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GETTING S5TARTED

NOTE: It is recommended that you frst make backup
copies of all disks and put the originals in & safe place.

The disks are not copyprotected, so to copy them just
lollow the instruct ons 1hat came with your compuler.

Tou can play from sither a hard disk drive, ora floppy disk
drive. From a leppy drive.insen Indiana [ones and the Lass
Crusade Disk | in your disk drive (DPCr) and koot off this
disk. Open the disk icen and double-click on the Indy icon
({the Indy hat and whipL

1 your Amiga has at loast one megakarie of RAM, you can
play Indy ueing two drives. Loavs Indy Disk 2 in your
extgmnal drive (DFL) and swap Disk | and Diak 3 in your
internal drive &% requesied,

ATTENTION 512K USERS: I you are using a 512K Amiga
with axtarngl drives, prekes disconnact all axtsinal drives
and boot off Indy Disk |,

Follow the instroctions on the screen, and insen aoher digks
whan promiped.

To install Indy on & hard disk, fire use yeur Werkbench
I o crate an empty e dawer called “Indy 3"
Without opening the “Indy 3" drawer. insert Disk 1 into the
drive, double-click onits icon. and drag both the Indy and
Rooms icena Ints the nevw hard disk drawer. Insert Disk 2
imo the drive, double-click on i icen, and drag its Reoms
O ines the e ard deaweésr. Then insert Digk 2 info the
drive, double-click on its icon, and drag iis Reams leon ine
thie new hard disk drawer. (NOTE: If yon opan the hard disik
drawers before moving the lcons. 1ake care not 10 drag the
second and third Rooms icon on top of the fimm one. I you
do soaccidently, simply delama the hard disk Rooms drawer
and re-copy the Rooms icons frem all theee disks.)

To boad the game from yeur hard disk, open the “Indy 3"
hard disk drawer, and double-click on the Indy keon.

MOUSE CONTROL

ee your mouse bo move the cursor arcund, You may salect
amny of tha varha or invemory ibems below by elicking on
them with your laft mouse batton. You may use your right
mouse butten to everride cul-scenss while playing the
Game,

KEYBOARD CONTROLS

Al af the warbs used in the game can alse bo selected by
using koyboard commands. Each key corresponds to one
virb, Pressing the ap propriate key once is equivalent to
maving the cursor over the verb and pushing the mowse
button : pressing the key twice is the same as double-
clicking on the werl The keys are muapped according o
e lagaat ul"lhl: 1.'1'.~|:bs on the scregn;

o
ius‘h {)mn "ﬁ'ali 1]
Puil {:bou P el g Eu.rh o

Gw Lmk Whum Turn ol  {To Henry/To Indy)

The verbs on the far right (in parenheses) ane not always
avallable on the screen. See the game manual for moye
infermation abouat them.

Tou can alse sebect imventory iems from the keyboard,

O the sereen you will see six beme &1 most in the imentory
list. Usa the Eollowing koys to sabect one:

R T
Usa {Talk)
F c

(Travel)
B

¥ L] [

Epper bedt e Upper right lem it:nll list up
ﬁlﬂdh bedt itam ﬁddlu righit [sem Seroll list down
Lewar bt item Lowar right item

FUNCTION AND COMMAND KEYS

Save or load A game TS (Only whenthe verbs are amilakle)
Bypassa Cut-Scene Kﬂ-‘orw:-md mawee buiten
Restart a Game

Pauee a Game Sp.n Bar

Message Line Speed: Fastor >
Slewar <

Sounds QN On ALT s

Exit Game ALT x

FIGHTING CONTROLS

Usae these keys 1o conral Indy ina fighe, See your game
manEal for lurther instructions.

INDY IS ON THE LEFT INDY IS ON THE RIGHT
T B ] 7 -] -]
Swep  Block Punch Panch Block Sep
back high high high high back
4 5 [ 4 5 6
Swep  Elock Punch Panch Block Swp
back middle middie middle middle back
1 K 3 1 2 3
Sep  Block Punch Panch Block an'%{
back low Lo lew low bac]
BIPLANE CONTROLS

Indy escapes from Germany in a biplane afier he has found
Henery, his father. In the game you will contral Indy as he
Bies the plane, while Hency tries 10 sheot down enemy
planes Manseuvee 1o keep away [rom the enemy 1o give
Henry ime to ling up his shot, See your game manual for
further instructions.
T 8 ]
El'rmupnerlel't E]';ummd: Fly to upper right
6

i]-.r o lel ;'l:r straight Fly 1o righn

3
Fly to lower left Fly down Fly 1o lower right
SAVE/LOAD INSTRUCTIONS

[T yens are plaving from Doppy disks, you will need to
repare a blank, lormatied disk BEFORE you s to play.
his disk will bacome your savefload disk Hard disk

players will have their gamas saved in the directery with

ihe game fles.

PressFSwhen you wan to check your carvent Indy Quatient

of save or load a game. I you are playing from floppy disks,

you will be asked 1o insen your save /load game disk.

Onee the save/load screen is displayed. you can move the

cursar and elick en either SAVE, LOAD or PLAY. The

SAVE option will not be available during the apening

anquence of aler Indy has filed in his goes.

TO SAVE

Click on the SAVE aptien. The curren list of eaved games

will be dizsplayed in slots along the lef side of the screen,

Salect aslot by podming the curesr at itand chicking.

How you will ba able to typs & new name log that alct or use

the backspace key to changs the existing name Pressin

ENTER will reactivale the cursor, Click the curser an

1o save the game, of GANCEL il you hawe changed your
mind and do not wish tosave it.

TOLOAD

Click on the LOATD aption. The current list of saved gamas
will be displayed in siete along the ledt side of the ecreen.
Salect a slot by podnting the cursor fo it and clicking.

Mo the cursor 1o OR 1o load the game, or GANCEL if you
bl changed your mind and do not wish. to load it

Series 1Q polnts will be updaved sach time you sewe or load
agame. If you are playing from foppy disks, you can
rarafar Series polnts from one swe/load game disk to
anolher by loading a game from one Boppy and saving it on
A DEW oD,

To stir! fish with a new set of Series pomis: I yon ame
playing from a hard disk you must delene all sevegame files
(all files named savegamae with different extensions.) If you
are playing from a Noppy, fust use a new formatted disk for
your save/load game disk.
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LE DEMARRAGE

NOTEZ: Mous vaus recommandons de faire tout dabard
des eoplea da toutes les disguemes ot de les metme dans un

undrodl sir. Les disquaties ne sot pas protdgées contre la
copie, Pour lee copler, sulves simplement les ingtructions
%:u VOIS AVDE POTHEE aveC wobre ordinalmer.

18 pouves jouer sedl b party du disque rigide euw du
lecteur de disqueties. Pour jousr avec dos disquettes,
intreduises 1a disquens 1 d'Indiana Jones and the Last
Crusade dans votre lecteur de disqueties (DPO:) et

hargez-la. Oiavres P'icone de la disquene e cliquatez deux
fois sue l'icdne d'Indy (le chapeau et by fower 4 Indy).
St vodra Amiga a an moins une de BAM, vous
pouves joser avec Indy en wilisam deux lecieurs, Laissez la
disquetts Indy 2 dans votre lectar extérieur {DFL) et
permutes les disqueties 2 #1 3 comene il vous ast demandé.

DE SEK ATTENTION: 5 vous unilkes un
Amiga 512K avec lecteurs extériears, débranches ious les
leciours axtdrieurs o amercez |a disquette Indy 1
Suives les instructions sur écran of inséres les autres
disquienes quand on vous la demande.
Pour installer Indy sur un disque rigide, vous deves toat
d'abord williser vetre meny Workbench afin de erder un
fichior vide au nom de "' Indy 3°' Insérez ba disquette | dans
b letuer sans ouvere e fehier “1ndy 37 cliquates deux faks
sur son ichne ef draguez les icines d'Indy ot dos Pidces
dane le nouvedst fichier de disgques rigides. Inroduises ks
disguette & dans le lecteur, cliquesz dewx fois sur son ichne
&l dragués son iodne dos Pidces dans e nownean Bchier de
disgue rigide (NOTE: 51 vous cuvrez le ichier de disque
rigide avart deo déplagor e icdnes, prenez soin de ne pas
draguer I'icdne des dewdéme @ roisldme Piboes aa-

‘dessus de la premisre. S vous b fates accrd eniellemend,

alfacez wut simplement le iehier des Pidces du disque
rigide et recopies les icénes des Pidces & partir des trods
disqueas)
Pour changer la jeu de voure disque rigide, ouvres be fichier
d:dﬂqu& rigide “Indy 3 at cliquaz deax lois sur Vicdne

Y.

CONTROLE AVEC SOURIS

Uilizez wotre souris pour déplaces le cursaur. Yous pouvez
silectionner Wimperte quel verbks ou aricle d'inventaire o
dessous en cliguant destus mnec volre boaton de souaris
gauche. Vous pouves utiliser voire bouten de souris droit
por dviter las sednas coupéas durant be jea.

CONTROLE AVEC CLAVIER

Touk bok vorbes wilizds dans be jiru peuvent L rmint dra
utilisds & I'aide des commandes de clvier. Chaque touche
carmespond 4 un verbe. Quand vous appues una fods sar la
rouche appropride, cola dguivant 4 déplacer ls cursenr sar
e verbe ot & appuyer sur le bouton de souris. Le fait
d'appuyer deux foks sur ba touche dquivaut & cliquer dewx
fois sur e verbe. Los touches sond armangdes selon la
dispasition des verbes sur 1'deran:

o w
Foussez Cavrez
A 5

E R T
Alleza  Thilisez (Parbez)
] i 3 G
Tirez
z

Fermer Ramassez Allumesz (Voyagezh
b4 C v B

dennez Regardez Ou'esti-ce Ewignes (A Henrys A indy)

Lirs vorbes & l'extréime drodbe fentre nthésss) ne sent
pas toujours disponibles sur deran. Consultez 1o manuel de
pou poar plus dlinfosrmations. Vous pouvez égalemont
sélectionmer des antiches ¢ 'invemaire du clavier. Sur
P'ecran. veus verces six articles au plus dans la liste
d'invertaire, Utilisez lee touches suivanies pouren
Bélacionmer wn:

L1}
Drélibement de la liste

wars la hart

L
Article an bas/
draite

Y

Article en hawt!
qaucha

H

Article milsew/
gaucheg

N

Article on bas!
gauche

TOUCHES DE FONCTION
ETDE COMMANDE

Sauvegardes ou charges un jau I‘El:bsdoulam?tcnﬂnd Ic;i
verbes sont disponibles
ESC ou deuxidme bowion
de souris
Hecomemansa: un joa F8
Matiez un jou en pause Barre d'espacement
Vitessn de b ligne i messages Plos rapide >
Plus lenee <

I L
Anicle miliew/  Ddfilomant de lalisto
i wers be bag

draofte

M
Article on bas/
drolie

Evitez une scéne coupde



Son EnsHers fonetion ALT s
Sartie de jeu ALT x

COMANDES DE COMBAT

Thilisez cos touches pour contrdler Indy dans an combat.
Conaultez vorre manael de jeu pour plus informatlons.

QUAND INDY EST & GRUCHE QUAND INDY EST A DROITE
T B 9 T B 2

Reculez Blocage Coup de Coupde Blocage Reculez
Haut  PoingHaswt  Poing Hawt  Haue

4 5 ] 4 5 ]

Reculez Blocage Coap de Coapde  Blecage Reculez

an Pwm: Meyon Nurn; Moyan an

3
Ihc'ul.es B-Eaa:m C-wpdh (.“-wpda H-!ocagu Reculex
Poing Bas Poing Bas

COMMANDES DE BIPLAN

Indy 8'échappe d Allemagne dans un biplan, aprés ek
retroud son péare Henry, Dans e jou, vous contrilerez
Indy. an rrain de piletsr son avion, alars qu Henry essaie
d'abattre des aviens annemis. Failes des mancauvres de
rmabidne & vous enir loin de lennemi afin de denner 4
Henry te temps d'ajaster sen tir. Consultez votre manuel de
e pour plus d'informaticns.

T a8 9

Volbez vars be Volez vors Violez vers le
Enmi Gauche Ig hanat :lllh]!-ld.ml.'.a
Valez vers La Vilez et drai Valez vars
Gauche 1a draite

1 2

Valez vers be Volez vors 1o bas Volez vers lo
bas & Gauche baz i draie

INSTRUCTIONS DE SAUVEGARDE/
CHARGEMENT

5i wous jouez i partis de disquettes, vous deves avoir une
cisgquens vierge lormatde AVANT de commancer 4 jouer.
La disqueite sem votze disquetie de sauwegarde/
chargement. Les joueurs sur disques rigides devront
sauvegarder leurs jpux dans le réperieioe avec les fohiers
de jeu

Appuyez surFE quand vous veules vériler voire Quotien
Irdy courant ou sawvegarder ou charger un jeu. 5i vous
jouer & partir de disqueties, on vous demandera

g‘u'_n uire voure disquette de sauvegarde/chargement
[ERTEIER

Une fois V'ecran do sauvegarde/chargement atlichd, wous
ponwet déplacer le curseur pourcliquer soit sur SAVE
(Bauvegardez), seit sur LORD (Chargesz) soit sur PLAY
{Jauez) Loption SAVE re sira pas dis ihle durant La
aéquinm d'suverture ou aprés qu’indy ait déchoud dans
S qudbe.

POUR SAUVEGARDER:

Cliguez sur l'option SAVE, La liste courane des jeux
sauvegardés sara aflichde dans des fentes s trowvant be
lopg du cbid gauche de deran, Sdlectionnesz wne fonte en
polnam e curseur sur cotte fente of en cliquant, Vous Swes,
i présent, capable de per un RoUVEAY noM pour cetie
ferte ou d'onliser la touche de rappel arriéne pour changer
e nean diéjh existani, En appuyant sur ENTER, vous
réactivez lé curseur. Cliquesz be curseur sur 0K pour
sauvegarder be jou on sur GANCEL sl veus changez d'avis
ot nar wotlez pas lo sanvwegardar.

POUR CHARGER

Cliguez sur l'option LA La liste courante does jeax
sauvegardés sera alfichde dans des fenies se wouvam le
lang du cote gauche de I'écman. Sélectionnez une fonts an
polntant e cursear aur cem fente o1 an cliquan. Déplacez
le curseur sur OK poor charger be jeu ou sur GANCEL si
vous changes d 'avis ot ne voulez pas e charger.

Les points do le’ldﬂmwm mmi.qtio;,rcmqua tm':
fue vous srvegande ou charges un jeu. 5 vous jouez
partir do disquaties. vous peuves ranstérer les pointa de
Sérwe d'ong disguette de Sauvegarde/Chargement 4 une
autre en chargeant un jeu d'une disquetie e en e
sxrvsgardant Sur une autre

Pour recammencer & partir du début avec de nowneaux
points de Série. 5i vous ppuezd partir d'un disqgue rigide,
vous devez alfacer wwus las fichiars de fpux sauvegardés
(bous les Bochiers appeléds jpux sauvegardds ayant des
extensions différerntes) 51 vous joues & partic 4 une
disquatie, utilisez 1out simplement une nouvelle

discquents formatée camme disquens de Sauvegarde/
Chargement de joux.

ATTATPRTAETY it b T d'l rédrence da mmpw
Asniga mal nne da G Aziga. adians oo and Hie
Laan CTusarii, s s a8 ATBORA0HE 135405 M0 AUITHE EHTSTE i T SR
dox magques 3 Eed ™ & 1860 Lacasfils Lad.
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PER INIZIARE

NOTA: 5i raccomanda di fare delle cophe di and { discheni
e di meriere via gli originall. | dischetti non sono protedt ¢
puoi copiarli seguendo semplicements le istrasand sul
manuale del 1ee compuber.

Puci eseguize sia da disco rigido che da drive floppy. Da
questultime, insarisci il Dischets | nel drive (DPCE)
inizializzalo. Poi apri V'icona disco e fad un doppio €lic
sull'icona Indy (quella col cappello @ la frugm),

Se il nzo Amiga dispone di almeno un megabyte di RAM,
puol eseguire usando due drive. Laseia ] Discheito 2 nel
drve esems (DFI) e scambia § Dischetti 1 e 3 sul drive
intarng, come richiesio

RTTENZIONE UTENTI 512K: 5o usi un Amiga BI2K con
drive asternd, staccale prima o indzialisea i Digehers 1
Segui le istruzioni salls scherme & inseriac gli altri
dischetii quando viene richiesio _

Per installare sa disco rigide, prima devi creans un cassetio
di flle chiamato "Indy 3" usando il menu Workbench. Pol,
senza aprine il casselto, inserised il Digcheto | nel drive, fai
un dopplo clic sulla sua icona e trascina entrambe be icone
di Indy @ Rooms } ne] neove cassalte dil disco
rigido. Inserieci, adesss, il Dischette 2 nel drive, fai un
doppie clic sulla sua ieona ¢ trascina la sua icona Rooms
{Sanza) nel nuewe casseiro, Pol Inserisci il Dischatio 3 nel
drive, fai un doppio clic sulla sua icona e trascina lasua
icona Rooms (Stanse) nel neove casseno (MOTR: 5a apri i
cagseto sul diseo rigide prima di muovere he iconae, stai
atenio a non trascinare la seconds @ 1a peres icona Rooms
sopra la prima. Se per casoti saccede di farlo, hasta
canceliare i} cassetio Rooms sial dised rigadd & oo piang

le bcone Roams da i e e | dischetii),

Par caricare dal disco rigido, apri il casseite “Indy 3" e fai
un doppio clic sull icona [Rdy.

CONTROLLO MOUSE

Per mucvera il eursone, usa il mouse. Puoi selezionare
qualungue dei verbi o degli oggeni dell’ mentario qui
salte, Bacendo elie su questi con il bottone di sinistra del
mouse. Puci usare quello di desira per aggirare o scens
fisse diaranse il grecs,

CONTROLLI TASTIERA

Turti i verbi utilizzati nel gioce pessono eapere solesionati
anche con i comandi tastiom. Ogni msto corrsponde & un
werba Premendo il tasto appropriate una sala volta,
equivale a sposare il cursone sul verbo e premere il
botténe del mowse; pigiands il st dae vale, hala
spissa funzions del dopple clie | nsti sono disposti per
concordare con la disposizions dai verbi sullo scharms

w E R T
Spingi  Apri Cammina Usa (Parla)
YELBO
A 5 D F G
Tira  Chiudi Baccogli Accendl (Viaggia)
z x c v B

Dai Guarda Cosaé Spegni  (DaHenry/da Indy)
0 varbo all'estrema desa (ra parentesi) non & sempre
disponibile sullo schermo. Per maggion infermasionl.
consalia il manuaale di gloco,

Gli oggett dell' inventario possono essane selezional
anche con lamstiera Sulla lism sulbe schermo, appiono sei
oggett al massimo. Per selezionarne wnd, ush i st
segueni:

¥ u o

Oggeno in alia Ogggems in ale Scori lista in alto
& Binistra adestra

H [ ] L ;

Oggetto in mezzo O&g;:l:lnmuo Seorri lista in basso
A sinisma a

N M

Qggeto in basse  Oggotio in basse

a sinistra a destra

TASTI COMANDO E FUNZIONE

Salva o caricaun giece  FS{Solo con verbi disponibili)

Zalta Bcena fissa ESC o secondo bottone mouse
Ripresa Fa
Pausa Barra Spaziatrice
Velocith Riga Messaggioc > Pil veloce
< Pifi lenta
Sanorg AccesaGpente ALT =
Esci dal gieco ALT x
CONTROLLI COMBATTIMENTI

Por controllare Indy nei combariment, usa questi @sti, Per
aliri particelan, consulia il manuale di gicro.

CON INDY SULLA SINISTRR GDNHTD'EM gﬁm

7 ] 9 7

Passo Parata Pugne  Pugno Parata  Fasso
indiere  alia altes alws ala indietro
4 5 ] 4 5 B

Passe  Parsta  Pugne  Pugmo Passo

indietre  mozzaall mezzaalt meszaal mezmal indiers
1 2 3 1 2 3

Parsc Parata Pugns Pugno  Pamta  Passo
indigtre  bassa baszo bassa  basaa indiatmg

CONTROLLI BIPLANO

Indy fagge dalla Cermanka, dops ayer trovato suo padre
Yenry, a bordo di un biplano, Nel qu:-:n, fu contrell ]nd.y ai
camandi dall'asrea, mense Hanry cerca di abbatters i
walivoli nemici. Mmqvm in modo da sfuggire a1 remiel &
peor dare empo ad Henry di puriare gissio. Per maggios
struzlonl, consult il manuale di gioca

T B 9

:ola.in alee & sindetra ;olam alio ‘&hh inalio a destra
:ﬁlaaﬁn.iuua ;nladnlm ;bhadusm

Vala in bassa Valain bassa  Volain basso a destra
4 sinistra

ISTRUZIONI SALVA /CARICA

Se esegui da un Qoppy, devi preparame un dischete vuote
tormanaie FRIMA di iniziare a giocare. Qruesto dischatio
sark quello per salvare fcaricare. Per chi usa il disce rigide,
i giochi vengone salvatl nella directory contenante | file

di gioca,

Ouande viel esnroliare il Quozienis Indy in corso, o
salvarns o Cartcare un gioco, promi FS._ Se esegul da umn
Heppy, i viene chisste di inserive H dischetie salva /canica.
Quando appane ba videata salva/carica, puod misovens i
cursore @ fare clbe sy SAVE (SALVA) o su LOAD (CARICR)
o su PLAY (ESEGUT). Lopoiore SAVE (SALVA) non &
dispandbile duranse la seguenza di aperur o dopo che
indy ha fallitc la missione,

PER SAILVARE

Fai elie sull'apeions SAVE(SALVA) Sulle caselle sul late
sinistro dollo schermo, l'elenes corrente del glochi
salvati Seleziona una caselia pantandocd il cursore &
facendo clic. Adesso puni digitare [ nuswe neme per quella
casella, oppure usa i ases indietro per cambiare il neme
esistonte. Premendo INVED, si riattiva il cursare. Por
ealvare il gioce, fai clic col curscre su OK. oppure, se hai
cambiate idea, su CANCELLA

PER CARICARE

Fai clic sull‘opzione LOAD(CARICA). Sulle caselle sul lata
sindistro dello scherma, appars 1'slence corrente ded giochi
salvasl. Seleziona una casella puntandoci i cursore
facendo clic, Por caricare il gioco, fa clic col cursore su
OH, oppure, se hal cambiate idea, su CAN
Cgmi volta che salvi o carichi un gieca, i puri della serie 10
vngpens agglornalt. Se esegul da un lloppy, pued traslerire
1 punii da un dischotio salva/carica a un altre chficande un
gineo da un loppy @ salvandelo su uno nucva,
Fr ricominciane di nuovo con una nuova serie di punti: g
esegui da dises rigide, devi cancellase nuit i Ble di sala
gimes (hatt § e salv giocs con estension diverse) S
asagui da wn floppy, basta usane un dischete nuove

=111
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