SIENARIO
Dur Gall ven Crman - an ainem pirmaery il wiartied
e ol die Ankuah des SEAL Teama, Die Aubgabs?
Die Besetzung eines chgmchosnen Halikoplers 2u
retten,

Beirut - en geltohrliches won Roleten mufl
vernichiet werden, bevar doe Temorisien die

ichkeif haben, sie ginzusetzen. Mur das
SEAL-Team hat Uy Erfahrurig, um deeie Midsian
abauschholben kanbvolharst day Team, D
kentrelliorst die Action. Du hast das Schicksal ven
unsr!wldignn Menscherlehen in der Hond

LADEANWEISUNGEN

Schalten Sie den Computer aus. Sie diirfen
MNIEMALS sin Modul in den Schocht einsetzen
oder herausziehen, wenn der Computer
eingeschaltet kst

Shecken Sie dos Medul mit dem Aufilsber nach oben
in chan Medulichachi, Beim Ca4 und baim 64C
bedindet sich der Modulschache gonz rechiy cuf der
Riockieste des Gerttes.

Schalien Sie den Computer ein. Das Spiel beginni
outomatisch

STEUERUNG

it it ez Sepied Bir ging Porson, das Gher din
Tosdahr (C44,128) oder mit esnam Joyatick im Pon 2
gevleuert wird,

Bewm Cé4 Sap durch dos Dricken einer
befsehigen Toste zum Mend.

Bes der Céd- Sptdkmmie angen Sie durch dos
Driscken der Feusraste | :glflm #enil.

Tasta

Beu'n CM.-"”H knnen Sie die Tastaturbelegung
wisrdirdern

Dot Wawenstullung is8:

a AUPWARTS

A AEWARTS

Q . LIMKS

P RECHTS

Fi PALISE

RUM STOP ICWSTICK B

ALUFWARTS SPIEL \WAHREND DER
PALSE ABBRECHEM.

JOYSTICK

I-BG-IEP'RINGEN.-'FL&'I'I'FDR]H GREIFEMY
LETTER HOCHKLETTER

MACH LIMKS 1 MCH RECHTS

SPRIMGEN SPRIMGEN
MACH LES Aié MACH RECHTS

KRIECHER, VO DER PLATIFCHM
HERLURJTERWERFEM /LEITER HIRABSTERGEM

FELJERTASIE 1 - FELRERM/PALISE BEEMDEM
FEUERTASIE 2 - PAUSE

Mach dam Graifen ainor Plostorm, dricken S
UMESFRECHTS/ AUPWARTS ABWARTS, um sichin

die ertsprechende Richiung zu schwingen,
HIMWEIS: Hoben Sie sich noch chen gescheungen,
kinnen Sae nicht mehr zunbckschwingsn,

SPIELABLAUF

Abschnitt 1: Der Hafen
Sie londen beim Stitzpunkt der Terronsen. Setzen See

S Rokehy oi Sﬂl'eﬂm HW'I&‘!
g;ﬁﬁ:wn{ ﬂhﬂ n:r?g

In -cir!igcn Shschnisen kinnen Sie die Kisen
, um dargus weibers Woten und
E-mvu: Punkte zy holen

Abschnitt 2: Der Funkturm

Moschden der Funkiurm gesichert ist, wardan olls
Werbindungulsitungen untertbrochen, domil dis
‘IEll’dIld‘m ruppen nlch-l' ﬂlﬂﬂ"'llnﬂ Wﬂf&ﬂ

Abschnitt 3: Die Baracken
D 5.E .4 L3 miissen die Borocken stomen und
jegiachen Widersland ausschalten.

Abschnitt 4: Die Befreiung

Swtzen Sie an pede Stinger Rokele sine Sprengladung
wnd dri Sue dann Tum nggnis var. Belreien
Sie den Filoton und beingan Sap thm in Sicharhait

Abschnitt 5: Der Rickzug

Sie missen ous dem ﬁl'ulzpunhr enteammen
"l’nflor:;:teﬂ Sie beim Rudﬂ.u.lg die reasfichen Sfinger
Ro z

Bwenite Mission .

Die Straflen ven Beirut
Auf den vom Krieg serssicien Siraflen van Beiru

migteon Sig wsch i hartnscki riffe van

mnﬁﬁ h: :hz |n|':\‘|m vcrk:n?m rﬁc miksen
rechizeitig zum Tmﬁpun&rdurchknrnrmn W i
thcrmcanmw Sie worte!t,

ANZEIGEN UND
PUNKTEWERTUNG
I Anzeigelakd sehen S (von links noch nechs)

Akt SFielﬁgur_ En:rgiu. akirvs Wu#e. wiiblmbande
Munition, detonierhe , mach Tu zerskieande

Stinger Raketen, Punknezohl und verbluibendy Ze
Funklewedung

Tarradil aunschalnen 75 Punkie
Detanierende Bambe 250 Punkie
Tusdizhiche Walle 50 Punkie

S dlbachnitis-Ende erhalien Sie 1y Bonuspunkie
fir die restliche Zeit und ﬁxicumﬁ tgu

For das ok Beenden des garzen Spick
erholten Sie 50.000 Banus-Punkie.
TIPS UND TRICKS

1. Uben Sie die maglichen Brwegungen, bis Sie sie
Dt bt

2 ?MQcﬂ Sim sich cie Umgebuegy oin, damit Sie
beim nachsten Mal schaaller sind

3. Merken Sie sich dia Siellen, an deren din
Terrouwistion erschainen

4. Finden Sie F-.-r jeden Abschnitt dan schnellshen
Wieg hera

5. Merken Sie sich die unierschiedlichen Fahigkeiien
dex Angreiber

NA.W SEALS
1w atleri &Gﬂgrﬂ:ﬁﬁ Pﬁen 4: he
m L ha O
won Ocean Sofbware hrnllnd und diirfen chne
S v b et 1 gt
RVl t noch werli r i
mugm werden. Alls Rechie sind weltweit

DANKSAGUNGEN

11990 Orion Picsures Gorp Alle Rechse varbehalten,
rommmierung won John Mesgan

Graliken won Stephen Thomian

Musik wnd Gevdusche von Matthew Connon

Dautsche Anlginong won Gunnge Binder

Preduziest won D.C. Wiond

11990 Ocean Scévwore Limited

SCEMARIO

The Gull of Oesan - ored @ secret locotion weloomes e
arvenel of the obte SEAL tsam. Their objectived To mecue
e erew of 0 -mn'l:.- sho# dowen helicopber.

Bt - & dongerous siockpile of missiles must be

el before terronie a chonce o wie hem
Cimby the SEAL team hawe the copalality be completn the
TR0,

Yeu control the teem. You cantral the achion, Yeu hald
e fote of innocerd lvas. in yomr Bonds

LOADING

IMPORTAMT ; Ensure the machine is switched off.
MNEVER attempt b nuﬂOﬂ REMOVE THE game
cartridge with the .

Irnseset thee cortridge with the k:bcl fousineg Worertarcls you,
inta the cortrdge port, On the Céd and 440 the
m:mdgﬂ st 14 e fursuent wigght sechet ai the back of
the moching

Suitzh thee s a1 - thar ggamir will leod outametically.

CONTROLS

Th:;:snwpa}HTmcmﬁfﬁmummﬁﬁmh}'bmrd

[ 1 28] or joyasick in port 2.
To mocess Com fd menu press any kay
I;::ma Ca Gome Conole mern peoss Fine Bution
Commeodens 64128
Thiy bespbwserd is "ode-‘n"-uw‘r
Preset
Q lll’“‘L.h"' F1 PALISE
A Do RUN STORS
[ I 1 JOMSTICK LP - ABORT GAME
P RAGHT WHER PALISED
JOYSTICK
JUMF LR GRAE PLATRORM,CLME LADDER
TP LEFT JURAP REGHT
MCVE LEFT MCIVE RIGHT
CROUCH,/DROP DOV FRCW
PLATFCER CLIME DOWT LADDER
FIRE BUTTOM | FIRE/UPALSE
FIRE BUTTON 2 PALSE

RACATIG LEFT/RIGHT/ LR /DO AFTER GRABRING
A PLATRORM SWIRGS YOLI IN THE APPROPRIATE
CARECTROM,

MOTE : Aler you have yeurg upwands you conmal
fwingy chore Sgain

GAMEPLAY

Level 1: The Horbour

Yo earme athons o the lereeist base. Plant detenalors
b ench Stager missibe ewoiding guards or eliminating
them whene necessory

In seewe hevedy, crofes con b shof fo revec! el
weaporns and gain bonus painis,

Level 2: The Communications Tower
Afmer the kvenr hed been secured oll terorist
ceenmuniceman links will be wered ond enemy
reinforcements will not be swemmoned
Level 3: The Barrocks
The 5.E.A Ly must shesrm e berrocks ond remove any
resistance
Lewvel 4: Rescue the Hostoge

Plart ditonoion on ol Snngﬁ eniss by and then moe
e 1o the prison wheen the pilat is being held. ond
theen ma ORI S ORM,

COMMODORE Cé4
GAMES SYSTEM

anr 5‘= Port eerghes and o ha fincl
Joaps fnam Wirgpnig ¢ x i glisiicry | =4
cadhe of Srger m

Mission Two.

THE STREETS OF BEIRUT

Mok your woy through the war-tor sineets of Beirat

re you will encounter extreme resislonce from the
murdercus Miliia. Your ulmate goal is 1o rendezvous
with o submaring which will ke you o ml‘:ry

STATUS AND SCORING

The status panel shows from: left ho right:

Chorocter in play, energy, oorrent weapon, number of
shots remaining, rumiber of bombs delonated, slinger
missiles 1o beri:!unul'\ed scone and fime remaining
Points cwarded are as follows:-

Slswl.ng Torresiid 75 painks
Dretenatang bomb T50 points
Exina weapon 50 points

&, bewnn will be cwarded bor time remaining erd SEALS
olive on ench levgd

50,000 points one awarded on mmpln‘l-un ol the T,

HINTS AND TIPS

Practise all of the avoilable moves unkl you con
e them ||=-:-f-rrﬁlme*y
ﬂm mop layouts 1o rediuce level completion

Moo whiers B leroeils oppecs
. Ty s bnd the enest suitable ot Toe poch bl
Lesoer the WOrgIS Dﬂ-puhlhhm af soch senrorisk

NA‘W SEALS

(58 prq-qmﬂ e pabe and ﬁrmhu: fppesgnichon gy thy
ndg‘m Opan Scftenng Linvted and mey rol be
uced, stored, hired or broodcoat in any fom
u:m-er withaut the wrisen pemmission of Ocean
Saoltware Limited. All rights reserved worldwide:

CREDITS
11990 Cirion Fil:'ul-eanrp Al Righes Reserved
et by John g

Mg end Sound E!lmu l:rr Meatthipn: Conngn
Precluced by DC. Ward
E1990 Oceon Softwore Lid,
e | Childling is the Fre notanal kelpling fae
chi ond in rouble or
@ danger. it provides o confidentiol munlc"mg
fe—— :cﬂlc: fg;;n:p chil Hg;ﬁmpmbhmﬂ 2
Feurs & every doy of the year. Childling
ligtens, cormdarm and protoct,

inle L R



