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EPILEPSY WARNING
Please read before wsing any video game or allowing your children to use it

~ Some people are Babde to have an epileptic seizure of loss of conschouiness when exposed to

. ‘ﬂ flashing lights or certain normal conditions. of wveryday e, Such persons could risk a sririre
while watching televiied images ar while playing certain video games, and this can ooour even

if there have been ne prevous medical problems or experience of epilepyy.
If you or & member of your Family has ever shown epileptic symploms (seizure or loss of consciousness) when
exposed to flickering bighty, comsuilt your doctor before playing.
Farents should supervise their children's use of video games. If you of your children experience any of the following
symptoms — dizsiness, altered vision, eye or muscle twitches, loss of concipusness, disanentation, involuntary
movemants of convulsions — discontinee wse immediately and consult your doctor.

PLEASE TAKE THE FOLLOWING GENERAL PRECALTIONS WHEN PLAYING VIDED GAMES

Do not sit too clote to the television screen: position yoursell with the linking cable at full stretch. PMay videa
qames preferably on a small screen, Do not play 1 you are tired or have not had much sleep. Make sure that the
roam in widch you ame playing is well lit. Rest for 10-15 minules per hour while playing video games.

AVERTISSEMENT SUR LEPILEPSIE
A tire avant towte utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme au votre enfant,

Certaines personnes sont suscoptibles de faire des crives d'épilepsie ou &'avoir des perted de conscience b b voe
de certains types de lumidres clignotantes ou d'dléments fréguents dans notre envimannement quotidien, (e
personnes 4exposent b des crises (orsquielles regardent certaines images Wliviedes ou quelles jouent b cortaing
jeu vidio, Ces phénoméncs peuvent apparaitre alors méme que Le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n's jamais
il comfront® & wne crise d'épilepiie.

5 voas-meme ou un membre de votre famille aver déjh présenté des symptdmes Ui 3 Uépilepsie (crise ou perte
de consdence) en présence de stimulations lumbneuses, veulller consulter volre médedn avant toute utitisation.
Mows conseillons aux parents d'étre attentifs & leurs enfants lorsquits jouent Jvec des jeux vidéo. 51 voas-méme ou
votre enfant présenter un des symptdmes sibvants @ vertige, trouble de la vidon, contraction des yeux ou des
muscles, perte de consclence, trouble de orientation, mogvement involontaire ow comvulsion, wegiller
immedistement feited de jouer ot enfdutter volie medectn,

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UIN JEU VIDED

Me vous teries pid trop prés de Lécran. Jouer 3 bonne distance de 'dcran de télévision et aussi loin que le permet
le cordon de raccordement. Utilisez de préféence bes jeox vidéo sur un écran de petite taiile. Eviter de jouer 5 vous
[ 13 ‘-.t!lg.u:' oU 51 vous manguer de sommet]. ASiurez-vous Que vous }lr'.u'.r dami une pléde blen dolainde, En cours
d'utilisation, faftes des pauses de dix b quinze minutes toubet les heures,

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie dissen Text, bevor Ste mit dem Videospiel beginnen,

Manche Memschen zeigen bei bestimmten Arten von flimmerndern Lichtquellen oder Shnhichen, in der Uimgabing
tiglich vorkommenden Elementen eine Nelgung zu epileptischen Krisen oder Ohnmachisanfillen, Dieses Risiko
kann bei bestimmten Fernsehbildern oder Videospielen auftreten. Das Phiinomen kann auch auftreten, chne dafl
die betreffende Person 10 dleem Iu;.amr:ltr:lta'nq * medizitisch behandelt wurde oder einen rp‘h:up?iuhtu Anfall
eflitten hat.

soliten She setbst oder ein Mitgtied Threr Familie je bei fimmernden Lichtquellen epilepsie-dhnliche Symptomé
emplunden haben, so wenden Sie sich vor jeder Benutzung an den Aret.

Wir empfehlen Eltern, ihre Kinder beim Videospielen aufmerksam zu beobachien, Brechen Sie das Spiel sofort ab,
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{ komwultienen Sie einen Arrt, falls Sie selbst oder Thr Kind eines der folgendan Symptome
airen: Schwindel. Sehstbrungen, Augen- oder Muskeliontraktionen, BewuBtseinsverdiust,
Adentenmgichwiengkeiton, snkontroliierte Bewegungen oder krampfartige Zuckungen.

1% JEDEM FALL ZU TREFFENDE VORSICHTSMABMAHMEN BEL DER BENUTIUNG EINES
VIDEOSPIELS iy
gitren She micht zu mah am Fernsehbildschirm: auf feden Fall so weil entfernt wie o3 das e A
Amsehiufikabel eflaubt. Spislen Sie Videospiele varrugsweise auf kleinem Bildschirm. Spielen "*i

gig nicht, wenn Sk [bermiidet sind oder nicht genug geschiafen haben. Yergewissern Se sich, daB Sie in einem
zut belouchteten Raum spielen. Schalten Sie beim Spiclen jede Stunde eine zehn- bis fiinfrehnminGtige Pause ein,

AVVERTIMENTO RELATIVO ALUEPILESSIA

[ lecgere, e da far leggere of voutri bambini, prima di pascare all'uso di un video gioehi.

Alcune persong sond sogoette ad altacchi di epilessia o a perdita di coscienza quanda tono esposte alle sfarfallio
della luce o ad element] frequenti nel nostro ambiente quotidiano, Tall persone sono soggette ad attacchi mentre
guardano lo schirmo televisheo o glocamo com un video giochi. Tall manifestarion] possono aparire anche guando
il seggetto non ha aloun precedente medice o non ha mad sofferto di una crisi epilettica.

Se vl stessd o un membro della vostra famighia ka gin presentato dei sintomi relativi all'epilessia (attacchi o perdita
4l cosclenza) in presencs df stimoll lumknodd. consultare il medico prima di passare ail'uso del viden glochi,

amo &l genitor &1 tenere d'occhio | bambini mentre quéesti glocano con Il video glochl, OQualora vol stessi o
vostre bambino presenti uno dei sequenti sintomi: vertiging, alteraziond alla vista, contrazioni degli occhi o di
muiccll, perdita di coscienza, disorientamento, movimento velontado o convulsion!, smettete Immediatamente
di giocare e consultate un midico,

PRECAUZIONMI DA PRENDERE IN TUTTI I CASI PRIMA DI UTILIZZARE UN VIDEQ GIOCHI

[

o Lenebid troppo vicing allo schermo; fipettate b distanza consentita dal eavo, Usate il gloco su uno schermo
¢ cole dimenshond. Evitate di ghocare qualora siate stanchi o non abbiate domito 4 sufficlenza. Asslourated &
giccare in dn posta ben illuminato. Durante il gioco, fate ognl ora delle pause di 10-15 minati.

AVISD SOBRE EPILEPSIA

Tenga la bondad de leer esta adwertencia detenidamente antes de usar, o dejar a sus hijos gue wsen,
cualquier video juego,
A

1 personas tienden a sufrir atagues de epilepsia, o pérdida de conocimiento, cuando s exponen a luces

seentes, 0 algunas condiciones en la vida diaria. Estas personas corren ¢l riesgo de sufrér un ataque mientras
1 Lay tmégenes de tebindsion, o mientras juegan con algenes video juegos, y esto puede ocurdr incluso cuando

15 ha habido problemas médicos ni sfride de epilepsia con anteroridad.

5 cualguier mismbro de su famifia ha sufrido en alguna ocasion sintomas de epilepsia (ataques o pérdida de

conocriento) ol werse expuesto a luces flucrescentes, comulte a su médico antes de fugar.

padres deben supervisar el uso de video juegos de sus hijos. Si Vd. o sus hijos sufren cualguiera de los
tigusentes sintomas - mareo, camblo de visidn, ticks nerdosos musciolares, pérdida de conocmienta,

esonentacidn, movimientos o convilsiones imoluntarias - deje de jugar inmediatamente y consulte & su médico.
TENGA LA BONDAD DE SEGUIR ESTAS PRECAUCIONES GENERALES AL JUGAR CON UN VIDED JUEGOD

1

o e siente demasiado cenca de Ly pantalls de la television; sitGese con el cable totalmente estirado. Juegue |

vider fueges preferiblemente en una pantalls pequeha, No fiegue si estd cansado o mo ha dormido
Blen, Compruebe que b habitacidn donde va a jugar estd bien iluminada, Descamse cada 10-15 minutos cada hora
e juego,
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SENSIBLE SOFTWARE PROUDLY PRESENTS also seven different skills, passing, heading, tackling, ball control, shot power, "

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 96/97 EDITION speed and finishing have been bestowed upon every individual player in the
game in varying amounts and SWOS features practically every professional team,
rpague and cup competition in the world. All 26,000+ of the real-life players

CONTENTS included hawve acturate personal statistics. You can choose to be a player, a Coach
or a player-coach for any one of 1,500-0dd Club and National teams in any of 146

~
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rd sreset competitions or your own DIY competitions. In single player Career Mode
L e e R e i e e et 4 you cafl even manage ene or more teams throughout a 20 season career and take your team all the
AMIGA DDADTNG INSTRUCTIONS o v ia s i s 55 xmc e imim o m omim i e mm o pem o n = o= mmim am mn L way to the European Cup Final. Your ultimate goal in career mode being to ascend the (ofty heights
INSTALLING AND LOADING THE PCVERSION ... e oo rnnns st annanssa s 5 of management until you are offered the chance to manage your Naticnal Team! In this special
A TRNY TR RENEIIES v o ra s o i 5w e e e e R i m gl i, & A g6-97 Edition, you can even partake in this years tournament, with all teams and first round
T o AR S i e e e L e s e e e 7 fixtures accurately portrayed.
B T R e e e L e e #
B L v il o T S i (AT o B D o 1 9 AMIGA LOADING INSTRUCTIONS
1 e e e e A e e e S e e S S e 9
PR T A e e S e e 13 + If your Amiga is switched on, switch it off.
e L T T B e e e e 13 « Insert your Sensible World of Soccer 96/97 disk one into the disk drive {DFD).
OFHERTH-GAME CORTREES S oo it o e, Siaimebon b mbon i e oo e w88 B L) » Switch on vour Amiga. Sensible World of Soccer 96,/97 will now load.
L S DI e e e e e e e e 15 «  When prompted. insert disk two into your disk drive (if you have two drives,
AL K R T NN R0 s a5 a0 e R - L B 16 you may insert disk two into the second drive).
B B e i e s A s S e et P s o e e e L
Edi.:.!atﬁ::; ...................................................... 17 THSTALLING AND LOADING THE PC VERSION
D B o o i ohom et 3y e e S A 19
e A e e e e e Al i e e S e i 19 System Requirements
H‘HT““J*"U ------------------------------------------------------- 20 Computer: IBM 486 or 100% Compatible. 4860X 50 or better processor recommended.
AU e e e g e S e 20 System: MS-DOS 5.0 or higher. Will run as D05 application under Windows 95. Hard Disk
TIME \:ﬂ N e A R A R A R s A S e A e B 2l 20 compression software is not supported.
F”'E“_dh" e LI AR R BRSSP O e S SRR S R R 20 Memaory: 4 Magabytes required, B Megabytes recommended (requited for speach),
EI"" {"“c"“"‘“t”:f"-_ ------------------------------------------------ ree2l Graphics: 256 Colour VGA compatible video card required. VESA or PCI Bus recommended.
TESEL LOMPEHTION . ..o b v s s s e e e o 2 Hard Disk: 20 Megabytes of free space required (12 Megabytes for Floppy version).
RNl 3 AR a6 i e AT 22 Soundcards: Mgital Soundcard required for speech / FX. Supports Midi Music.
Ed'u'-:‘;r ---------------------------------------------------------- 22 CD-ROM: Double speed or faster required. MSCDEX v.2.1 or higher reguired.
T:Lnifﬁ-‘; ........................................................ :: FE-,I|;-;|I.-: 1.44 Mt"gahﬂe HD disk dri'ﬂ?' fEﬂLI'iTE"d.
Play Hatc;'l: - """"""""""""""" b i BRI E BT a5 E.n:ran'ted F.nurid:a.rdslz Soundblaster / 1_’r|:-|.f 16 f AWE32 (and !Dl}% I:l:!mpanbles}. Rl;flanl:l RAP 10,
e iy o L e oLt M e r'-I-J:-sr'E MT32, Pro Audio Spectrum, Gravis !.Iltfa-mm'ld. New Media ﬁ'z.reja:'nmer. Ensonig Saun;liun:m,
TROUBLESHOOTING . - . o oo e G e R SR NN P * ':__'r:mﬂ Sound System (or 100% Compatibles), ESS ES688, E55 FM Adlib {or 100% Compatible),
CREITG o ot e e v e e SO MEEERRARCRRIS S e Bt s sy 16s Adhb Gold, Enhanced Yamaha OPL3, Tandy, PC Speaker, General Midi,
............................................. ':"U::Pl.'li'f.['d contrals: PC Jw&ti:k.ﬂl‘ld Kﬂ‘y‘hﬂard.
INTRODUCTION ;’D..M usic: You car! listen to the L0 music independently of the game. Simply insert the CD into any
comventional audio (D player and select track 2.
First there was Sensible Soccer. Then there was Sensible World of Soccer. Now there is Sensible T

VUTE - Trock 1 contains compuler doto and may couse damage to-speakers if listened through a
corverrtromal gudio LD player. For this reason you should not ploy Track 1.

CRIECTIVE 5 _ Installation

Sensible World of Soccer 96/97 Edition(SWOS) is a complete management and arcade football game Please note that many terms in this manual refer to DOS installation, Windows 55 users can read the
for 1-64 players. Based upon Sensible Soccer, the on pitch gameplay now includes enhancements to section Htled ‘Windows 95° for instructions.

the tackling/heading/passing/interception and goalkeeping systems.

World of Soccer 96,/97 Edition!

= All Installation screens are navigated using the cursor (arrow) keys on your keyboard,
AN o
— = —~ { h" ¥ - = - "L5 "\I




CD-ROM version:
+  Switch on your machine and make sure that you are at the DOS prompt.

(E.g. :\=)

+  Insert your SW0S CO-ROM into your CO-ROM drive.
B * Log onto your CD-ROM drive in the wsual way. For example, i your CO-ROM
bR A is drive D, you would type 0: then press <Return>,
At the D> prompt, type INSTALL and pross <Return>

* Choose from the menu which language verston you wish to install, You will now be presented

with the Installation Screen.

Floppy Disk Version:

= Switch on your machine and make sure that you are at the DOS prompt {e.g. C:\>).

* Insért your SWOS Disk 1 inta your 1.44Mb 3.5 floppy drive,

+ Log onto your floppy drive in the usual way. For example, if your floppy drive fs drive A,
you would type A: then press <Return>

= Al the Ad\> prompt, type INSTALL and press <Return=

* Choose from the menu which language version you wish to install. You will now be presented
with the Installation Screen,

NOTE: You must exit Windows irmfo D05 (Unless you are using Windows 95). Do not try to run SWOS
through the DOS shell in Windows.,

The Installation Screen

This screen is split into two sections, On the left side of the screen is a Menu consisting of several
options. On the right hand side of the screen is a larger box. The information contained in this box
changes as the various Menu options are selected. This box avtomatically defauits to System
Information after the Menus have been used,

System Information
This screen will show the appropriate system information for your computer;

Processor: You need at feast a 486 processor to play SWOS, It is recommended that
you have a fast 486 or preferably a Pentium, The Faster the processor, the better,

PC Speed Index: The higher the Index number, the smoother SWOS will run on your system.,

Video Speed Index: This shows how fast your FC is at manipulating graphics. PCI or

VESA Local (VL) Bus video cards will usually produce a higher rating than 1SA cards.

Some accelerated cards for Windows may not prove to be as fast under DOS as they are under
Windows. This will obviously affect the speed at which the game will run.

W05 uses the two Speed Index readings (PC and Video) to calculate how well it will run on your
maching. The result of this calculation determines if the “Full™ or "Half” version is loaded. The only
difference between these two versions is that the number of colours displayed during a match fs
reduced in the “Half" version. This does not affect gameplay but does enable slower PCis (and
especially those without a VESA Local (VL) Bus er PCI Video card) to run SWOS at an acceptabile
speed. See the LOADING section for more detalls.

e,
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505 Version: You need to have DOS version 5 or higher installed to play SWOS.

pOs free memory: This shows how much of the lower 640K of memary is free,
For SWOS to operate, this figure must be over 491520 bytes.

Ny
AMS Version: Shows the Extended memory driver version number, It i included b A _A
hete for reference only.
¥MS Free Memory: This shows the total amount of free memory in your system. .T'nis figure must be
over 2976k for SWOS to operate. IF you have 8 Megabytes of XMS memory you will be able te hear
full in-game commentary and extra
spund effects,

1§ any of these figures do not match the minimum required by SWO5. the game will not run.
However, all is not lost. To alter the figures, refer to the Troubleshooting section of this manual.

Install

Salecting Install will copy SWOS to your hard drive. Please follow any on-screen instructions {such as
swapping disks). You may select the path (directory) that SWOS is installed to. If you run the Install
program from the hard disk after installation, the Install option will not be available, as the
program knows it has already been installed,

If you are installing the CO version, please leave the CDin your drive during play, as data is loaded
from the CD during a game,

Configure
Selecting Configure engages a sub-menu from which the following options may be selected:

Sound Device: This aption lets you configure your soundcard for use with SWOS, Sse the Soundcard
Configuration section of this manual for more details.

Control: This tets you sebect @ control device to use with SWO5. You may select Keyboard (1 player
anly), Joystick and Keyboard (1 or 2 players) ar 2 Joysticks (2 players only).

Keyboard: Only one player may use the Keyboard. You will be prompted to select your preferned
kirys, Please note that certain pre-defined keys (such as P for Pause) cannot be selected as control
kirys. A full list of these keys is provided in the ADDITIONAL KEYBOARD CONTROLS section.

Joysticks: If you are using joysticks you will be asked to calibrate them. The second joystick button
1% used to select the bench during gameplay. IF you wish to use the two player / two joystick mode

you will require a two-port gamecard installed in your machine, a joystick “splitter” cable (allowing
two joysticks to be connected to one game port) or a joystick that “emulates” the keyboard.

Save Settings: Lets you save your confrguration settings.




View Readme: Any last minute information regarding the game will be displayed
if this option is selected. Please make sure that you read this file, as any such
information will be impartant.

View Autoexec.bat: The autoexec.bat file is one of the files that configures your

Wy
aA A PC when it is switched on. If SWOS fails to operate, you may need to edit this file.

This procedure is explained in the Configuration section of this manual.

View Config.sys: The config.sys file is another one of the files that configures your PC when it is
switched on. If SWOS fails to operate, you may need to edit this file. This procedure is explained in
the Configuration section of this manual.

Exit: Leave the Install program and return to DOS.

Sound Confiquration

It is important that your Soundcard is setup conrectly for SWOS to operate. If your Soundcard

is setup incorrectly you may not hear amy sound, the sound may be incorrect or SWOS may crash!
Make sure that your Soundeard is installed, setup and working correctly before you attempt to
configure SWOS (See your Soundcard manual for instructions on how to do this).

The Sound Configuration utility screen is initially split into two sections. The *Current Sound
Configuration” section displays which Soundcard SW0S5 is currently configured to use. SWDS uses
two types of sound, Midi music and digital audio (for sound effects and speech). Both types of
sound must be configured to use the correct soundcard.

Configuration Dptions

Select and configure MIDT music drivers: Use this option to choose which type of Soundcard will

be used to play music during a game (please note that CO-ROM owners will alse hear Digital music
during the introduction). A list of supported Soundcards is displayed, Descriptions of each
Soundcard are provided on-screen to help you make the correct choice, Once you have chosen

a Soundcard the program will attempt to verify the existence of that Soundcard within your system.
Selecting automatic configuration will work in most cases but make sure you read the on-screen
advice as it will help pinpoint any potential problems. If automatic configuration fails to work you
will have to set your Soundcard setting manually. Please consult the Help feature and the
documentation that came with your Soundcard for more details. Choose Select to finish the
configuration process.

Select and configure digital audio driver: Use this to choose which type of Soundcard will be used to
play digital avdio during SW0S. This inclides sound effects on all versions and speech and
intreduction music on the CD-ROM version, A list of supported Soundcards &s displayed. Descriptions
of each Soundcard are provided on-screen to help you make the correct choice. Once you have
chosen a Soundcard the program will attempt to verify the existence of that Soundecand within your
system. Selecting automatic configuration will work in most cases but make sure you read the on-
screen advice as it will help pinpoint any potential problems. If automatic configuration fails to
work you will have to set your Soundcard setting manually, Please consult the Help feature and the
documentation that came with your Soundcard for more details. Choose Select to finish the
confiquration process.

(T
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No l-'II_DI_mdsI:: If you do not wish to hear the in-game music or do not a have a i

supported Soundcard then choose this option,

Mo digital audio: If you do not wish to hear digital audio or do not have a
supported Soundcard (such as an Adlib or Roland MT32) then use this option, s
s A

pone: Select this option to conclude the sound <o nfiguration process.

Loading
To load SWOS you must first change into the directory that the game was installed to on your hard

disk. For example, from the DOS prompt you might type CD \SWOS5 then press <Enter=, If you own
thva CO-ROM version, also ensure that the SWOS CO-ROM is inserted into your CO-ROM drive,

Now type SWS and press <Return>, then follow any on-screen instructions. SWOS should autodetect
the speed of your machine and adjust itself accordingly. However, if you feel that the speed is not
appropriate, you can manually force SWOS to load into either of its graphical modes by typing the
following commands at the DOS prompt,

WS /F This will load the “Full™ version of SWO5.
SWS /H This will load the “Hall® version of SW05.

The “Half” version of SWOS simply reduces the number of colours displayed in the “match”
sequences, and has no effect on gameplay whatsoever, Other screens in the game will still be
displayed in the “Full® colour palette.

Windows 95

SWOS will run as a DOS application under the Windows 95 operating system. It is recommended

that you have at least 12 Megabytes of memary if using SWO0S with Windows 95.

Please note that SWOS will run better under DOS than Windows.

1. Switch on the machine and load Windows 95.

Insert your SWOS CO-ROM or floppy disk 1 into your drive.

Click the START button on the taskbar.

Click the RUN icon.

Type D:\Setup [return] where D: is your CO-ROM or floppy drive. If your drive is Az;

you would type Az\Setup [retum).

£, Select the language you wish to nstall.

7. Choose the directory into which to install,

B. SWOS will now install to your hard drive and then run the intaliation screen (as described earlier
in this manual). Floppy disk users must swap disks when prompted by the installation pregram.

9. The install program creates a SWOS folder in the PROGRAMS folder of the START menu of
Windows 95, To run SWOS, click an the START button then click on the PROGRAMS folder icon,
then the Sensible World Of Soccer 96-97 folder. Inside you will find 3 jcons. Click Sensible World
of Soccer 96-97 to run SWOS, click Sensible World of Soccer 96-97 16 colour to run the 16 colour
version of SW0S and click INSTALL to re-run the installation and configuration program.

[T B P )




IF any problems accus, running under Windows 95 {e.q. SWOS will not load),
try the following:

Windows "85 - Technical Help plus Tips and Tricks

A
Ve A
Windows 95 supports varous ways to run software. Following are some common
ways to counter memory, sound and CD problems:

DOS Shell

The DOS shell in windows is a good way to free up memory because, unlike restarting/booting
straight to DOS, you are able to utitise Window 955" capabilities. By using the ‘REM’ command on
the tines listed in the config.svs and autoexec.bat files, you can exclude any normal drivers like (D
and audio. Windows 95 automatically detects all devices upon booting and uses them accordingly,
hence plug ‘n” play. Because you are running M5-D05 through Windows (Windows is still running in
the background) you are able to use it to your advantage. By remeving any device drivers, you can
free up a lot of memory and be able to run SWOS You can even ‘REM’ out ALL drivers, though you
may get less memory than before!

Shutting down into M5-D0S made

Shutting down into M5-D05 via Windows is a good way to run SWO5 when memory is tight or you
are getting sound problems. In the same way as you would normally create a boot disk, you can edit
the config.sys and autoexec.bat. Waming, these are the same files as the system uses to boot the
computer, soits better to "REM’ lines than delete them.

A few sugaestions for memory management are:

Config.sys

On the line that refers to the EMM386.EXE driver should be added the following ftems: (all others
should be deleted)

DEVICEHIGH=C:\WINDOWS\EMM3I86,EXE RAM MOEMS [=EQ00-EFFF
NOTE: If the computer hangs up whilst loading, remove the I=ED00-EFFF and reboot the machine.

The RAM command allows your computer to load programs into upper memory. The I=E000-EFFF
specifies to the computer what memory address should be used for loading programs high,
It iz an effective way of freeing up extra comventional memary.

Altoexec. bat
On the line that loads the driver MSCDEXEXE add a switch at the end JE

The /E command allows M5-005 to lead the CD buffers into upper memory, freeing up a small
amount of cormventional memory.

M5-005 Command Prompt only

By pf p4sing F8 as the message istarting Microsoft Windows 951 appears, a menu
with different boot options will be displayed on the screen, There will be about
6 options, ur nless you have set up the computer for a network or Multiboots ete. PR _A
Dption 6 s calied Command Prompt only. This will boot the computer straight into

ik command prompt, bypassing Windows 95 startup files. Type in DOSSTART to run MS-D05,

without interference from any of Windows drivers and then AUTOEXEC i you want to load the
autoexec.bat file; This i5 @ quicker way of running D05 and can be far more ef fective than shutting

the computer down into D05 mode.
Creating a PIF file

A PIF file s a good way to get SWOS to run directly through windows. SW05 is supplied wirh a PIF

file but you may wish to make your own. Following are instructions on creating a basic PIF file,

+ Double Click on My Computer, and then on the hard drive as to whene the software is installed
(e.g. C:\)

»  Now find the folder where the game is installed (e.g. SWOS) and double-click on it with the left
mouse button.

s & st of files and folders will be displayed in 2 new window. Find the exe (executable) file
which is normally indicated by a small WINDOW fcon.

»  (lick once with the right mouse button on this file and a floating menu will appear.
Select PROPERTIES from the bottom of the list,

+ Another Window will appear with 6 indexed ‘cards” displaying information about each relevant
heading. They are GENERAL, PROGRAMS, FONT, MEMORY, SCREEN and MISLC.

Following are the alterations that need to be made to ¢ach heading:-
GENERAL

Just general information.

PROGRAM

Although this doesn't necessarily need to be altered, you are able to designate a more definitive
M5-D0S made for the game to run under.

Clicking on the check-box next to MS-DOS mode, will list new options. Click on the circle-button

with the text SPECIFY NEW MS-DO05 CONFIGURATION. Two boxes will appear at the bottom called
CONFIG.SYS and AUTOEXEC. RAT. By writing in the specific lines in the relevant box, you are able to
un the softwane with your specified configurations rather than altering your system start-up files,
Un running the game, the specified start-up files will be executed, and will only be effective for that
ipeafic game,

Also there is a linebox at the bottom with the text RUN next to it. Click on the small downward
Bointing arrow to the right side of the box and a tist will appear. Select MAXIMISED from the list.
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FONT
This option should never need to be used.

MEMORY

. . )
rud A e S : )

By clicking on Memary a “card” detailing memory will appear. By clicking on the
small downward arrows displayed to the right of each box you can define exactly how much memany
you want Window "95 to assign to each memory area. At the moment each box displays the AUTD
instead of a sat figure. For example SWO05, would need the conventional memory set at 560 instead
of AUTO,

PLEASE NOTE: That windows seems fo hove problems when creating virtual comventional memory”.
Thee start-up files on your system witl still meed to be “tuned” to achieve the moximum amount of
converntional memory.

SCREEN
Under USAGE click on the circle-button entitled FULL SCREEN

MISE

Each option has a small check box next to it. Clicking on this box will display

a tick (or remove the tick if there is one present in the box).

Under the heading FOREGROUND, the option says ALLOW SCREEN SAVER,

elick on the boo so the tick disappears.

Under BACKGROUMND, click an the box so there is a tick mext to ALWAYS SUSPEND
Under IDLE SENSITIVITY. set the shder to LOW.

Under SHORT CUT KEYS make sure that none of the boxes are ticked.

*  Now click on APPLY at the bottom of the window. You will notice that the button turns a Hight
shade of grey.

* Now chick on OK. This will take you back to the original window for the software that you were
creating the PIF file for.

* A new M5-DO5 icon will have appeared. To run the software now and in the future double-click
with the left mouse button on this icon.

Using a previous version of M5-D0S

If you had a previous version of DOS installed (such as 6.22) and have installed the upgrade
version of Windows '35, you are still able to utilise your original DOS, The following instructions
are for ereating a multiboot so you are able to use your original verston of DOS before

Windows 95 was installed.

= Double Click on the fcon MY COMPUTER, this will open up a window containing all of your
computers devices such as your hard drive and CD drive. Now double click on you hard drive
foon (e, C:\), this will display a window containing all of you files and directories.

+ With the left mouse button ctick on VIEW at the top of the screen. This will bring down a menw,
select OPTIONS from the bottom of the menu and a box will appear. Click on view at the top of

N _.;s- ;-ox_l'o-u__:ﬁ thf_i.Eea;} and another page will appear, Under hidden Files ” “ded

shere are two cholces - one to show all files and another to hide files. With
the left mouse button click in the small dircle next to the line SHOW ALL
FiLES. Now click on APFLY and then DONE at the bottom of the box.

you will now be back at the window showing all of your files and directories.

-
Click with the AA A
daht mouse button on a file called M5005.5Y5 and a menu will appear.
seloct PROPERTIES and make sure that the check box next to read-only does not display a tick, If
it does, click on the tick with the left mouse button and then click on apply and then DONE.

«  [Hick with the fight mouse button again on the MSDOS.5YS file and select OPEN WITH from the
mani. Scroll down the list of programs and select NOTEPAD. Motepad will open displaying the
file, After the line Network=0 (or 1) type in the exactly the following including capitals where
displayed: BootMulti=1

« With the left mouse button click an FILE at the top of the screen and select SAVE.

»  You will now be back at the window showing all of your files and directories. Click with the right
mouse button on a file called MSD05.5YS and a menu will appear. Select FROPERTIES and make
sure that the check box next to read-only displays a tick. If it doesn't, click an the empty bos
with the left mouse button so a tick appears and then click on APPLY and then DONE.

» Heboot your machine but keep pressing he F4 until a new menu appears. You will now be able
to boot using DOS 6.2 or Windows 95.

Note: On cerfain machines Windows setup rem’s out your MSCOEX and MSMGUSE lines in your

outoexec.bat file. Check this by opening up the sutoexes. bat using notepad or wiitie (it's located on

your root directory). The ‘rem’ command will need to be removed from the front of the lines containing

MOUSE ond MSCDEX, e.g.

REM C:A\WINDOWS\COMMAND\MSCOEX.EXE /S f0:MSC0001 /V /M:15
Delete the REM (highlighted in bold) and then select SAVE from the file menu.

*  When you re-boot the machine and the message saying Starting Windows ‘95 appears, press the
F& koy. A menu will appear with a new option called iload previous wersion of M5-0055. Choosing
this option will then efther boot strafght into your previous version of DOS or display your
original menu before you install Windows 95. Their config.sys and autoexec.bat will be unaltered
by Windows ‘95 and run separately from Windows respective files.

PLAYING THE GAME

Controlling your player

During play, you directly control one member of your team at a tima. Usually it will be the one
closest to the ball, A small white shirt number will also appear above his head. There are two basic
groups of contrals, depending on whether you're currently with or without the ball. The control
system may appear at first glance to be complex but it ¥ in fact incredibly instinctive and easy to
F':'* up. However, you should not attempt the more complex manoeuvres until you have mastered
the basics,

Without the Ball
Maving the joystick in any of the eight directions will make your man run in that direction.




Tackling L_.'m,?w;;_zs;-“ﬂf pass up the field, pulling the joystick backwards and/or Iy

If you press the fire button and the ball is beneath chest height, your man will right/teft directly after the pass 15 executed will cause the ball to be played

attempt a stiding tackle in the direction he is renning. If the tackle is successful, u-;rml.fd" and slightly beyond the receiving player to his left or his right. The

you can deflect the ball at 45 degrees diagonally to the right or to the Left by receiving player will then run away from the passer to intercept the ball. When
g 0 holding down the joystick in that direction while your man s sliding in, passing to & recelving player who is directly dewn the pitch from you, the height

L A controls are reversed, 0.9, leaving the joystick pointing down after kicking will

Heading rause the ball to be passed downwards towards the receiving player who

If you press the fire button and the ball is above chest height then pressing the fire button will will run towards you slightly to receive the ball. Left and right, of course remain the same.

cause your man to leap up or dive like a madman and attempt to head it. If the joystick is centred

when you initiate your header then the player will jump up in the air. If you divert the joystick Kicking/Shooting

in any of the directions whilst the player s hanging in the air then he will attempt to perform a H you hold the button down for a stightly longer period, your player will kick the ball straight

flick-on header in the direction in which you are painting. If the joystick is not centred when you in the direction he’s facing (if you keep it held down even after you've kicked, the ball will pass

initiate your header, then the player will throw himself forwards in the direction that you are through any af your players who were in the way of the shot). SWOS caters for all the flightpath

pointing and try to make contact with the ball using his head. deviations you could ever reasonably expect from a football. All bends, lobs or drives are controlled

by moving the joystick after you've kicked the ball, and the sooner you move the joystick after the

Deflection rules of headers are stightly more complex than those of sliding tackles as not only can kick, the more dramatic the effect will be. When you are attacking the goal at the top of the pitch,

you divert the ball at a 45 degree angle to the right or to the left of the direction you are fading if you leave the joystick up after kicking, the ball will stay close to the ground. IF you pull the

by turning the joystick that way before you make contact with the ball), but you can also make the Joystick down, the ball will go high in the air, and if you keep it vertically centred, the ball will be

ball loop through the air to 2 mild or a severe degree. When you are attacking the goal at the top fobbed. Combining any of these options with left or right on the joystick will also make the ball

of the pitch and the joystick is pointing upwards, leave the joystick up after clicking to initiate a curve in that direction (i.e, when kdeking up the pitch with the ball at your feet pressing fire and

header and the ball will travel upwards and stay clase to the ground. If you pull the joystick down, quickly pulling the joystick back and right will cause the ball to be kicked high up in the air,

the ball will go high in the air and if you keep it vertically centred, the ball will be lobbed. swerving to the right) . When attacking the goal at the bottom of the pitch, the height controls

Combining any of these options with left or right on the joystick will also make the ball move in that are reversed, e.9. leaving the joystick pointing down after kicking keeps the ball on the ground.

direction (i.e. when heading up the pitch quickly pulling the joystick back and right before contact Left and right, of course remain the same. These are the basic controls at the heart of SWOS

is made with the ball will cause the ball to be headed up the sereen, high up in the air, at a 45 Theow-ins, comers, goal-kicks and penalties all work in exactly the same way 35 normal kicks.

degree angle to the right of where the player is facing) . When attacking the goal at the bottom

of the pitch, the height controls are reversed, e.q. leaving the joystick pointing down after heading OTHER IN-GAME CONTROLS

keeps the ball nearer the ground. Left and right, of course remain the same.

If you're not happy with the way your team is performing during a match, you don’t have to just sit
With the ball there and suffer. You can bring on substitutes, change your playing style or do both at once. You do
Moving the joystick in any of the eight directions will make your player run in that direction with all of these things by bringing up the Manager’s Bench f.e. tapping the same direction on the joystick
the ball. The ball isn't glued to his feet, though, so as you run faster and attempt to turn with the three times in quick succession al any point when the ball is efther aut of play or in the arms of

ball you'll find it harder to keep contral. either of the goalkeepers. The two Managers’ Benches will then appear at the side of the screen.

Passing The Manager's bench

If you want to pass the ball to anather player, simply tap the fire button once quickly. Your player Dn calling the bench, you should natice a little ealoured arraw on the roof of your dugout. Moving it
will then attempt to pass directly to the nearest team-mate in the general direction you're facing. up and down causes it to point to one of up to six figures on the bench. The top ane is generally the
If there is no player there to receive the ball then it will just be played along the ground in the manager and the others are substitutes (In a Training Game the Manager sits in the middle of the
direction that the passing player is facing. It is also possible to modify passes slightly by quickly bench between both sets of subs}, If you click on the Manager he will stand up and you will be
diverting the joystick after the fire button has been pressed to initiate a pass, If you are passing to presented with a box entitled ‘Formations” and a ‘List of Players” currently on the pitch . If you click
a receiving player who is directly up the pitch from you, then leaving the joystick up after a pass willl an ‘Formations” you will be given a list of all the different tactical choices cumently available to you
cauwse the ball to be passed towards the receiving player who will run towards you shightly to receive &5 @ manager. Selecting one of these will cause your team to rearrange themselves on the pitch into
the ball. Pulling the joystick straight back or allowing it to centre directly after this pass is executed) the newly selected Formation. Looking at the ‘List of Players’ you may notice that some players have
will cause the ball to be passed up the piteh and the receiving player to stay where he is and wait @ red or yellow card or a cross next to their name. These will appear when a player has been either
for the ball to come to his feel. For the same pass up the field pushing the joystick upwards and P"‘“"ﬂﬂ- sent off or injured during the match (a player with a flashing cross

right/left directly after the pass is executed which will couse the ball to be played upwards and K earrying a serous injury). If you wish to swap around players on the pitch without making a
stightly to the right/left of the receiving player who will move side ways to intercept the ball. substitution you can click first on one player from the ‘List of Players’ and then on another player,
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ok The two selected players should now swap positions on the field (this method ca !
also be used to fill a position on the pitch vacated by a player who has been sent]
off). If you wish to keep an eye on a particular player on your team then you
should hold the fire button down over that player's name until his head starts to
A flash on the list, fram now on that player will be highlighted on the pitch with a
AL A flashing diamond above his head. Another thing you can do from the bench is tod
make 3 substitution (but only when the ball s out of play). To bring on a
particular suby, move the arrow down to where he is sitting on the bench and press the fire button.
His name will then appear at the top of the screen, along with the names of the rest of the team.
Using up and down on the joystick, highlight the name of the player you want to take off and press
fire. The players will change places and the game will resume. For ail friendly matches and DIY
Competitions you can set the number of subs on the bench and the number of subs who can actually
be used in & match, For all Preset Competitions and in Career Mode the number of subs ane preset
and are based on real life. When you've finished with the bench, push the joystick
to the side to resume the game.

ADDITIONAL KEYBOARD CONTROLS

There are a few features not directly connected with play which you can also access during the game

Press P to pause or unpause the game.
Press B to replay the last few seconds of the game.
Press B during replay to toggle slow-motion on or off.

to recard the last few seconds of the game as highlights to be shown at the
end of the game.*

Press Spacebar

Press H ta watch recorded highlights (only operates when the full-time scone is
being displayed).*

Press 5 while the ball is out of play to bring up the in-match statistics screen.

Press F& (PC) to toggle match Commentry on/aff,

Proase FB (Amiga) to turn on/off the name of the current player in possession of the ball and

mowe it around the screen.®

Press Fo to toggle the spinning 5 logo in the top rght corner of the screen on or offd
Press F10 during the game to toggle the crowd chants on or off.
Press Esc to abandon current match. If you do this white the clock is showing 0

minutes you can replay the game, otherwise you will automatically lose.
Press Page Up (PC) to call the bench if your team is kicking ‘up” the pitch,
Press Page Down (PC)  to call the bench if your team is kicking “down’ the pitch.
Press Alt & F1 (PC) to (it to DOS

* Not supported on all Amiga machines. Please refer to your machine specific reference card
for details.

THE MAIN MENU
The main menu has a number of options available:

Edit Tactics - This menu enables you to define your own personal team formations and strategies. I8
you ane serious about winning cups. leagues etc. then you need to use this option! To learn more,
o

8 M-

&

5o ta the EDIT TACTICS section.
Edit Custom Teams - This aption allows you to create your own ariginal teams
and edit existing reams within the game. For more information see the EDIT

CUSTOM TEAMS section.

Hightights - Enables you to watch the highlights fram the last match, or
lpad//save a set of match highlights onto disk. See HIGHLIGHTS. *

options - See OPTIONS section for more details.
The remaining options on the main menu are all concerned with actually playing a game, and are
discibsied Later.

save Disk Filing (Amiga only) - Saving things onto disk and filing them, See the imaginatively
titled SAVE section. This also ailows you to delete saved games from the disk.

* Mot supported on all Amiga machines. Please refer to your machine specific reference card for details,

Edit tactics

Most teams will improve their performances considerably (by up to 30 per cent in some cases) if Edit
Tactics is used properly. If you are serious about winning trophies, then you should consider utilising
the Edit Tactics option to the full,

The game comes with 12 preset tactics covering all the popular formations used in modern football,
plurs six slots for you to save your own custom designs to. All of the tactics in the game are based

on an imdsible grid which defines 35 separate areas of the pitch that the ball can be in at any one
time, and 240 separate positions that any one plaver can be in at amy one tme. The Edit Tactics
menu deals with the six Custom Tactics siots (called User A to User F), and presents you with six
tools to help you shape them.

Abort - Clicking on this box will take you straight back out to the main menu, restoring all the
defauit settings and without saving any changes you might have made. Use it only in an emergency.

Save/Exit - This takes you out of Edit mode, and gives you a cholce between saving your
newly-changed tactics to disk and giving them a fancy name, or Exiting back to the game without
Saving (but with your changes still fntact). If you Exit without saving, your new tactics will be (ost
the next time you switch your computer off.

Undo - Undoes the last change you made.

Import - Selecting this box will bring up the list of preset tactics and from this you can cheose one
to _“'3-'3 s a starting point for your new tactics. When the list comes up, you will also seé a Load box,
which allows you to load in a previousty-saved set of Custom tactics and alter them in the same way.
The tactics section allows you to define where your players will attempt to take up position for each
";'F the 35 possible areas of the pitch that the ball can be in, “Attempt” is a key word here. To move
either individual players or the ball on the tactics sereen, move the cursar over the ball or player
and press fire. You can now move the ball or player around with the joystick, and press fire to place
It down on the pitch again, As you move the ball around, you'll see your players move to their
default positions for that position of the ball. At any point. you can stop and move one or mare
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players to a different position, and from then on they will always attempt to ta

up that position whenever the ball is in the designated area. Furthermore, if you

select the ball and hold down the fire button, you can then direct a second,

flickering ball, around the pitch. This will cause a set of arrows to appear around

£y your players, indicating the direction each specific player will run if the ball is
b ot A passed from the starting position to the flickering position. If you select 2 p
i and hald down the fire button, the other players will disappear and you can
individually examine that players positions when you move the ball around.
Those are the basic rules by which the Edit Tactics system operates. There are, however, a couple
of labour-saving devices buflt in and these can be found under the last two bozes an the Edit
Tactics screen,

Copy - This allows you to tell all your players to stay fn the same position for two or more positions

of the ball, When your players are in the positions you want click on Copy, then move the ball
to the required position and click Copy again. Now, whenover the ball accupies either of those twa
positions on the pitch, the players will attempt to stand in the same places on both occasions.

Flip on/Flip off - This feature operates in several ways. Firstly, it works as a simple mirmor,
automatically replicating positions an one side of the pitch for the other side to save time. Tts real
use, however, comes when you bring pairings into play. When you first begin designing a Custom
tactic, you should notice that some of the iittle “player head” icons (the ones down the middle
of the sereen beside the players’ names) are surrounded by coloured boxes. There will always be
two boxes of sach colour (there are 2 maximum of five different colours, so you can have your
entire team paired up if you like - you can't select the keeper for a partnership). These boxes
represent players {usually ones occupying the same positions on opposite sides of the pitch,

like the right-back and left-back) who mimic each others positions on opposite sides of the pitch.
Ta wwitch off or make a partnership, click on the player-head icons of the players you want to
break/form a partnership. You should find that the default settings cope perfectly well with

all but the most bizarre of tactics.

Other tactical changes can be made by swapping players around on the pitch, or on; off the bench,
or infout of the match squad by first clicking on ane player's name and then clicking on the name
of the player you wish him to swap with. Then the two players will simply swap positions with each
other within the squad (Clicking on the head of any player at the bottom of the list surrounded by
dark blue will cycle through all squad members not currently included in the eleven on the pitch
or on the bench.)

ASSISTANT COACH

In arder to help you understand the full implication of his suggested tactical changes, the Assistant

Coach (who also features on all pre-meatch squad menus and understands the way in which the
computer calculates the patential ability of any given team) will give you his advice every time you
make any tactical change in the game (except any changes made from the sub” s bench), He gives
you his advice in the form of ticks and crosses against players names. I a player's face is replaced
with an “x" it means that the Assistant Coach considers the last tactical change was unsuitable for
that particular player compared to the previous tactics, If the player’s face is replaced with a tick,
this means that the Assistant Coach considers the last tactical change made was a benefit to that
particular player compared to the previous tactics,

e,

Individual player ticks and %% sometimes amount to big Ticks and “X"s for the
whole Team which can be displayed from time to time at the top of the Team List.

When one of these is displayed it means that the Assistant Coach reckons that the

Last tactical change you made to the Equﬂd had -y

3 significant effect not only on the individual player(s) involved but also on the A !‘

gyerall potential team performance.

Tactical Hints & tips

Yicks and "X, particularly big ones, have a real effect on the on pitch performance of players and
alsp effect the calcutation of any Result generated by the computer. Player/Coaches may wish to
avetride the advise of the Assistant Coach and adopt tactics specifically suited to their kind of play.
1 you find there fs a long pass you make that always goes to the opposition or to an emply area

of the field, then go to the ball position where you normally make this pass and try filling the empty
space by mowving one of your players to the area where the ball normally lands.

fo get started with your own designes formation, yau should first import your favourite pre-defined
formation (e.g. 4-4-2) and then try moving the players around in all 35 ball positions Lo get as many
Hicks a5 possible. When you are happy with your formation save it off and try making a more defensive
and a more attacking varation of your new designer formation. You will soon have three designer
| formations to choose from, one for Normtal Play, one to ese when yeu are defending a slender lead
Ein the Last 15 minutes, and one for when you desperately need a goal at all costs, amazing::

; Try to keep at least one player on the ball at all times and get players to support the man on the ball
If players are paired-up, edit one player and his movements will be mirrored on the other side of the
pitch by the other. In an ideal game, vou should edit your tactics every time you change your team

| lime-up, as one individual player's specific skills may well be suited to slightly differing team tactics
than to another player playing in the same pasition on the pitch, However such attention to detail is
probably impractical for most players. You might discover that some tactics that work well when
playing az a Coach aren’t as effective when you play as Player-Coach or when you go straight to the
results. If this happens, you might want to create and Save a different group of Edited Tactics for each
Game Type, ready to use whenever they ane required.

Edit custom teams
This is the aption which enables you to personalise your copy of SWO5. Simply select.a team to edit from
the fist, then press fine when the cursar is flashing on the name of the player/team, manager you

= want to change, Type in the new name and press fire or Return an the keyboard to enter the name,
You can then select the hair/skin colouring of your player by clicking on his face to cycle through
the three available types. To change the kit, first select the type of shirt you want by pressing fire on
the appropriate design an the right of the screen, then move the eursor over to the larger shirt and
press fire. Keep fire held down, then move left and right on the joystick to cycle through the main
shifrt colours, and up and down on the joystick to oycle throwgh the secondary colours (i.e. the sleeves
u_r stripes). Use the same procedure to change the shorts or socks. Press the Undo box at the batiom
Aght of the screen at any time to completely restore the team to its original settings. By using
the Import bax you can bring any team from the real world into the Custom Teams selection (without
IJPPE-L"l't'in!; their real-game status), You can bring up to 48 teams into your Custom selection,
Bait them f you want, and then save them to disk and play your own leagues and cups with them.
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Highlights
To save hightights (or games in progress or custom teams or anything else),
you need an ordinary blank floppy disk or space on your Hard Disk.*

Options

L1
'n.‘.a

They are as follows:

Friendly/DIY Game length - Press fire to cycle through 3, 5, 7 or 10 minutes of real time per matchy

Fix Pitch Type - Choose between Dry, Hard, Frozen, Muddy, Wet, Soft or Normal pitches. or have
a Random pitch for every match. The other option is Seasonal which will, when playing in a leagues
Seas0n or career, choose a pitch appropriate to the time of year,

In custom competitions and friendties, you can choose the months of the year you want your games

to be played in.

Auto Replays - Switch to On if you want to see automatic replays of every goal, switch to OFf if you dong

All Player Teans Equal - All player teams in SWOS are normally of varying skills in keeping with t
team in real [ife (f.e. Brazil are better than San Marino). If you wish to alter this so that no one
player team has any advantage over another in terms of inherent skill then turn this option on and

all opposing pliger teams will play at the same level. (i.e. Brazil and San Marino will both play withy

the same overall team skill.)
Auto Save Highlights - Switch to On if you want goals automatically saved as highlights. *
Menu Music - Switches musgic On ar OFF,

Save Disk Filing (Amiga only) - Selecting this option from the main meau allows you to format a
Save Disk, delete a file, et

Commentary (PC only) - Switches commentary On or Off,
Chairman Scenes (PC only) - Switches the animated chairman scenes On or | DFF.

Quit to DOS (PC only) - Leave SWOS and return to D05,

* Hot supported on all Amiga machines. Please refer to your machine specific reference cand for detailss

TIME TO PLAY!

The pre-match preparation is over. it's time to start the game. From the main menu you can see 3
number of options on the right:

FRIENDLY - (1-2 Players) - Play a single game between any two teams in the world.

DIY COMPETITION - (1-64 players) Set up your own competition to your own specifications.

The Dptions menu enables you to change a few of the game's extemnal parameteng

F]IE_E._‘:H [uHPE]TFIDH (1-64 players) - Take part in-any national, continental or
world compatition. Simply select to either play the World Cup, ora continent

16 view. Then choose 1o play one of the continent-wide competitions available
(e.g. the European Cup winners Cup) or pick a country to view followed by the :
competition you wish to play in that country (e.g. the English Premier League). &
This is where you will find the option to play in the European Championship LR A

Tourmament. : ‘
This contains all the teams and fixtures from this years tournament and allows you to play as any team.

SEASON - (1-24 players) - This plays as a single full foothall season incorporating a mixture
of domestic league and cup(s) from any one of 65 countries in the world.

CAREER - (1 player only) - Full-on Sensible World Of Soccer the ultimate football gaming experience.

Friendly
Salect the two teams to play after first deciding om:

Load old competition - Select this option to load in any previously saved competition, (Other
aptions may appear here i you interrupt a league or cup competition during play).

Pitch types - Lise your joystick to highlight the Pitch Type selector box. Each press of the fire button
will change the type of pitch to be used during the friendly match.

Substitutes - You can highlight either box and press fire to change the number of available
substitutes and the number you can actually use in a match, Choose EXIT if you change
your mind, ar 0K to proceed. You will then have to choose your teams for the
Fiendly/Competition selectad.

First select the type of teams you wish to play with Custom, Club or National, then (if applicable)
the continent, then the country, the division (if applicable) and finally the team(s). Highlight a
selected team then press fire once; twice or three times depending on whether you want the team
to be controlled by computer, by yourself (as player-coach) or whether you juil wish to make the
coaching decisions without having to play in the match (See Play Match),

DI competition
There are three basic types of competition you can construct with the DIY Competition option:

I-_ﬂlllt - This can comprise any number of teams from 2 to 24, playing each other between 1.and 10
Bimes a season. You can award 2 or 3 points for a win, and allow any number between O and 5
substitutes and substitutions per match. You can also choose what months the league begins and
ens (which will affect the pitches if they are set to "seasonal”).

&P - The cup can be for 2. 4, 8, 16, 32 or 64 teams, selected by clicking on the “rounds” number
box. Away aoals can be switched an or off {if applicable), and you can choose any combination of
895, extra time and penatties for each round. Substitutes are again any number between 0-and 5,
A8 you can call the competition anything you like by pressing fire on the blue box at the top and
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typing your new name in. You can also change the month that the cup starts ang
‘ ends in.

: Tournament - Tournaments can be for 2 - 64 teams, in a format with any

% combination of leagues and knockout rownds. (Le.: You may wish to play it a bit
LIS A like the World Cup, with initial leagues providing the l..r_-.i 16, wtm. 'lh.r:n play ina

knockout style to the death.) The Seeding option {activated by clicking on the

little tiny box just under the second E of SEEDED) enables you to sced any or all of the rounds of
tournament in order to theoretically keep the best teams apart until the later stages. To change ¢
number of participating teams, highlight any of the number boxes then press and hold down the fil
button. Now push the joystick up or down to increase or decrease the number of teams involved.
When you are happy with the selection et go of the fire button. The default number of participating
teams is 24. If you choose OK for any of these, you will then be asked to choose the participating |
teams prior to the league, cup or tournament starting. Choose EXIT to go back to the Main Menu,

Preset competition

Select the continent. country, division and competition you wish to take part in. Each competition
is defined according to the real events (number of teams, rounds, legs ete.), However should you

wish to change the teams taking part in the Preset Competition then select ‘Change Teams’ and yo
can edit the teams taking part in thal competition (i.e.; you can take Mexico out of the World Cup
and replace them with Fiji).

Season

Select your continent, country, league and team. You will play through one season, partidpating {
all the usual league fixtures, cup matches ate.

Career

Right. Career mode. 1 player only, a 20 season Management Career ahead of you. Now you can “be
the Coach or Player-Coach of any club team in the whole world. First type in your name, then selett
your nationality, by holding fire down on the small dark blue box and moving left or right to cycle
through the available nationalities. Finally decide if you want to start off as a Player-Coach or as a
Coach (You can change your mind from match to match ampway).

You will now be able to participate in all your team’s matches as a player (if you want) and on the:
bench calling the shots, as well as picking the team, choosing the tactics, buying and selling play
and managing the club’s finances, ete. we'll assume you've ehosen your team and are now lookfng §
the main screen. which is a ficure list, listing all of your team’s forthcoming matches this season;
with @ small coloured rectangles at the bottom:

Play Match - This takes you to your next game, You will first be shown the current league table or
cup draw of the match you are about to play. More details are available in the PLAY MATCH section.

Squad - You can view and affect the composition of your current squad by choosing this option a d
even hold a training game to try out any new players or tactics. This is explained in more detail
in a moment.
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Maxt Match - Takes you to the next match in your current competition,
whether it imvolves your own team or nob. You can watch the match or
: dew the result.

oy
P Vs A
View Cumpﬂﬂﬁm Shows you the current stalus of all the compatitions in your

pountry. Where NEessary, you will seo red “up” and “down” arrows al the : .
{aft-hand side of the screen which enable you to view results/Tixtures off screen. Also included in

is your own personal MANAGEMENT RECORD stretching up to 20 seasons and

l|'!55 A maledl i)

incorporating your entire career including any trophies you might have picked up along the way.
View World -Shows you the current status of any league or competition in the world.

Transters - This is explained in more detail in the TRANSFERS section.
Job Offers - If jobs elsewhere are available, this will flash and you will be able to choose this option
and view the Club and National job offers available. If you choose and accept a-Job Offer at the end

of & season, then you will start the next season as Manager of the new Club/National team whose
Yok offer you have just accepted.

Club Business - Gives you a running financial statement. so you can check your club’s bank balance.
Running costs and player's wages relate directly to the combined player values of your team. Gate
meoEpts go up when you are doing well in the league. (don't get overdrawn for too long or you
could be sacked).

Exit - Quit the game, or skip out for 3 guick friendly, or save your curment standings to disk.

Squad

The basic team selection screen (and a simélar format to that used throughout SW0S for the display of
any player or computer controfled team squad used in any of the competitions within the game),

The team players are listed alongside their position, nationality and value, which can increase of
decrease according to their form.

N8, Outside of club management in Career Mode the value is replaced with a star system to indicate
Ehe player's overall percetved shdll. The more stars designated to a player and the bigger the stars,
the more overall skill the player has.{Some players have been given different ratings for their Club
and National teams),

A further feature listed alongside each player is his three most prominent skills in descending order
{this is very important when bearing in mind the player’s contribution to the overall team tactics).
The skills are noted in the form of a yellow three letter code and are represented as follows:

T - Tackling
H.- H'l:*:ld,":l'.i;
P - Passing



5 = Speed

L - Ball Control
F - Finishing

V = Shot Power

-
LI Y A If you have more than 17 players in your squad, clicking on the little “head” icon
" of the bottom player (dark blue background) will cycle through all the other ex
players in the squad.

The types of player are as follows:

G Goalkepper
RB Right back
LB Left back
1] Defender
RW Right wing
Lw Left wing
M Midfield

A Attack

TRIAL - A neéw boy to the squad who is untested so far at a professional level. He will turn into a
Reserve (RES) if you give him ane game in the 15t team proper. Several new Trial Players will jain
the club throughout the season.

RES - A player who has had a few games in the 15t team and is looking for a few more 15t team
games in order to gain a full contract from the chairman

LOAN - A donkey player who has been drafted in by the Chairman to make up the numbers.

The “players head” jcons may also be replaced by coloured squares, indicating that a player is
currently carrying a red ar yellow card from a previous game, When players are booked or sent off
during matches, they accumulate penalty points, which can cause them to be suspended from
playing in a number of subsequent games, The table of suspensions operates [fke this:

1 yellow card no suspension (Not applicable to any Domestic or DIY Competitions)
1 red card 1 match suspension
& red cards 2 match suspension
3 red cards 1 match suspension

N.B. (If a player has a yellow card against his name in a particular Competition and in a subseque
match in the same Competition he is given another vellow card, he will recefve 2 one match ban
from the next game in that Competition

The ather icons on the Squad screen relate to injures as follows:

Bandaged head - the player has taken a knock.

You can still play him, and his form will not be directly affected, but he i more likely to pick up a
senious injuny.

Red Cross with number inside - the player s injured and will be out of the team for the number of

- gpuad for a ma

.Il'ld whhch o

matches
pnknawn
plack Cross

Whon a playe

specified in the eross. I there is a "27 in the cross the number is

wut will probably be more than four.

the player is seriously injured and out for the rest of the season,
r {5 under suspension of injured, he ean not be included in your
teh (either playing or on the substitutes bench).

regn is also the place to go if you want to find out your top scorers

The Squad 3¢
mpetitions they scored their goals in,

TRAINING

A Chance to play around with new tactics and players, by playing your own ‘A’ team against your
g (B team. This is effectively like the PLAY MATCH option except the player is Coach of one sida
and Flayer/Coach or Coach of the other side as well, Selecting USE MATCH TEAM will enable you to
use your last squad in a competitive match play as your ‘A’ Team (Only one training match is allowed
hetween each Scheduled Match).

INTERNATIONAL SQUADS

I you are an International manager you will be able to select a squad of 20 plavers before each
match, by looking through all the leagues in the world for players eligible to play for your country.
I your team qualifies for the Warld Cup Finals, the European Championship Finals, the Copa America

of am i majof continental National Team Finals, then you will only be allowed to select 20

players in your squad with whichto play the entire competition.
Transfers
Welcome to the transfer market. To buy a player, first click the Buy Player button, Mew you can

choose
iew
and

ther to look only at players currently on the market in your own country {Domestic) or to
& for sale in the entire world (Foreign). Or you could even bypass the market completely
to buy a player who isn't, technically, up for grabs at all.

1f you are trying to buy players who are on the transfer market, click on the appropriate bex: You
an toox specifically for Goatkeepers, Defenders, Midfielders or Attackers, and even seek out players
with particular abilities in Passing, Shooting. Heading, Tackling, Ball Control, Speed or Finishing. by
thicking on the blue boxes to cycle through the aptions. Choose your approximate maximum budget
with the other box (or leave all three boxes at Any to view the entire current list of available
Players), Then hit List to see the names, If there are more than the screen can display at one time,
tlicking on More will cyele through the st If anyone takes yoor fancy, click on their name to make

an off

Br.

ef screen lists the player’s name and value, and your current offer, To fncrease or decrease
ef, move the cursor over the value, hold down the fire button, and move the joystick left

L until you're happy with the value. If you want to offer a part-exchange deal, click on the
SrEEn *+* box immediately to the right, and a list of your squad will come up. Click on the name of
the player you want to swap and the transfer screen will come back with his name listed underneath
40UT offer, If you want to add another of your players to the deal, click on the gresn “+7 box which
flave appeared under the name of vour player. You can offer a maximum of two of your players

e
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as part of the deal.

To remove players, click an the =" box beside your cash offer, and to add anoth
- your target player’s name and then select the extra player you wish to buy. The

R .A target team will either agree to the deal, refuse and give you a chance to make

- a better offer, or just refuse.

If you want to buy a player that isn't already on the market, it works in much

the same way as buying players normally except that you have to go directly to the team you wang

to buy from. This means you have to know who your target actually plays for and you have to be

prepared to pay well over the odds for him.

M.B. We suggest in Career Mode you start as the manager of a club in the lower divisions in order
to progréss your careed. Yoo can start as the manager of a top team but you will find it much less
satishying to be successful starting at this level and you will need to do a lot more in order to mak
it at the very highest lewvel, international management.

Play Mateh
A general option applying to all Friendlies, DIY, Preset Competitions and Season and Career Mode
matches played in SWOS.

You can elect just to see the result of the match (just select RESULT), or by selecting PLAY MATCH

you can juggle your team and then either play in the game or watch the drama unfold before you

you sit nervously on the bench, This will depend on whether you choose “Player-Coach™ or “Coach’§

For a computer v&. computer game you can even select VIEW MATCH and turn into a total spectaton
as you watch the computer controlled sides battle it out.

Stats - Lets you check info on how the current competition works (current round highlighted for
of Tournament), the high-scorer list and also look at all the squads in the competition.

$-l;r|1;|:1'ng_.n' Highlighting Players - Before any match can bewiewed or played (including traiming
matches), it is possible, via the Formation Scréeens displayed prior to each game, to highlight one §
player from either ar both sides, such that throughout the match that player is marked with a
flashing diamond abowe his head. This game feature can be used for both player and computer
controlled sides and is useful for a number of reasons. In training matches it can be used to keep
oy on new players, or players in new posttions. In computer vs. computer matehes it can be used
scout potential player purchases or to highlight opposition players of particular concern to your
team in forthcoming matches. In player matches it might be used to highlight a certain star playsy
i.e. if you want him to get the ball to as much as possible.

On the VIEW TEAM or VIEW OPPO or VIEW OTHER squad list viewed just before going into the matehy
you can select the name of the player you wish to scout or highlight and hold the fire button do
until that player’s head flashes. This player will now be highlighted on the pitch,

The Match
Clicking on PLAY MATCH again brings up a list of your squad, alongside a small diagram of your

player from the team you're bining from, click on the gréen "+ box undernsathl

__n-r I'\,I‘__i_.-.x, tod formation. You can change your squad, formation or edit

g pre iy atE= I ; 3

:;.,-*i;x all under the advise of your Assistant Coach, Or else, you can view the
Fll'.l‘i':':li-"l [ ',.;;:|.‘|1: .h"l'l'j fl:l""lflﬂiﬂ”.

Iolpsw-.--lu be noted that in ALL Competitions it is possible to change between
Coach, Player Coach and viewing your téam’s results on-a match by match basis. o
gn the prematch squad screen, highlight the small box which s:hnws what your LY .A
urrent role i, then press fire to toggle between the two possible roles.

(Pethaps. yOu may wish to be Coach for league games, but Player Coach for the glory cup games of

fust go for a result when you haven't got much time. )

TROUBLESHOOTING
Troubleshooting Questions and Answers

g. SWOS will not load or crashes during play. SWOS reports “Not enough conventional memary”
when trying to looad,

A, SWOS has been designed to run as easily as possible on all systems that meet the basic
gpacification (4 Megabytes of RAM, 486+ processor). It has been tested successfully with HIMEM,
EMM384 and various versions of the DEMM memory managers. However, all PCs are different and
what works on one machine may not necessarily work on another.

SW0S requires at least 480k conventional memory to run. You can free up this amount of memory by:

Firstly try running MEMMAKER from DOS. Type in MEMMAKER /BATCHZ and press enter. Consult your
M5-005 documentation for further information.

Alternatively, the following instructions detall ways to free up extra memory by creating a bootdisk:

SW05 Comes supplied with a bootdisk creator, that automatically configures your start-up files.
Please note you will need a blank floppy disk before runming this program:

€D Users: Type in the letter of your CD drive (e.q. k) and press enter, Type in BOOT and press enter.
Follow the an screen instructions for further information.

Floppy Disk Users: Put disk 3 into vour floppy disk drive. Type in A:\ (or the letter of your floppy disk
Grive} and press enter. Now type in BOOT and follow the onscreen fnstructions

B you are <till having trouble after running the bootdisk creator, try manually configuring your
Machine wsing the config.sys and autoexec.bat files described below. Use the EDIT program supplied
With M5-D05 or another text editor to edit the files (see your D0S manual for more details on EDIT),
¥ you do not want to change your configuration files, make aboot disk using the FORMAT A: /5
Lommand, copy these two files onto your floppy disk and edit them there, Alternatively, you can use
the multiple start-up feature found in M5-D0S 6.

Place a disk intg your floppy drive. At the C:\, prompt type in FORMAT A: /5 and follow the on screen
Instructions, Re place the As\ with the letter of your floppy drive if it is different from this, then do
the following instructions.

e
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When the formatting process has finished, type in A\ and press entes, This will
take you your floppy drive.

Now type in COPY Y CONFIG.SYS and press entor

Then type in COPY C:NAUTOEXEC.BAT and press enter

"
- .t A : " . - ;.78
You have now created a boot disk. Edit the respective files so they contain simi

lirves to the ones below.

CONFIG.SYS AUTOEXEC.BAT
DEVICE=C:\DOSYHIMEM.5YS
DOS=HIGH,UMB

DEVICE=C:\(Your CD-ROM Driver)®

SET BLASTER (Your Soundcard Setup)
C:\(Your Soundcand setup)
C:\DOS\MSCDEX (Your setup)®

*Include these lines if you are using the CD-ROM version.

Potentially every PC can use a different instruction relating to the (D-ROM drive, hence the commenl
“your setup’ in the lines above. Your existing configuration files should already contain the cormect
limes, so copy them from there, Alternatively, consult the documentation that came with your

Soundcard or CD-ROM.

Remove Smartdrive or decrease the sipe of the Smartdrive cache. This is especially important if youl
only have a 4 Megabyte machine, as you need 3 Megabytes of memaory free to run the game,

If your Soundcard is incorrectly setup. Use INSTALL to configure it corractly.

Bo not remove the CO-ROM from the drive. It must be left in during play.

If you-are using Windows 95, consult the Windows 95 section located previously in the manual

Q. Ido not get any sound whilst playing SWOS

A, Make sure that your Soundcard is properly configured and working before you try and play SWOS

Make sure that you have the MIDI and Digital settings in the INSTALL program set to ON. Make sung
that your Soundcard is correctly configured using the SWOS Install program.

Q. Even though I get all the sound effects and music in the gome, 1 do not seem Lo get any
commentary.

A. It you have only 4 Megabytes of RAM, speech will not be played and you will only hear a certall
number of sound effects in any one game. If you have B Megabytes of RAM, you get the full sound
experience of all the effects and match commentary. Floppy disk owners will unfortunately not
amy speech available.

If your gystem meets the above criteria, you will then need to free up some mare memory. Try
nemoving SMARTDRV.EXE from your autoexec.bat. If this hasn't cured the problem, follow the
previous instructions on creating a boot disk.

TROUBLESHOOTING

k]
g After confiquring my soundcard and calfbrating rmy foystick [ cap play SW0S. e A
But when [ try to chonge my soundcard seftings the install progrem will not let
me select the sound configuration option form the menus. I have to re-install the game so I can
glter thert.
W You can alter the soundcard settings without using the install program by changing to your SWO0S
directony and then typing SOUND /H and press enter. This will bring up the Miles drivers installation
sreen where you can select your sound options.

0. [connot fnstall the game inte sub-directory’s, I keep getting a “DOS error - file not found”
A, This is caused by trying to install the game into a subdirectory (such as C:\Games\,). you must
fnstall the game to the root directory of your hard drive and then manually move the entire SWOS
directory into the sub-directory that you originally wished the game to be instatled.

@, Everytime I try to run SWOS, [ get an error message saying “Bod command or file name”™
A You will need to re-install the game. Make sure you have enough free space on your hard drive.
You may need to delete some old, unwanted programs, such as game demos and shareware titles.

0. After shutting down Windows 95 fnto MS5-DO0S made, I am unable to configure the soundecard.
I keep getting o message similar to ERROR:DIGITAL HARDWARE NOT FOUND,

#. Llick on the START button; then click on FROGRAMS and select M5D05. Now rerun the
installation and configure your sound.

Q. After installation I click on sound to configure my audio cord, but the program freezes and
the screen goes block.
Ao Try configuring the sound manually by typing in SOUND /H at the C:\SWOS prompt.

0. After configuring and whilst loading I keep getting o message saying iunable to load dig.ini
and midi. inf

A This is because you do not have any sound drivers installed or you do not have a soundeard
present in your system. If you have a soundeard, run install and setup your sound.

0. On the configure screen I keep receiving a message “Access Dened - disk is full or write
Protected” when trying to sove my settings.

A This is due to the setup.dat configuration file enabled as read-only. At the C:\SWOS prompt type
In: ATTRIB -R SETUP,DAT and press enter. Now try running the install program again and you should
be able to save your configuration,

Q. Everytime I try to run the game I get @ message saying “D0S $GW Protected Error. divide
Hock overflow,

A Change the soundcard settings in the Sound setup utility to Soundblaster Pro. Midi music
shauld be 4e on Soundblaster Pro (old version) or 100% compatible and Digital Audio should
D& Soundblaster Pro or 100% compatible, If the error still appears, try different soundcand

A
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drivers - make sure both are the same drivers, Mbong them will not resolve this
problam.

. When trying to run the game, a block screen appears and then locks up thy
4 system.
Al A A.  Make sure that there are no other DOSAGW,EXE versions on the system. You

should create a boot disk and replace the line that starts PATH C:\.... with PATH
C:ASWO05. SWaS will now only look in its own directory for any versions of DOSAGW.EXE.

@, SWOS is running too slowly.

A. SWOS autodetects the speed of your PC and loads either the “Full® or “Half” version, The only
difference between the two is that the number of colours displayed during a

“match” is reduced in the "Half™ version. This does not affect gameplay but does enable siower F
{and especially those without a VESA Local (VL) Bus or PCI Video card) to run SWO5 at an acceptab
level of speed. IF SWOS is not detecting your PC Speed correctly, it may try and load the “Full®
version when the "Half™ version should be used. This would make SWOS run slower than it shoulds
1f this is the case, load SWO0S using the SWS /H command to force ioading the "Half™ version.

If you hawve a machine which is less powerful than a 386DX40, SWO5 will probably not run at a
decent speed even in “Half™ mode, unless you have a VESA or PCI Video card, If you do own a 386
machine, it is unlilely #t will have such a Video card..

0. SWOS will not setup or run from Windows.

A. SWOS will not work under Windows except for Windows 95, If you have an earlier version
of Windows you must éxit to DOS before attempting to start SWOS Itis recommended that you
hoot straight to DOS before running SWOS. If you have Windows 95 consult the Windows 95
section towands the start of the manual.

. If the OK box doesn’t appear an the squad line up screen.

A, You will need to rearrange your squad accordingly. Firstly you will have to go onto the bottom
player on the team tist, then you will need to move the cursor onto the players head. If you press
fire at this point you will be able to cycle through other players in your team, If you haven't got
enough people in your squad loan players will be brought inte your team automatically. Also, inju
and/for suspended players will need to be put into this slot. Now the OK button should appear and
you can carry on playing Sensible World of Soccer.

GEMERAL GAMEPLAY PROBLEMS

0. What should I do in the toctics editor?

A. In the tactics editor the pitch is split into 35 sections. Each player has certain skills which he
can contribute, but only when he's in his designated area of the pitch. Techmically, if you have a
defender and you put him up front, and he spends most of his time hovering around the goal. all'd
his tackling skills are going to score zero, because all of his tackling skills are going to contribute’d
paints to the team as far as the computer’s invisible caleulation of team performance is concernedi
because his tackling skill is wasted in his opponents penalty area. What's more he will be playing
out of position as an attacker which will also have a negative effect on his performance. This 13
important because not only does it effect his performance on the pitch, it also affects any Result
caleulation involving your team made by the computer, and over the long term in Career mode it G

{
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flect on a player's value as his value is likely to drop if you persist in

Jiso 1€ e g 4T
.o him out af position. Conversely if you position a player excellently so that

layi” .
L | of his personal skills are used to maximum effect, you should see his value
glowly creep UP.

hore are several factors which determine a. player’s contribution. His individual
1 relation to the aréa of the pitch in which he s standing (i.e. finithing is

ghitls ;
more useful in front of goal), his closeness to the ball, how out of position he is, whether he is
peing crowded by his team mates or not and the likelihood of him being able to get to that position

having run there from any other defined position where he is meant to have be standing

in tor

paicre the ball was kicked into the current area of the pitch. So a defender will score most heavily
when he i defending, and tackling tn and around the penalty area. If the ball’s at the other end of
the pitch, his contribution will halve.

Bearing all that in mind, the best thing you can do is to bring your midfielders back behind the ball

a listle bit. Try to make your wingers track the ball as much as possible, to follow it around the pitch
tp a cortain extent. On the wing, the speed factor is very important - a fast player will hane far
more 1o contribute. Allow full-backs to push up, and to track the ball behind the wingers. Remember
you can use the "Flip on’ Facility here, o that when you move one, the others will move to suit.

If you find that one of your futl-backs is very good at attacking, whereas the other isn’t, bring the
altacking player a bit further forward and send the other player bDack to balance 1t out, For your
attackers, if you have two, it's often best to pull one of them back slightly so that he can feed the
front attacking player. Real football i often played like that; and you've also gol the advantage that
the one that's further back is nearer the ball, and scoring more contribution paints. it's getting

tlose to the ball that's the key.

0. What if I buy another ployer?
A, 1f you buy another player, he will almost certainly have a different set of skills from your

e yers. So if you swap him with a team player, you will have to adjust your tactics slightly
1o o h the difference in skills for that area of the pitch, The idea is to make it mone Like
management reatly, so that you're 1!1|'nki+'-|_:| about your team, If you were to play it properly, which

in reality you probably couldn’t be bothersd to do, you would nead to alter the tactics subtly before
£ach game, taking into account the team you were playing.

Q. Howcon 1 easily plan strategies against other teams?
A, The skill of the other op position doesn't really affect your team’s contribution to amy great extent.

whether you can play five up against two in defence. or five in defence makes no difference
Whatsoever. it's all te do with how your team plays itself, not about the opposition. Use the formations
160 - if you're gne nil up with ten minutes to go, stick your team on defend. It does wark.
0. How can I increase my team’s performance?
i‘ If you use sdit tactics properly and select your team wisely you can make your team much better.
u'_'l ! prople who play the game will probably not bother to edit their own tactics, they will just use
e dult formations. In the early days with a prototype version of SWOS we were testing with

ity which had a worth of abaut 14 ° Invisible Computer Points™ in total. Without buying a
i player in, we were able to bump them up to a worth of 21 ~Invisible Computer Points” just by

e
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messing around with the tactics. This gave them 50 percent extra ° Invisible
= ‘ Computer Points™ and made them stronger than Liverpool at the time. Every ti
the Assistant Coach gives you a big tick at the top of the team sheet, he ist
you that the team have now 'impfrjlﬂ_‘d by 1 Imvisible Co mputes Paint” . So hun
e those ticks and avoid thote big crosses like the plague.
B A Q. How con I predict the resuit of o monoge match?

A. - Each player contributes a certain amount of Invisible "Computer Points’
to the team. The total Imdsible Computer Points’ for the team are then compared 1o the total
Invisible Computer Points’ for the opposition and thus the result of the match is determined. 50
can look at your squad, estimate each Player’s individual contribution and then estimate the Teamg
overall Invisible Computer Points’, Estimate the Oppasition’s total Invisible Computer Points’ and
you can have an educated guess at the likely result of the match.

The team with the higher number of Invisible Computer Points’ will generally either win or draw =
it’s unlikely that they will lose. But there's also other factors in there that effect the result, home
team advantage and a random form factor adding or subtracting from each team’s calculated
number of imvisible Computer Points’. We could have, say Manchester United vs. York City for
example. If York had a very good random form factor that day and Man. Utd had a very bad randg
form factor, then there's always a chance that York could turn Man, Utd over. Its very rare, though
The strateqy is, then, to get that number of team points as high as possible,

CUSTOMER SERVICES

In the event of any technical problems please contact our Customer Senvices Department at the follg
ing address:

Customer Serices

Warner Interactive International
No 2 Carrage Row

183 Eversholt Street

Londan

NW1 1BL

1f you have a faulty CO disk please return the C0 only, do not send back the manual or packaging
unless specifically requested.

Voice and fac 0171 391 434345
Email customer_senices@wmg.com

Opening times 10:30-12:30 2:30-5:00 GMT
A voice mail, fax back and pre-recorded help system is available at all other times,

When contacting the Customer Sendces Department, to greatly assict our representatives, please ha
details of your hardware manufacturer and, if possible, driver versions for devices such as your MOUS
SOUNDCARD, VIDEDCARD and CD-ROM drive. Any other relevant information regarding your system
also be of a great help.To find out your system details, please consult your system documentation of
the DEVICE MANAGER in Windows. To access the Bevice Manager right-click with the mouse on the i
MY COMPUTER - located on your desktop.

ERTIES from the menu that appears. Now click on the Device Manager

f:lj !', - the dialog box that has appearned. ;
M will notice a ¢ omplete list of systém devices appears. By double-clicking on the

Relevant device 1 , such as display adapter for your video card. the device manu-

factu d name will be displayed.

"
‘rw‘A

7 665 IT-M calls charged at 95¢ per minute. A higher rate appbies from public and mobile

Wi Warranty Information
Warranty

Warnor Interactive warrants to the original purchaser of this computer software product that the
medin on W the soffware programs are recorded will be free from defects in matenals and
workmanship under normal use for a period of 90 days after the date of original purchase (‘the
Warranty Period’). During the Warranty Period defective media will be replaced free of charge if the
priginal product is returned to the Retail outiet where onginally purchased, with dated proof of
wl‘.’i’-.': -1}

This warranty is in addition to and does not affiect your statutory rights.

This warranty does not apply to the software programs themselves wiich are provided "as is”, nor
goes it apply to media which may have been subject to misuse, damage, corruption or excassive
WErl,
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SENSIELE WORLD OF SOCCER, EDITION 96/97
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INTRODUCTION

Au commencement &tait Sensible Soccer. Vint ensuite Sensible World of Soccer. Voicl & présent
Sensible World Of Soccer, Editson 96/97

BUT DU JEU

Sensible World OF Soccer, Edition 96,/97 (SW05) vous propulse aux commandes d'un authentigue
de football et d'arcade congu pour un & soixante-quatre joueurs. Directement héritée de Sensiblel

soccer, cette nouvelle version propose des améliorations intéressantes, notamment au niveau des
tacles,du jeu de téte, des interceptions et du gardien de but. Découvrez également les nouveaus

de joueurs : chacun a été doté d'aptitudes variables dans les sept sections de jeu suivantes : passes)

Seu de téte, tacles, maitrise du balion, puissance de tir, vitesse ot finition. Sensible
4 f Gopecer intégre également presque La totalité des équipes professionmelles,

ai;a

::\I onnats et des coupes disputés dans le monde, Vous disposez des plus
Facentes st e L.‘.es qu:iuunﬂf 26 000 jouveurs authentiques du jeu.
aipur, entl ir o jouur-entraimeur de lun des 1 500 clubs ot des equipes “
ngtionale utant 'une des 146 compétitions prédéfinies ou personnalisées... b Al !l
Byites vot ¢ les possibilités ne manquent pas ! Le mode Carridre (un joueur
umiguement) miet mime de diriger une ou plusieurs dguipes tout su long de vingt saisons oL dé

3 ia finale de la coupe d'Europe. Votre but final, en mode carnére, étant de rejoindre U'élite des

famener &
" wsgu'a oo que la chance de diriger votre équipe nationale vous soit offerte vous pouvez miéme

tournat de cette annéde, toutes les équipes et rencontres du premier tour étant reproduites

gvec exactitude

INTRUCTIONS POUR LE CHARGEMENT DE LA VERSION AMIGA

s G yotre Amiga est allumé, éteignez-le

» [nsdrez votre disque 1 Sensible World of Soccer 96/97 dans le lecteur (DFO).

» Allumes votre Amiga. Le chargement de Sensible World of Soccer 96/97 va maintenant
Commenier.

» A [invite, insérez le disque 2 dans votre lecteur (51 vous disposez de deux lecteurs, vous pouves
insrer le dewdeme disque dans le second lecteur).

THSTALLATION ET DEMARRAGE DELA VERSION PC

Configuration requise

Unité centrale ; compatible 4860X ou 100% compatible, L'utilisation d'une UC 486DX 50

jpérieure est conseillée.

exploitation ; M5-D05 5.0 ou supérieur. Sous Windows 95, une session DOS sera lancée,

&5 de compression de disque dur dofvent Btre décactheds ¢ laneez sout partiion non

compressie,

Mémoire : 4 Mo de RAM. B Mo conseillés pour les séquences audio (commentaires),

bilité Digital SoundCard indispensable pour les séquences audio [/ FX. Midi.
C0-ROM : double vitesse ou version plus rapide, MSCDEX 2.1 ou ultéreur.
Licteur de disquette ; lecteur 1.44 Mo,
Cartes son compatibles : Soundblaster / Pro / 16 / AWEL (et 100% compatibles), Roland RAP 10
Raland M132. Pro Audio Spectrum, Gravis Ultrasound, New Media Wavejammer, Ensontq SoundScape,
Mictosoft Sound System (ou 100% compatibles), ESS ESGE8, ESS FM, Adlib (ou 100% compatible),
Enhanced Yamaha OPL3, T;|I'|l;:.:r'. PC Speakér, General Midf.
ues de contrile @ Joystick et clavier PL.

[ audio: Certains fichiers sonores du CO-ROM peuvent étre restitués par un lecteur de CD
ancer la lecture, posiionnez le sélecteur sur la mste 2
REMARG ¢ fviter de passer la pigte 1 sur un léctear de (D audio. Lo restitution des domndes
lie contient par U'intermédioire d'un lectewr de €0 traditionnel peut endommager vos
er impérgirvement par lo piste 2.

1o 1o |

Versian Menus d'installation sont accessibles & aide des touches directiennelles du elavier,
e (D-ROM,
& Alum, i .
3 Ft: e e micra-ordinateur et placez-vous a Linvite du DOS (généra0lement C:\>).
L2 le CD SWOS dans le lecteur CD, face imprimée sur le dessus,

i ‘\I
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+  Tapez X;, reprisente la lettre désignant le lecteur de CD-ROM, et validez en
t = appuyant sur la touche <Entrée>,
(REMARQUE : en général, 12 lettre affectée a ce lecteur est D).
*  Alinvite du DOS (par exemple : D:\>), tapez TNSTALL et validez.
« A partir du meny, choisisser ta lanque dans laguelle vous souhaitez installer
le programme. L'écran dinstallation apparait aloss.

-
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Version disquette :

« Allumez le micro-ordinatedr et placez-vous & Uinvite du DOS (géndéralement C:h>)

* Insérer la disquette 1 (Disk 1 de SWOS) dans votre lecteur 1.44 Mo 3,57,

« Taper X:, représente la lettre désignant le lecteur de disquette, et validez en appuyant sur [a
touche <Entrée>,
(REMARGUE : &n gémdral, o letfre affectde & cedecteur est A).

« A invite du DOS (par exemple : As\>) tapez INSTALL et validez.

* A partir du menu, chaisissez la langue dans laquelle vous souhaiter installer ¢ programme.
L'écran dnstallation apparait alors.

REMARINIE : Vous dever quitter Windows el revenir au DOS (sauf 51 vous utiliser Windows 95
pas de lancer SWOS por Uinterméddiaine du shell DOS de Windows,

_Il, Netga

Lécran d'installation.

Uécran est divisé en deux parties. Dans la partie gauche, les diverses options du menu s'affichent,
une boite plus grande est affichée dans La parthe drofte, Les diverses indications qui y sont conten
yarient en fonction des options sélectionnées dans le menw. Cette partie de U'écran affiche
automatiquement les “Informations Systéme” lorsque tous les Menus ont &té consultées.

“Informations Systéme”
[ot édcran affiche les informations du systéme du micro-ordinateur,

Processeur (UC) : SWO05 ne fonctionne gu'en présence d'un processeur de type 486 ou supéricur.

processedr de type 486 rapide est conseillé ; un Pentium est préférable. Le rendu dépend de 3 vites

du processeur.

Cadence : plus la cadence {'indice qui se trouve derridre ¢ type de processeur utilisé, par exemple
486 D X 33) est élevie, meilleur sera le rendu de SWOS.

Vitesse d'exécution (carte graphigue) : cette indication porte sur les performances de la carte
graphique. Les cartes & bus PCI ou VLB (VESA Local Bus) sont plus performantes que les cartes ISA.
Les cartes optimisées pour Windows pouvent s'avéner mains performantes én mode DOS qu'en mode
Windows. La vitesse d'exécution du jeu en est affectée.

SWOS5 prend en compte les deux types de vitesses (cadence du processeur et carte graphique) pouf

déterminer la configuration optimale pour votre micro-ordinateur. Le résultat de ce calcul détermii

| lancement de la version “compléte” ou “réduite”. La seule différence entre Les deuws tient au

nombre des couleurs affichées en cours de partie : il sera moindre dans La version “réduite”, Cela

modifie pas les caractéristiques du jeu mais les micro-ordinateurs plus lents (particulférement ceue

ne disposant pas de carte graphique VLB ou PCI) pourront bénéficier dune vitesse d'exécution
P

{5
o

o obie. Référez-vous @ fa section DEMARRAGE pou plus de détails,
E\slﬂﬁ dIJ ﬂﬂ‘s 3 wersion 5 o ulténeure du DOS est reguise pour le
B nctionnement de SWOS.

Mémoire conventionnelle DOS : mémoire conventionnélle disponible sur les 640

Ko. SW 15 neécessite un minimum de 492 Ko libres, I PR A

H-immm IHS fication de fa version du gmiorlnaire de mémoire étendue. Cette information ne

peut étre modi fie par SWOS : il s'agit d'une référence.

Mémoie EMS (étendue) disponible : indication de la totalité de la mémaire disponible. Ce chiffre ne

peut étre | férieur & 3 154 Ko pour faire fonctionner SWOS Si vous disposer de 8 Mo de RAM, vous
scherez, £n cours de partie, des commentaires vacaux et des effets sonores.

henif

l'autre de ces indications est inférieurs au minimum exigé par SWOS, e jei ne
pas pendant, tout n'est pas perdu. Pour obtenir (a configuration requise, reportez-vous
n REPONSES ALK QUESTIONS LES PLUS FREQUEMMENT POSEES de ce manuel.

INSTALLATION |

Vot red

arquerez gque de nombreux termes de ce manuel concernent Uinstallation sous D05, Les |

utitisatour Windows 95 trowseront les instructions correspondantes dans ta partie intitulée

Windows 957, i
Le programme Install copie les fichiers de SWOS sur le disque dur. Suivez les indications Figurant &

Vécran exemple pour sélectionner un Licteur de destination). Yous patvez choisir le chemin dans

devquiel les fichiers de SWOS seront instaliés. Une fois Le jeu installé, le programme dinstaliation ne

peut plus étre lancé a partir du di‘iqu{L dur,

31 vous installer a version C0, ne retirer pas (2 CO-ROM du lecteur pendant une partie : le programmae

effectue réqulicrement des accés disgue, |

Lonfigure (Configuration)
La foriction Configure (configuration) Fait apparaitre un sous-menu permettant d'activer les
uptl:" % Subhanies ;

:ﬂund Devige (Carte son) : cette option permet de configurer la carte son pour optimiser exécution
E S i,

15 & la section Configuration de la carte son pour plus de détatls.

Cantrol (Les commandes) : cette aption vous permet de choisir le périphérique de contrile que vous
Mtiliscre; ay cours des parties de SWOS. Vous pouvez opter pour Keyboard (clavier/un seul joueur),
SOstick ang Keyboard (joystick et clavier/un ou dewx jousurs) ou encore deux joysticks (uniguement
POUT 12 mode dewsx joueurs).

h’“"'”“ (Clavier) : un seul jouweur peut utiliser le clavier. Il vous sera demandé de chaisir vos
HEARS priferées, Certaines touches pré-sélectionnées ne peuvent étre choisies comme touches

= === = 1'-_”-‘.. —_—
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actives (par exemple la touche P : Pause), Le détail de ces touches est indiqué 33

= g la section LES COMMANDES CLAVIER SUPPLEMENTATRES.

Joysticks = en cas d'utilisation d'un joystick, vous serez amené a procéder 4 5a

cours de partie. Si vous optéz pour une partie & deux joucurs (deux joysticks sof
nécessaires), wous devez disposer soit d'une carte & deux ports, soit d'une cartes

.‘.
't\."--a'.“‘

joystick et d'un cible de type ¥ (permettant de brancher deux joysticks sur un seul port). ou encar

d'une manette de jeu “simulant” un clavier,
Save Settings (Sauvegarder) : enregistrement des paramitres sélectionnés.

View Readme (Informations de derniére minute) : option permettant de prendre connaissance
d'un fiekiler texte contenant les informations ou modifications les plus récentes. Pronez-en
connajssance, elles sont impartantes.

View Autoexec.bat (Fichier autoexec) : ce fichier fait partie de ceux qui déterminent la
configuration du micro-ordinatewr lors du lancement du systéme d exploitation. 5i SW05 ne
fonctionne pas, wous pourrez étre-amené & modifier ce fichier. Reportez-vous & la section
CONFIGURATION de ce manuel.

View Config.sys (Fichier configuration) : ce fichier fait également partie de ceux qui détermin
la configuration du micro-ordinateur lors du lancement du systéme d'exploitation. Reportez-vous
la section CONFIGURATION de ce manuel 51 SWO5 ne fonctionne pas.

Exit (Quitter) : retour 3 Uinvite du DOS.

Sound Configuration (Configuration de la carte son)

Votre carte son doit &tre correctement configurée pour gue SWOS fonctionne. 5i elle ne U'est pas,
qualité du son diffusé ne sera pas satisfaisante, et SWOS peut méme boguer ! Vénfiez que votre
carte son est bien installée, configurée, et qu'elle fonctionne parfaitement avant de configurer
SWUS (Reportez-vous au manuel de volre carte son pour prendre connaissance de la marche &
suivTe),

U'écran de configuration de la carte son {Sound Configuration) est divisé en deux parties, La partil
“Current Sound Configuration” (Paramétres Actuels) détaille la configuration de la carte son utilis
actuellement pour SW0S. Ce programme 2 recours & deux types de son @ midi et audio numéngue
(pour les effets sonores et Les fichiers vocaux), Ces dews types de son doivent étre configunés en
fonction des cartes installées.

Configuration Options (Options de configuration de la carte son)

Select and configure MIDI music drivers (pilote de la carte MIDI) : utiliser cette option pour
déterminer quelle carte son sera utilisée pour diffuser de la musique pendant une partie (la versig
CD-ROM permet d'entendre un indicatif musical numénsé lors de [introduction). Une liste de carbes
son compatibles s"affiche. Pour vous assister dans votre choix, un descrptif de chague carte
apparait & I'écran. Une fois [a carte san choisie, le programme vérifie quelle est bien installée,
Pans la plupart des cas, loption de configuration automatique fixe correctement les paramétres,

configuration. Le bouton 2 du joystick permet d'activer le banc de entraineur

-H _hlier pas cependant, de lire les messages qui apparaissent a Uécran lorsque
(1 E . -
_olsizse? oette option : ils vous informent des problémes qui peuvent o g H

w' Lnlr au cours du paramétrage. En cas d'échec de [a configuration

:': v, effectues le paramétrage manuellement. Consultez le Ncher d'ande

| uel de volre carte son pour toutes indications supplémentaines. £
Chi =+ ['option “Select™ pour entrer dans [a derniére phase du processus de fut .(\
gon:

select and configure digital audio driver (pilote de la carte audio numérique) : utilisez cette
yur déterminer guel type de carte sera utilisé pour diffuser le son audio numérigue en cours

%
:: partie. Pour les deux versions, cette option acthve les effels sonores @ pour la version CD-ROM,
alte active également l'indicatif musical et les fichiers vocaix. Une liste des cartes son compatibles
accompagnies de leur descriptif s"affiche pour vous assister dans votre choix. Une fois la carte son
chirsie, le programme vérifie automatiquement sa présence dans votre micro-ordinateur. Dans la
plupart tes cas, option de configuration automatique fixe correctement les paramétres, Noublies
pas o] prdant, de lire les messages qui apparaissent a U'écran lorsque vous cholsissez cette opbion ;
s vouss informent des problémes qui peuvent survenir au cours du paramétrage. En cas d'échec de la
eanficuration automatique, effectuez le paramétrage manuellement. Consultez le fichier d'aide ef l¢
manuel de votre carte son pour toutes indications supplémentaires. Choisisser Uoption “Select”
{sélection) pour entrer dans la derniére phase du processus de configuration,

Mo MIDI music (désactivation MIDI) : choisissez cette option 5i vous ne possédex pas de carte
compatible ou si vous ne désirer pas entendre la musique d'accompagnement en cours de partie,

Mo digital audio (désactivation de Uaudio numérigue) : choisisser cetie option s vous ne
posseder pas de carte son compatible (Adlib ou Roland MT32) ou que vous ne souhaitez pas
gntendre les effets sonores.

Done (terminer) : cette option met fin au processus de configuration sonare.

Loading (Démarrage)

Pour dimarrer SWOS, commences par vous placer b Iimite du répertoire contenant le jeu sur votrs
disque dur (tapez par cxemple C0 \SWOS of validez en appuyant sur la touche <Entrée>, si SWO5 se
frovve dans le répertoire SWOS sur votre disgue C:).

Siv disposez de la version CD-ROM, vérifiez gue le (D se trouve bien dans (e lecteur
oo ndant,

Baper ensuite SWS puis validez (<Entrée=) et sufvez les indications portées 4 l'écran.
5‘\"' étecte automatiguement la vitesse du micro-ordinateur et 5'y adapte. Toutefois.
¥ vous considérer que la vitesse d'exécution ne vous convient pas, vous pouvez forcer le
‘_J'""'- tent de 'une ou de Uautre des dewux versions de SWOS en saisissant les paramidtres suivants 3
timite gy DOS.
:::( : lancement de la version “compléte” de SWOS,
s/}

lancement de la version “réduite” de SWOS,

f 1
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La version “réduite” de SWOS réduit simplement b nombre de couleurs affichées ag
cours des matchs et n'affecte d’aucune fagon son deroulement, Les autres ecramns
¢"afficheront en palette de couleurs dtendue comme dans [a version “complite”.

! Windows 95
-, SWOS sera lancéd en mode DOS sous [0 systéme d'exploitation Windows 95.
A A 12 Mo de RAM sont recommandés si vous lancez SWOS sous Windows 95,
Remarque: SWOS fonctionnera mieux sous D05 que sous Windows.
Allumez votre ordinateur et chargez Windows 95.
Insérez votre CD-ROM ou votre disquette SWOS dans le lectaur,
Clguesz sur le bouton DEMARRER de la barre de tiches.

. Cliquez sur icone EXECUTER

Taper 0:\Setup [Entrée], ol D: est le lecteur CO-ROM ou le lecteur de disquettes,

Sf voltre lecteur est A: , vous taperiez Ac\[Entrée].

Choisissez [a langue que vous désirez installer,

Choisissez le répertoime dans leguel vous vouler installer,

SWOS va maintenant étre installé sur votre disque dur, puds U'écran diinstallation (décrit plus
haut dans eé manuel) sera exéeutd, Lo utilisateurs de disquettes doivent changer de disquette
au signal du programme d'installation.

. Le programme d'installation crée un dossier SWOS dans |e dossier PROGRAMMES du menu
DEMARRER de Windows 95. Pour exécuter SWOS, cliquez sur le bouton DEMARRER. puis cliquez
sur lictne du dossier PROGRAMMES, puis sur le dossier Sensible World of Soccer 96/97,

A Uintérieur, vous trouverez 3 ictnes. Cligeer sur Sensible World of Soccer 96/97 pour exdcuten

SWOS: cliquez sur Sensible World of Soccer 96/97 pour exécuter la version 16 couleurs de SWOS

et cliguez sur TNSTALL (INSTALLER) pour exéeuter le programme d'installation et de configuration.
En cas de probléme de lancement sous Windows 95 (si par exemple SWOS n'est pas chargé), essaye
la méthode suivante ;

Windows 95 - Aide technigue, trucs et astuces
Windows 95 permet de lancer un logiciel de plusieurs facons. Vous trouverez ci-dessous les
méthodes les plus courantes de résolution des problémes de mémoire, de son et de (D,

Shell DOS

Le shedl DOS de Windows st un bon moyen pour libérer de [a mémodne car, contrairement au
lamcoment sous DOS, il permet d'exploiter les possibilités de Windows 95. En ajoutant 3 command
“REM" aux lignes de vos fichiers config.sys et autoesec.bat, vous powvez exclure les logiciels pilal c
narmaux tels que ceux du (0 et du son. Windows 95 détecte automatiquement tous les
périphérigues au lancement et les utilise de la fagon appropriée, ce qu'on appetle le “plug n play®,
Comme vous lancer D05 par Uintermiédiaire de Windows (ce dernier fonctionne toujours en arnirnes
plan), vous pouvez en tirer parti. Le fait de supprimer un des pilotes de périphérique permet de
Hbérer une grande quantité de mémodrg, grice & laguelle vous pourrez Lancer SWOS. Vous avez la
possibilité de supprimer par dés “REM” la totalité des périphériques, mais cela implique que vous
pouvez alors vous retrouver avec moins dé mémoire quauparavant !

Arrét avec retour en mode M5-005

S yrriter en revenant & MS-DOS via Windows est une bonne fagon de lancer SWOS lorsgue L3
mémoira est faible ou lors de problémes de son. En procédant de la méme fagon que lorsque vous
créez un disque de lancement, vous pouver modifier config.sys et autoexec.bat. Attention, il s*agitl
des fichiers dont le systéme se 4ert pour lancor 1@ micro-ordinateur, et il est donc préférable de
désactiver les ignes par des “REM” plutét que de les supprimer.

Vioich quelguees suggestions concernant la mémoire

i
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mentiannant le pilote EMM386.EXE, ajouter les éléments subvants
rot devant etne supprimes) :

gy la ligne

fipus e+ 24

4
¥ rdu!.'l

PEVICEHIGH COWINDOWSNEMM3IBS.EXE RAM NOEMS 1=EOOO-EFFF
REMARQUE : 51 |¢ micro-ordinateur bogue au chargement, supprimez La mentian

i-[w_': EFFF ot reipnCer.
s commande RAM permet au micra-ordinateur de charger des programmes en mémoire haute. Le

B=E000-EFFF Luf indique 'adresse mémaire a utiliser pour charger les programmes dans cette zone
mémoire. Cest une fagon efficace de libérer un supplément de mémoire conventionnelle.

etoesex. bat

& la fin de i ligne qui charge le pilote MSCOEX.EXE, ajoutes le commutateur JE:
L& comini £ permet 3 M5-D05 de charger en mémpire haute les buffers du €0, ce qui tibére un
peu de mémalre conventionnelle.

Irvite de commande M5-D05 seulement

En appuyant <ur la touche F8 a Vapparition du message “Démarrage de Windows 957, un menu
romportant différentes options de lancement apparatt & U'écran. Il existe emviron 6 options, sauf si
WOUS aver parameétré votre micro-ordinateur pour un réseau, pour Multiboots, etc, Uoption 6
gappelle Imdte commande seulement. Elle provoque le passage direct & Uinvite de commande au
lancement du micro-ordinateur. en sautant les fichiers de démarrage de Windows 95, Tapez

DOSSTA lamcer MS-D0S sans intervention des pilotes Windows, puis AUTOEXEC, st vous vouler
lancer 1o or autoexec,bat. Cette méthade permet un fonctionnement plus rapide du D05 et peut
s avérer beaucoup plus efficace que celle consistant 3 arréter le micro-ordinateur en mode DOS.

Création d'un fichier PIF

Un fichier PIF ast un bon moyen dexéouter SWOS directement par Windows. SW0S est fourni avec un
fichier PIF, mais vous pouvez créer le vitre, Yoici comment créer un fichier PIF de base.

* [Bquer d

el

ruik fois sur Paste de travail, puis sur le lecteur sur lequel le logiciel est installé | paf

e CY).

Recherchez Lo dossier dans lequel le jeu est installé (par exemple SWOS), et cliquez deux fois

Bessus avec le bouton gauche de la souris.

Une liste des Fichiers et dossters s'affiche dans une nowvelle fenétre, Trouvez le Fichier

Endcutable (.exe) qui est généralement indiqué par une petite icone FENETRE.

Lhguer une fols avec le bouton droft de la souris sur ce fichier. Un menu flottant apparait.

Sélectionnez PROPRIETES en bas de la liste.

= Une sire contenant & “cartes” & index apparait ; elle denne des informations sur
thidcun des domaines correspondants. Ces domaines sont GENERAL. PROGRAMMES, POLICE,
MEMOIRE, ECRAM et DIVERS.




Apparter les modifications sutvantes aux différents domaimes :
GEMERAL
Il "agit dinformations générales,

PROGRAMMES

Bien que cela ne soit pas indispensable, voius pouve2 indiguer un mode M5-D0S

particulier pour le fonctionnement du jew.
Un elic sur la case & cocher voisine du mode M5-DOS fait apparaitre une liste de nouvelles options.
Cliquez sur le bouton radio portant la mention SPECIFIER NOUVELLE CONFIGURATION DOS. Deux
cases apparaissent en bas, intitulées CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT, En écrivant les Hgnes voulues
dans la case correspondante, vous pouver exécuter e logiciel avec la configuration que vous aves
définie au lieu de modifier les fichiers de démarrage du systéme. Au lancement du jeu, les fichiers
de démarrage seront exécutés et ne seront actifs que pour le jeu en question,

Il existe également une case en bas de la fenétre; avec la mention EXECUTER & coté. Cliguez sur &
petite fleche orentée vers le bas situde & droite de la case, et une liste apparait. Sélechonner
MAXIMISE dans cette liste,

POLICE
En principe, cette option n'est pas necessaire,

MEMOIRE

En cliguant sur Mémoire, une carte la décrivant apparait. En cliquant sur les petites flaches vers le
bas visibles & la droite de chaque case, vous pouvez définir exactement la quantité de mémoire qus
Windows 95 devra affecter & chague rone de mémoire. Pour Uinstant, chague case affiche Uoption

ALTO au Bew d'un nombre fixe. SWO0S aurait par exemple besoin d'une mémoire conventionmnelle
fimfe & 560 au leu de AUTO.

REMARQUE : Windows semble rencontrer des probidmes losgue de [o “mémpire comventionnelle
virtuelle ™ est cride, I sero malgnd fout nécessoire o affiner les fichiers de démarrage de votre systé
pour ebtemir bo quantité maximem de mémoire conventionmelle.

ECRAN
Dans UTILISATION, cliguez sur le bouton radio intitule PLEIN ECRAN.

DIVERS

A oité de chague option figure une case & cocher. Un clic sur cette case fait apparaitre une coche
(ou la fait disparaftre si elle est déja présente dans la case).

Dans AVANT-PLAN, 'option AUTORISER LECONOMISEUR D'ECRAN est indiguée. Cliquez dans la case
pour Taire disparaitre la coche.

Dans ARRIERE-PLAN, cliguez dans la case de fagon & placer une coche a chté de TOUJOURS
SUSPEMDRE.

Dans SENSIRILITE ALl REPOS, placez lé curseur sur FAIBLE,

Dans TOUCHES DE RACCOURCE, vérifier gu'sucune des cases n'est cochée,

*  [Chiquez & présent sur APPLIQUER, en bas de la Tenétre. Yous remargueres que le bouton devie
grisi.

..* pOs gu

| fotes o, de Wik
- Butes (o

— o i présent sur DK, Vous revenez A la fendtre dorlgine du logiciel pour

Cha g
¢ = vous aver créé un fichier PIF i e
s ;, 1 & feone M5S-D05 est apparue. Pour lancer e logiciel, vous devrer

{iquer sur cethe ichne avec e bouton gauche de la souris.

gésorma
e
prilisation d'une version antérieure de DOS b ﬁ
& une v n antérieure était auparavant installée (6.22 par exemple) et gue vous ayez installe

mise i jour de Windows 95, vous pouvez toujours utiliser votre DOS d'arigine.

jons ci-dessous servent a créer un multiboot pour vous permettre d utiliser la version

& vous utilisier avant d'installer Windows 95.

Chiguez dewx fois sur l'ichne POSTE DE TRAVAIL. La fendtre qui apparait alors contient tous les

périphériques du micro-ordinateéur, tels que disque dur et lecteur de CD. Chiquez & prisent diws

fots sur Licone de votre disque dur (C'est-h-dire C:\). ce qui fait apparaitre une fenitre
contenant tous wos fichiers et répertoines.

»  Aver le bouton gauche de a sours, cliques sur VOIR dans la partie supérieure de Uécran. Un
menu déroulant s'affiche. Choisisses OPTIONS en bas du menii. Une botte apparait, Cligues sur
Valr dans la partie supéripune de a boite (l'un des index) et une autre page apparait, Dans
Fichiers Cachés, deux choix sont possibles : ['un affiche tous les fichiers et Uautre ceux non

La wersion
Les instru

caché igquement. Avec le bouton l.j‘du(hi_" de la souris, cliguer dans le petit corcle situd & chlé
de la ligne Afficher tous les Fichiers, Cliquez ensuite sur APPLIQUER, puis sur TERMINER en bas
de la

*  Vous r vz alors & la fenétre montrant tous vos fichiers et répertoires. Cliquer avec le bouton
drait a souris sur le fichier appelé MSD05.5Y5. Un menu apparait. S&ectionnez PROPRIETES
ot vérifier que |3 case 3 cocher située 3 coté de Lacture seulement n'est pas cochée. Si elle Uest,
cliguer sur la coche avec le bouton gauche de la souns, puis cliquez sur APPLIGUER, puis sur
TERMINER.

® | Cliquez & nouveau avec le boutan droft de la souris sur le fichier MSDDS.5YS, et choisisser
QUVRIR AVEC dans [e menu. Faites défiler La liste des programmees et sélectionnez NOTEPAD. Le
bloc-notes s'ouvre, affichant le fichier, A la suite de la ligne Network=0 (ou 1), reproduisez
exactement, on tenant compte des majuscules, la formule suivante : BootMulti=1,

B Awet Lo bouton gauche de la sours, chiguer sur FICHIER en haut de l'écran, et sélectionnes

ENREGISTRER

Yous revenez alors a la fenétre gui comprend tous vos fichiers et répertoires. Cliguez avec le

Bouton droit de la sours sur le fichier appelé MSD0S,5YS et un meny apparait. Sélectionnes

PROPRIETES et wérifiez que |3 case proche de Lecture seulement soft blen cochée. Si ce n'est pas

ke cas, cliguez sur la case vide avec le bouton gauche de fa souris pour faire apparaitre une

toche, puis cliquer sur APPLIOUER, puis sur VALIDER,

Relancer votre machine en maintenant enfoncé [a touche F4 jusqu' ce qu'apparaisse un

Nouveay menw, Vous pouver désormais effectoer le lancement 3 partir de DOS 6.2 ou de
Windows a5

n‘m.ﬁ'ﬂj{;{ LT,

certaing micro-ordinatewrs, fe peromitroge de Windows met en REM les lignes MSCDEX
BUMSMOUSE

de volre fichier autoeoec. bat. Vénfier ce point en owrant "outoexec. bat & afde du bloe-
2 (dons votre répertaire racine). Il foudr supprimer [ commande REM en tite de
Ugmes contenant MOUSE ot MSCOEX. Exemple !



REM C:AWINDOWS\COMMAND\MSCDEX.EXE /5 /D:MSCDODY /V /M:15

o §

- Supprimez la mention REM (indiguée en gras), puis sélectionnez ENREGISTRER
aA A dans l& menu Fichier.

*  Lorsque vous relancez la machine et que le message “Démarrage de Windows 95° apparait,
appuyez sur la touche F8. Un meny comportant une nouvelle option appelée “Load previous
version of MS-D0S" apparait. S vous chodstsser cette aption, vous obtemez soit un lancement
direct aboutissant 3 votre version antérieure de DOS. soft 'affichage du menu qui apparaissait
avant Uinstallation de Windows 95. Leurs fichiers config.sys et autoexec.bat resteront inchang
par Windows 95, et ils fonctionneront séparément des fichiers Windows correspondants.

COMMENT JOUER

Diriger le joueur

Pendant la partie, vous diriger un seul joueur de volre équipe & La fois, Clest en général oelid qui est led
pliss pri= du ballan (un petit numéne imprmé sur un maillot blane sera plack su-dessus de Luf),

Il mdste dewe principau groupes de commandes de base, que ke jousur soit ou non en passession di
balion. 51 elles vous semblent complexes au premier abord, ne vous inquigtez pas : did peuw elles vous
paraitront parfatement naturelles ot vous vous y habituerez trés vite. Attention, 11 est préférable de nes

pas tenter ies manceuvres les ples compliguées avant de maitriser parfaitement les mouvements de bass

Le joueur n'est pas en possession du ballon
Déplacez votre joueur dans L'une des huit directions passibles 3 Uaide du joystick.

Les tacles

Sivous appuyez sur le bouton d'action, alors gue le ballon dvolue sous [a poitrine du jouwedr, celui=g

tentera d'effectuer un tacle glissé dans le sens de sa course. En cas de succes, vous pourmez divior ]
ballon de 45 degrés & gauche ou & droite du joueur en continuant & diriger le joystick dans (a
direction qu'il prend pendant son tacle.

Le jeu de téte
5§ vous appuyez sur le boubon d'action, alors gue le ballon évolue au-dessus de sa poitrine, le jou

bandit en Ualr ou effectue un plongeon désesplénd pour tenter de falre une téte, 5 le joystick est 1

centré au moment ol vous déclenchez [a téte, Lo jousur saute an |'air. 51 vous inclinez Lo joystick
dans une direction quelcongue pendant que le joueur est en Uair, il tente de rabattre de la téte et
ballon dans Lo direction vers laguelle vous pointez. 51 b2 joystick n'est pas centré au moment ol w8
déclenchez votre téte, le joueur se jettera dans la dicection désirée et tentera de frapper le ballong
la téte,

T.-e:'- rpqles de déviation des tétes sont quelque peu plus complexes que celles des
allecés, £af vous pouves non seulement dévier le ballon de 45 degrés vers i ol

tacles 9t i .
ta gauche de la direction & laquelle vous faites face {en tournant le

a droite ou : :
Fﬁ"‘fd ; ¢ sens avant d'entrer en contact avec le ballon), mais vous pouvesz

e 1 i ; L)
Bgalement faire effectuer au ballon un lobe leger ou accentué, Dans le cas d'une
attaqu tre le but de la partie supéricure de 'écran, et si le joystick est Frat 4&

prienté vers e haut, maintenez le jowstick en haut aprits avoir cligué pour

Biclencher une téte, et le ballon se déplace vers le haut en restant prés du sol. 5 vous tirez le
Joystick vers e bas, le ballon montera tris haut en Uair, et 5 vous le maintenez centré dans le sens
Nertical, le ballon sera [obé. En combinant U'une de ces options avec un déplacement di joystick vers
la gauche ou la drofte, vous provoquerez également un déplacement du ballon dans la direction en
guestion (¢ ‘pst-a-dire gue dans be sens de la remontée du terrain, Le fait de tirer le joystick en
arridee ot 3 droite avant le contact avec le ballon provoque Uenvol de celui-ci vers be haut de Uécran,
Raut en Uair, 4 un angle de 45 degrés vers [a droite de la direction vers laquelle le joueur est
fourné]). Lors d'une attague des buts en bas du terrain, les commandes de hauteur sont inversdes,
tlast-a-dire que si, par exemple, on laisse le joystick orienté vers le bas aprés une téte, on maintient
' Je ballon prés du sol, gauche et droite restant, bien entendu, Sdentigues.

Le joueur est en possession du ballon

Déplace: le joweur dans ['une des huit directions possibles 3 Caide du joystick. Cependant, le ballon
ne reste pas collé @ son pied ; par conséguent, vous aurez d'autant plus de mala le contraler gue la
witesse du jousur augmentera et qu'il tentera de changer de direction.

Les passes

Pour faire une passe 3 'un de vos partenaires, appuyez une fois sur le bouton d'action. Votre jousur
tenters alors d'effectuer une passe directe au partenaire be plus proche dans le sens de sa course. Il
se dirigera alors l&gérement vers vous pour recevoir le ballon. Si aucun joueur ne se trouve 3

i pour 5'en saisir, [@ ballon se déplace dans la direction prise par e joueur qui effectve la

5t également possible de modifier légérament |les passes en déviant rapidement le joystick
apres avoir ¢ sur le bouton d'action pour déclencher une passe. 51 vous faites une passe & un
Jolieur récoptowr se trouvant immédiatement en avant du terrain par rapport & vous, et sl vous
Wisses le joystick vers le haut aprbs L3 passe, Lo ballon sera envoyé en direction du joubur récepteur,
i icera quelque peu dans votre direction pour le recevoir. Le fait de tirer le joystick en

de le laisser revenir en position centrale immédiatement apris exécution de la passe

Provague

wei du ballon vers 'avant du terrain, le jousur récepteur restant & Uendroit odi il se
:J:u'.-r- £t attendant que le ballon luf arrive dans les pieds. Pour [a méme passe vers Uavant du
main, le fai

de pousser be joystick vers le haut et vers [a droite ou la gauche immédiatement aprés
B Basse provoque L'envoi du ballon vers le haut et légérement & gauche ou 3 droite du joueur
Mcepteur, logy se déplacera latéralement pour ['intescepter. Enfin, toujours pour la méme passe
YR Uavant du terrain, e fait de tirer lo joystick en arrigre, a droite, ou i gauche immédiatement
#Pris, exécution de la passe provogue U'enval du batlon vers le haut et légérement au-deld, & gauche
:l,:rrﬂ:l te, du joueur récepteur. Lo _ju-um_:r ri‘tl:lil-t.l.'ur i'é{.f!lllidl alors du pdsseur en c?urant pour
Pier le ballon. Lors d’'une passe faite & un jousur récepteur se trouvant immdédiatement en

— Y )




arriére par rapport & vous, les commandes de hauteur sont imversées, Cest-a-di
2 i o gu'en maintenant L joystick vers e bas apris avolr frappé le ballon, celui-ci @
passi vers le bas en direction du joueur réceptewr, lequel effectuera un éger
déplacement dans votre direction pour le recevoir. La gauche et la droite restent
bien entendu, inchangées. |

*
Vea A :
Les tirs (les Frappes et les Tirs)
5i vous maintenez Le bouton enfoncé pendant une durée Légirement plus longue, le joueur tirera
dans le sens de sa course {51 vous malntensz votre pression méme apris avoir frappé le ballon, ca
dernier dépassera tous les codquipiers du joueyr se trouvant sur sa t-ajr.-c:uite]-.
SWOS réalise pour vous toutes les déviations aériennes susceptibles d'intervenir au cours d'une
véritable partie de football. En déplagant le joystick aprés avoir frappé le ballon, vous pouver
obtenir n'importe quel angle, effectuer des |obs et des tirs au but ; plus t6t vous actionnez le
joystick et plus l'effet donné au ballon est considérable.
Dans le cas d'une attaque contre le but de la partie supérieure de 'écran, le ballon restera au ras|
sol 1 vous maintenez le joystick vers le haut aprés le coup de pled. A ITnverse. en tirant Le joystig
vers le has, le ballon volera en hauteur. En laissant le joystick au centre, vous obtiendrez un lob.g
Enfin. en combinant 'une de ces options avec un déplacement & droite ou & gauche du joystick,
vous donner & la course du ballon la courbe correspondante (lorsque vous remontez le terrain a =
le ballon au pied, appiyez sur le bouton d'action et déplacez le Joystick rapidement vers larriére g
la droite : le tir sera aérien &t orienté vers la droite).
Dans le cas d'une attaque contre le but situé dans la partie inférieure de I'écran, les commandes @
hauteur sont inversées (maintenez le joystick vers le bas aprés 2 coup de pied et le ballon reste
au ras du sol) : bien entendu, les directions drofte et gauche demeurent inchangées.
Cesont B les commandes essentielles, indispansables pour jouer 3 SWOS. Remises en jeu, cormerss
dégagements du gardien de but et penalties seffectuent de la méme maniére que les tirs norma ks

AUTRES POSSIBILITES DE COMMANDES EN COURS DE PARTIE

Si pendant une partie vous n'dtes pas satisfait de la prestation de votre équipe, rien ne vous oblig
B rester assis et 3 subir le mateh ! Vous pouvez effectuer des remplacements, changer de tactqued
etc, Pour cela, faltes apparaitre le banc du manager en actiannant le joystick trois fois de suite
dans [a méme direction, lorsque (e ballon n'est pas en jeu ouwlorsque F'un des deux gardiens est
en possession de ce dernier. Les bancs des deux managers feront alors leur apparition sur le

colé de 'écran,

Le banc du Manager

Vous remarguerez alors une petite fléche colorée au-dessus du toit, Déplacez-ia de haut en bas pol
silpctionner ['une des six silhousttes du banc. La premidre représente généralement celle du |
manaqger, les cing autres celles des jousurs remplagants (lors d'un match d'entrainement. le ma
est assis au milieu du banc entre les remplagants des deux équipes). Cliguez sur le manager pour

quiil se live : la boite intitulée “Formations” et La liste des joveurs actueilement sur le terrain (TS

of Players™) apparaissant alors, Cliquez sur “Formations™ pour afficher les différents choix tactigul
dont vous disposez en tant que manager. Le choix de U'une d'entre elles provoquera un nouvel
agencement des joueurs sur l2 terrain, En parcourant [a fiste des jouedrs, vous remarquencs peuts
fitre qu'a coté du nom de certains joueurs se trouve un carton jaune ou rouge ou encore une Croike
ce gui indique que le joueur a fait Uobjet d'un avertissement, d'une expulsion ou qu'il a été blesse

match (un joueur accompagné d'une croix cignotante est gravement

a—

1 COUFS : : ;
;l-ﬁ-‘-"" 5i vous souhaitez faire permuter certains joueurs du terrain sans i o
# H ¥ . i E -
sncider & 1Eur remplacement, ciquez dabord sur U'un des joueurs de la liste,
Fl.l!:'- cur un autre. Les deux joueurs sélectionnés changeront alars de place (cette
:1é' hode peut étre également utilisée pour combler U'espace vide laissé par “
baynulsion d'un jousur).
[ ¥

S vous couhaitez garder ['oeil sur un joueur particulier de votre dquipe, maintenez le bouton
Faction enfoncé sur le nom de ce jousur jusqu'a ¢ que sa téte commence & clignoter sur L liste, A
ca mament, le jousur en question sera mis en évidence sur le terrain par un losange

Hﬂ'i:

glignotan! ay-dessus de 53 téte, Yous pouver également procéder 4 un remplacement classigue a
:'.pi!'-'l-'il du banc, mals uniguement lorsque le ballon n'est pas en jeu. Pour faire entrer un remplagant

g0 particuiier. déplacez la fliche sur sa silhodette ot appuyez sur le bouton d'action. Son nom
$nacrira dans la partie supérieure de Pécran avec ceux du reste de Uequipe, En actionnant le
Joystick de haut en bas, metter en surbrillance le nom du jousur gue vous souhaitez changer et
Bppuyer LUt le bouton d'action. Les jousurs changent de place et le jeu reprend. Pour tous les
Imatchs amicaux et les compétitions personnalisées, il est possible de déterminer le nombre de
remplagants du banc et celui des remplacants que vous pouvez faire entrer au cours d'un match.
Pour toutes Los compétitions prédéfinies et le mode Carribre, le nombre de remplacants est prédéfing
gt £ appuie sur les régles authentiques du football, Aprés avoir effectué les remplacements désirés,
actionnez e joystick vers le coté pour reprendre le match,

LES COMMANDES CLAVIER SUPPLEMENTAIRES

Certaines options sans lien direct avec le jou peuvent étre activées & partir du clavier pendant la

partie.

Appaiyes cur P

Apparyez sur R
de

pour passer én IﬂcldE' pa.:,lf.e L1 rE';,'I-ri-rIH'I'{' la parl!ii:_
pour revoir les derniéres secondes de la partie en cours.

pendant le mode visionner pour-activer of désactiver Le ralenti.

Appuye: 5

barre d'espacement pour enregistrer les ultimes secondes du match et les visionner de nouveay a

la fin de la rencontre.*

pour visioriner les meilleurs moments enregistrés (cetta option n'est disponible

qu‘a l'affichage du score final).

pendant les arréts de jeu, pour faire apparaitre U'écran des statistiques du match

an cours.,

Appisyez sur F& pour faire apparaitre/disparaitre le nom du joueur en possession de la balle et
déplacer ce nom sur l'écran, ®

Appuyer sur H

*PF-L‘-:."\'Z tur $

pour activer/désactiver les commentaires de match.

pour activer el désactiver le logo S qui tourne dans Uangle supédeur droit de
U'écran,

ABpuyez sur F10 pendant la partie, pour activer et désactiver les encouragements des
spectateurs.

"nph'ﬂ.'.' Ly

{ . - .
{Echap) pour abandonner la partie en cours. Si vous appuyez sur cette touche alors que

le temps réglementaire est écoulé, vous pouver rejouer le match. Dans tous les




autres ¢as, vous perder automatiquement la partie.
= !‘ B Appuyes sur

terrain, Appuyez sur Page Suivante pour afficher le banc lorsque Faction e
* porte vers le “has” du terrain,
i Al A Appuyer simultanément sur Alt ot F1 pour retourner & Uinvite du DOS,

Mon disponsible sur tous les Amigas, Pour plus de details, consultez la carte de
riéférence spécifique de votre ordinateur,

MENU PRINCIPAL

Utiliser le clavier ou le joystick pour vous déplacer sur U'écran.
Le menu principal comporte un certain nombre d options :

EDIT TACTICS (ELABORER DES TACTIQUES PERSONNELLES). Cette option permet de définir les

formations de votre équipe et ses tactiques de jew. Vous aurez tout intérét 3 U'exploiter si vous du

Iintention de remporter coupes, championnats et autres prestigieuses compétitions ! Pour en
plus, consultez la section ELABORER DES TACTIQUES PERSONMELLES.

EDIT CUSTOM TEAMS (PERSONNALISER LES EQUIPES). Cette option permet de créer complitement

propres équipes ou de modifier des éguipes authentigues pour les intégrer au jeu. Pour en savoir )
pliss, consultez la section PERSOMMALISER LES EQUIPES.

HIGHLIGHTS (MEILLEURS MOMENTS). Cette option permet de visionner les meilleurs moments du
dernier match disputé, de charger ou de sauvegarder une séne de metlleurs moments sur le disg
dur, Pour en savolr plus, consulter La section LES MEILLEURS MOMENTS.

DFTIONS. Pour bes options, consulter la section da méme nom,

Toutes les autres options disponibles du menu principal concernent directement le déroulement d
la partie et seront commentées par la suite,

SAVE DISK FILING (SAUVEGARDER LES DONMEES SUR LE DISOUE). Cette option permet de sauvegan
des données sur le disque dur et de les classer. Consulter La section SAUVEGARDE. Cette option
permet également d'effacer des parties défa savvegandées.

* Non disponible sur tous les Amigas, Pour plus de détails, consultez [a carte de référence spéci

de votre ordinateur.

ELABORER DES TACTIOUES

En utilisant correctement L'option Edit Tactics, vous pouves améliorer considérablement les
performances de ta plupart des équipes (jusqu'd 30 % dans certaing cas), Pour espérer remportes’
des trophées; [a maitrise et (‘emplol de cette option sont fortement recommandés,

SWOS propose doure tactiques de jeu prédéfinies qui regroupent les plus célibres formations de

du foothall moderne, suxquelles viennont s"ajouter six possibilités pour la sauvegarde de vas prop

stratégies de jeu. Toutes les tactiques du jeu se fondent sur une gritle invisible appliguée sur le
T,

f ,ﬂ = =

h

Page Précédente pour afficher le bang lorsque Vaction se porte vers le "haut™ dy

Elle définit les 35 endroits que le ballon peut occuper 3 un moment ou 3

FIai = . S
4 Jutre de la partie et les 240 positions que peut prendre un jousur, Loption = i
”2. : o5 gére les six poisibilités réservees 3 vos stratigies personnalisées

it R sly M
:r!'li" csteur A 3 Utilisateur F) €t met & votre dispesition six instruments pour les

ilisa "
pealise!
. Ve A

ABORT (A sANDOMNER). Cliquez sur cette boite pour retourner directement au

pal. Vous rétablires ainsi tous les paramétres par défaut et ne sauvegarderez aucune des

merl:. 1 HS X R = f g :
ventuellement effectuées. Nutilisez cette option quen cas d’absolue nécessité,

madifications &

GAVE/EXTT (SAUVEGARDER/QUITTER). Cette option permet de quitter le mode Edit. Vous nau.wez alors,
soit sauvegarder sur le disque dur les tactiques que vous venez de modifier sous un nom original,
Soit rovenir au jeu sans sauvegarder (cholsissez ators OK), mais tout en tenant compte des
ehangements cffectunés. Si vous choisissez cette derniére possibilité, sachez que vos nouvelles

tactiques de jeu seront définitivement perdues dés que vous #teindrez le micro-ordinateur.

UMDO (ANNULER). Cette option annule la derniére modification effectuée,

TMPORT (1MPORTER). Sélectionner cette boite pour afficher la liste des tactiques prédéfinies. Vous

poutre: alors choisit ['une dentre etles: comme point de départ pour élaborer vos pmlu-res strategies.
Vaffichage de La liste s'accompagnera de I'apparition d'une boite Load (Charger), qui vous permettra
ne série de tactiques personnalisées difh sauvegardées, susceptibles d'Stre modifides de

la méme maniére,

La section tactique permet de défindr les positions que tenteront de prendre vos joueurs pour chacune
des 35 zones du terrain que peut occuper le ballon, “Tenter® est ic un mot-clé... Pour déplacer les
foururs indhvidueliement ou le ballon sur Uécran des différentes tactiques, placez le curseur sur le
foueur ou le ballon et-appuyez sur le bouton d'action. Déplacez ensuite le joueur ou e ballon sur le
terrain avec le joystick et appuyez sur le bouton d'action pour continuer 3 jouer. A mesure que vous
fhéplacez |e ballon, vos joueurs occuperont les positions par défaut correspandantes, Vous pouvez 3
chagus instant replacer un el plusieurs joueurs dans une position totalement différente : par la sufte,
ils tentesont de prendre cette méme position & chague fois que le ballon occupera cette zone pricise.
Par ailleurs, en sélectionnant le ballon et en maintenant enfoncé le bouton d’action, vous pouvez
diriger un autre ballon, clignotant, sur le terrain, Des fléches apparaftront alors tout autour de vos
Joueurs pour indiquer la direction que prendra chacun d'entre eux si le ballon passe de la position de
tépart 4 ia position clignotante. Si vous sélectionner un joueur et continuez a appuyer sur le bouton
daction &% Fuires jouBwrs ﬂ[gwr.qiﬁfnq et yous aunez alors tout loasir d'observer la p{'ﬁl—t'—lﬂl‘l e C
oueur lorsque vous diplacez le ballon,

Telles sont les rigles eccentielles de fonctionnement de Coption Edit Tactics. 11 existe cependant
Quels . tions supplémentaires qui rendront votre tiche plus agréable, Vous les trouverez sous les
B#iix dernibres boites de ['écran Edit Tactics. Ce sont :

or

COPY (COPIER). Cotte option permet A vos joueurs de conserver Ly méme place pour deux ou plusieurs
POSitions du ballon, Lorsquils prennent la position désinée, cliquez sur Copy (Copier), placez le ballon

& l'emy acement souhaité et cliguez de nowveau sur Copy. Par la suite, & chague fois que la batle

BCtupera Uun de ces deix emplacements en cours de partie, l2s joueurs feront tout pour prendre la
Position prédéfinie,
—-— 'l )




FLIP ON/FLIP OFF (BASCULER). Cette option fonctionne de plusieurs maniéres.

i ; d'abord, elle Hent leu de miroir et reproduit automatiguement les positions d'
cOtié & [‘autre du terrain, afin de vous faire gagner du temps. Mais elle prend to
sa dimension lorsgue vous arrangez vos joueurs deux par deux. Au début de Ly
eréation d'une tactique personnalisée, vous remarquerer que certaines des pehil

prés de leur nom) sont entourées de boites de couleurs, Ily a toujours deux bof
de la méme couleur, (#tant donné qu'il existe au maximum cing couleurs différentes, vous pouses
faire jouer tous les joueurs par paires, sauf bien sir celles du gardien de but). Ces boftes représe
des jousurs (en géndral coux qui occupent Les mimes postes mais sur deux ailes différentes : par
expmple Uarriére droit et I'arrdére gauche), Pour établir les paires (ou les supprimer), cliquez sur
jcdnes représentant la téte des joueurs concermés. Normalement, leurs paramétres par défaut
comdennent 3 la plupart des tactiques, a condition gu'elles ne soient pas trop fantaisistes.

D'autres changements tactiques peuvent étre réalisés par la permutation de joueurs sur le terrain,
le remplacement 3 partir du banc ou au sein de 'équipe disputant le match. Pour obtenir toutes ¢ 5
modifications, cliques d'abord sur le nom d'un foueur puls sur celui du jousur avec lequel vous 8
souhaiter Lo faire permuter. Tous deux changeront alors leur place (en cliquant sur la téte de Fung
joueurs du bas de la liste : ils se détachent d'un fond blew sombre ; vous ferez défiler les membines]
|'dguipe gui ne font pas partie actuellement des onze joueurs de champ ou du banc des remplaga 5,'

L'ENTRAINEUR ADJOINT

Afin d'aider le joueur & saisir parfaitement toutes les implications des changements tactiques guild
propose d'effectuer, Uentraineur adjoint (qui apparait également dans tous les menus d'équipes
d'avant match et qui comprend comment Uordinatewr calcule es potentialites d'une équipe donmnie

vous prodiguera des conseils chague fols que vous effectuener ces changements au cours de la parts

{sauf pour les remplacements effectués & partir du banc). Ces recommandations apparaitront sousil
forme de coches ot de crofx trackes & chté du nom des jousurs. 5§ le visage de Uun d'eux est margul
d'un “X", Uentraineur adjoint considére que le changement tactique a ébé préjudiciable au joueur ®
question par rapport 3 la tactique précédente, A linverse, une coche sur le visage du joueur indigus
gue le dernier changement tactique lui a ébé bénéfique.

Lot coches et les croix des joueurs sont parfois assez nombreuses pour provoquer Capparition, de
temps en temps, d'une plus grosse coche ou crofx placée au-dessus de la composition de |'éguiped
Leur présence indique que, selon entraineur adjoint, le dernier changement tactique apportéa
I'équipe par vos soins a eu un effet sigmificatif, non seulement sur chacun des jousirs concemes:
mais également sur les performances potentielles de Uensemble de U'équipe.

Conseils de pro : trucs et astuces tactiques

Les coches et les croix, les grosses en particulier, ont une réelle influence sur les performances dé
joueurs sur L& terrain et sur le calcul de tout résultat donné par l'ordinateur, '
Peut dtre priférarer-vous, si vous Btes joucur-entraineur, ne pas tenir compte des consells de
Uentraineur adjoint et adopter des tactiques plus particuliérement adaptées a votre style de jeu, 38
lorsque vous faites une longue passe, vous remarguez que le ballon pandent systématiquement &
|"équipe adverse ou dans une zone vide du terrain, rendes-vous & U'emplacement nomalement
occupé par le ballon aprés cette passe et combler cet espace en y plagant U'un de vos jougurs.

Pour |'Hlaboration de votre propre formation, commencer de préférence par importer la formation

{(Teod)
i \&y/

i
Flédt'-‘l:'.:pf

-
Lt A ichnes représentant a tite des joueurs (elles apparaissent au centre de 'écran, |
ke

.\-.'l;"if'f-‘ {par exemple le 4-4-2). Déplacez ensuite b votre gré les
les 35 positions du ballon, afin d'obtenir le plus grand nombre

pirs SUT 2
:_: de coches. Une fois satisfait, savvegardez la nouvelle formation et C

Rasayez d'en imaginer des varfantes plus “défensive” et "offensives”. 'ﬁ’-.:ln_us.auttz

Blars le choix entre trois formations personnelles : la premidre 5em_|.ft‘1l_|-see pOLF &%

une partie normale, la deuxibme intendendra lorsque vous menez diff rull:.men'r i Y A

il marque et qu'il me reste que quinze minutes & jouer, et la dermiére senira

Jarsque vous devez marquer un but & tout prix. Incroyable, n'est ce pas !

Pesayez, dans la mesure du possible, d*avoir un seul porteur du ballon & La fois, saulmu_ par-ses
Eodquipters. 51 les joueurs évoluent par paires, déterminez les mouvements de ['un des joueurs et ils
Seront reproduits sur [‘autre aile du terrain. Lidéal serait qu'au cours d’une partie, vous définissiar
de nouvelles tactiques chagque fois que vous changez |8 disposition de vos joueurs, car les qualités
enbeifiques d'un joueur pewvent également convenir 3 des tactiques de jeu légérement différentes et

“danc & un autre joueur évoluant au méme poste sur le terrain. Cependant, un tel soud du détail

gavere probablement impraticable pour la plupart des joleurs.

Peut-étre découvrinez-vous que certaines tactiques sont efficaces lorsque vous étes Ventraineur de
Péguipe et guelles ne lesont plus lorsque vous étes a la fois joueur et entraineur, ou lorsque vous
comsultez directement les résultats, Dans ce cas, il vaut peut-&tre mieux créer et sauvegarder une

autre série de tactiques personnalisées pour chague type de jeu, et lemployer lorsgue a situation

‘Pimpose,

PERSONMALISER LES EQUIPES

Voption Edit Custom Teams vous permet de personnaliser votre copie de SWOS. Pour cela, il vous
siffit de sélectionner une dguipe dans (a liste, d'appuyer sur e bouton d'action lorsque le curseur
fait clignoter le nom du joueur, de U'équipe ou du manager que vous voulez changer, Il ne vous reste
plus qu's entrer le nouvean nom souhaité et d'appuyer sur le bouton d'action ou bien sur la touche
*Entrée” du clnvier. Vous pouver alors sélectionner la couleur des cheveux ou de peau de votre
Jousur en cliquant sur son visage, pour faire défiler les trofs options disponibles.

Pour changer la tenue des joueurs, choisissez tout d'abord le type de maillot que vous désirez en le
sélectionnant i I'aide du bouton d'action. 3 droite de |'écran. Placez ensuite le curseur sur le maillot
plus grand @t appuyer sur le bouton d'action. Continuez 3 appuyer sur ce dernier et déplacesz le
Joystick vers fa gauchie ot 3 droite pour faire défiler les couleurs principales, vers le haut et le bas
pour faire défiler les couleurs secondaires (pour les manches ou les rayures). Procéder de la méme
maniire pour changer les shorts et les chamssettes des joueurs, Vous pouvez  tout instant rétablir
l&s couleurs de départ en cliguant sur la boite Undo (Annuler), située en bas & droite de |'écran.

En wtilisant |a boite Import (Importer); vous pouvez intégrer n'importe quetle équipe réelle dans
Votre sélection d'équipes personnalisées (elle n'en disparaitra pas pour autant des épreuves réelles).
Yous pouver ainsi intégrer jusqu'a 48 équipes dans votre sélection personnalisée, les sauvegarder
$r e disque dur et vous en servir pour disputer vos propres championnats et coupes.

MOMENTS FORTS
Pour sauveqarder les meilleurs moments (ou les parties en cours, les équipes personnatisées ou quoi

g;n‘f'? s0it d'autre), il vous faut une disquette ordinaire vierge, ou bien de La place sur volre disque dur.
NS

Permettent de modifier certains paramitres du jeu :




FRIENDLY,/DIY GAME LENGTH (MATCH AMICAL/COMPETITON PERSONNALISEE DURE

DE JEU}: Appuyez sur lo bouton d'action pour décider de la durée des matchs
{vous avez le choix entre trofs, dng, sept ou dix minutes de temps effectif),

FIX PITCH TYPE (CHOISIR LE TYPE DE TERRAIN). Choisisser entre un terrain seg

&,
bt .A 2 ; :
normal (Mormal}. 11 est egalement possible de jouer sur un terrain de nature

différente 5 chague rencontre (Random). Une autre aption, Seatonal (terrain de saison), perme
cours d'un championnat, d'une saison, ou dune carrdre, de choisir un type de terrain
correspondant & la période de Uannée. Enfin, vous pouvez choisir, pour vos compétitions
personnalisdes et matchs amicaux, les mois de U'année pendant lesquels vos rencontres seront
disputies,

AUTO REPLAY (REVOIR LACTION). Choisissez On (activié) si vous souhaitez revoir chague but inscrill

sinon choisissezr Off (désactivé).

ALL PLAYER TEAMS EQUAL (MEME NIVEAU POUR TOUTES LES EQUIPES). Dans SWOS, les équipes onk
normalement des niveaux de jeu différents qui correspondent a leur niveau réel de compétition [

exemple "équipe du Brésil est meillevre que celle de Saint Marin). 51 vous ne souhaltez pas qu'un

équipe dispose d'un avantage particulier sur une autre en terme de gualité de jeu, activer cette opth
L'ensemble des équipes aura alors le méme niveau, quelles que soient Leurs différences dans [a réalig

AUTO SAVE HIGHLIGHTS {SAUVEGUARDE AUTOMATIQUE DES MEILLEURS MOMENTS). Choisissez On
(activé) 51 vous souhaitez sauvegarder automatiquement les buts de {a partie comme des
moments forts.”

MENU MUSIC (MUSIQUE). Activez ou désactiver l'option mustque en cholsissant On ou OFF.

SAVE DISK FILING (SAUVEGARDER LES DONNEES SUR LE DISOUE). Cette option dans e menu pring|

vous permet de formatter une disquette, effacer un fichier, ete...
COMMENTAIRE. Active ou désactive le commentaine. (seutement sur PC)
VUES DU PRESIDENT. Active ou désactive les séquences ol figure le président. (seulement sur PC)

REVENIR AL DOS. Quitte SWOS avec retour au DOS. (seulement sur PC)

*Mon disponible sur tous les Amigas, Yeulllez consulter votre carte de référence spécifique pour p

de ditails.

A VOUS DE JOUER !
Les préparatifs davant match sont & présent terminés. Uheure de la compétition a sonné... Une
série d'options apparait sur la droite de I'écran principal.

FRIENDLY (MATCH AMICAL) (un ou dewx joueurs). Cette option permet d'opposer, au cours d une
rencontre amicale, deux équipes cholsies parmi toutes les formations du monde.

DIY COMPETITION (COMPETITION PERSONMNALISEE) (de un i soixante-quatre joueurs). Créez vol
compétition en définissant vos propres paramitres,

o "\_

{52 ¥

{Dry), dur {Hard), gelé (Frozen), bovews (Muddy), humide (Wet), souple (Soft)

pRESET € il : . ,
'jle*'l' .y, Engagez -,-uun. dans lun-tr. des compétitions nationales, I:DI'|1:JrI'I!'I'I_'I..']1E# au
Eondiales. 1l vous suffit de sélectionner la Coupe du Monde ou de wiuall.lsw un
Eantinent. | hotsisser ensulte de disputer l'une des compétitions disponibles sur
e continent (par exemple la Coupe Européenne des Vaingueurs de Coupe) ou de &
Ssualiser un pays. Stlectionnex E'l'l'illliti!' la mmnelﬁtinn a laquelle vous voulez L A

prendre part (par exemple le Championnat anglais.)
Clest La que vous trowverez L'option vous Fermnttant de jouer dans le Luutnl:l'i du Championnat
SEurore Vous v trouverer toutes les égquipes et les rencontres du tournol de cette annde, et vous

| pourre: raorésenter une équipe de votre choix,

SEASON (SAISON) (de un & vingt-quatre joueurs). Participer & une saison compliéte composée d'un
ghampionnat et des coupes nationales de l'un des soixante-cing pays du monde,

| CAREER (CARRIERE) (un joueur uniquement). C'est loption de jeu principale de SWOS ; choisisses-
i wous ne e fegretterez pas !

MATCHS AMICAUX
Ehlectionnez les deux équipes qui vont s'affranter. Cholsissez au préalable parmi les options

sufvarntes :

LOWD OLD COMPETTTON {CHARGER UNE COMPETITION PASSEE). Sélectionnez cette option pour charger
pne compétition précédemment disputée et sauvegardée par vos soins (d'autres options sant
suseantibles d'apparaitre 51 vous interrompez un-championnat ou une coupe).

FITCH TYPES (TYPES DE TERRAIN). Utilisez le joystick pour mettre en surbrillance la boite affectée au
ehaby du type de terrain (Pitch Type). Chague pression du bouton d'action modifiera le type de
teerain du match amical.

SUBSTITUTES (REMPLACEMENTS). Mettez en surbrillance une des boites et appuyer sur [ bouton
daction pour madifier le nombre de remplacants disponibles, ainsi que coix d'antre Bux que vous
pouver effectivernent utiliser pendant un match,

Chaistsser EXTT (QUITTER) si wous changez d'avis, ou DK pour continuer, Yous devrezr ensuite choisir
VB3 Equipes pour le match amical ou |3 compétition chotsis.

Ehofsisser d'abord le type d'équipe avec lequel vous souhatter jouer parmi les options Custom
{Pessonnatisé) Club ou National, puis le continent (si disponible), le pays, la division (si disponible}

BLenfin les dquipes, Mettez en surbrillance une équipe sélectionnée ot appuyez sur le bouton
actio

Tuné, dewx ou trois foic selon que vous désirer quielle soit dingée automatiquement, par
¥Bus-méme (en qualité de jousur-entraineur) ou si vous souhaitez uniguement prendre les décisions,

M intervenis physiquement dans le match (Voir Commencer le match),
— .-".i__‘-'_
- i; }l - — -
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DIY Competition (Compétition personnalisée)

types d'épreuves @

-
Y A LEAGUE (CHAMPIONNAT), Pour cette option, de deux & vingt-quatre équipes
ru v e : ;

‘affrontent de une & dix fols au cours d'une saison, Vous pouves réc GIMPEnser
une victoine wvec 2 ou 3 points, décider du nombire de remplacements entre 0 et 5 (le nombre del
joueurs remplacants varient également entre 0 et 5 par match). Yous pouvez également fixer les
mois de début et de fin de championnat {un tel choix affectera le type de terrain i Uoption
“spasonal” est activie),

CUP (COUPE). Elle regroupe deux, guatre, huit, seize, trente-deux ou soixante-guatre équipes, ool
vous sélectionnez en cliquant sur la boite indiquant le nombre de “tours”, Vous pouvez activer g
désactiver les buts marqués a l'extérieur (s la commande est disponible), choisir le type de match
(match aller, retour ou les deux), décider des prolongations et des penalties pour chague tour. .
Lomme pour Le championnat, e nombre de remplagants varie de 0 2 5, et il vous est méme possil
de choisir le nom de votre coupe : pour cela, difigez le joystick sur la boite bleue, appuyez sur Igl
beuton d'action et entrez le nowvead nom de la coupe. Enfin, vous pouver Ui encore fixer les ma
de début et de fin de la coupe.

TOLIRNAMENT (TOURNDI). Les tournols apposent de deux i solxante-guatre équipes, sous la forme
d'une combinaison quelcongue de champlonnat et de matchs 3 dimination directe (peut-gtre
préféreroz-vous la forme d'une Coupe du Monde ; plusieurs championnats fournissent les sefze dquig
qualifides qui, & lewr tour, adoptent un mode d'éimination directe). Loption Seeding (semer), que

vous activez en cliguant a minuscule bofte situde sous le second E de SEEDED, permet de “semer”

et 13 un ou tous les “tours” de U'dpreuve. Ainsi, les meilleures équipes ne s'affronteront que dans les
phases ultimes de [ compétition. Pour modifier le nombre d'équipes participant au tournod; me i.5
en surhrillance 'une des baites numérotées et continuer & appuyer sur e botton daction, A pr
déplaces le joystick vers le haut ou vers le bas pour augmenter ou réduire le nombre d'dquipes
engargees dans ke tourno, Reliches-le torsque le nombre d'équipes souhaitées ast atteint. Par d

leur nombre est de vingt-quatne,

5i vous chotsissez 0K pour l'une de ces options, il vous facdra sélectionner les équipes avant d'e

le championnat, la coupe ou le tournot, Cheisisser EXIT (QUITTER) pour revenir au menu principal.

PRESET COMPETITON (COMPETITON PREDEFINIE)

Sélectionner le continent, le pays. la division et U'épreuve & laquelle vous disirer prendre part,
Chaque compétition est difinie en fonction de critbres réels (nombre d'équipes, de tours, matchss
aiter et retour. etc). Néanmoins, i vous souhaitez changer les équipes de ta Compétition
présélectionnée, choisisser “Change Teams™ pour élaboarer les équipes (vous pouvez par exemple
retirer le Mexdque de La Coupe du Monde et le remplacer par Les Tles Fidii),

SEASON (SAISON)

Sélectionnez le continent. le pays. le champlonnat et I'équipe désinés. Vous jouerez alors pendant
une saison entigne et disputerez ainsi toutes les rencontres de championnat, de coupe, ot des
anlres epreuves,

=,

— )

=

SEAREER (€

Uoption DIY Competition {Compétition personnalisée) vous parmet de criéer trol

\RRIERE) (UN JOUEUR UNIOUEMENT).

o §

arridre... Nousy voild ! Vingt saisons & la téte d'une équipe, c'est toute
& cafT :
ree qui wous tend 1es bras ! Décidez d'étre Uentraineur ou Uentraineur-

."ﬂl , nimporte guelle éguipe du monde. Entrez tout d'abord votre nom, 4,
}::L y \ snalité en maintenant be bouton d'action enforcé sur la DE‘}'iti." boite LY A
: fenci et en allant vers la doite ou vers la gauche pour passer d'une

HttT[:, _Hité disponible & Uautre, Enfin, choisissez de commencer en qualité d'entraineur-jousur ou
.:;n.“_:l.!u.l.! (ne vous inguidtez pas, vous pourrer changer a c’llat_qul:- rencantre). ; .

Mgus pouver désarmais participer i tous les matchs de votre t'quiFJJ: en tanl que joueur a part
antidre ou depuis le¢ banc, ol vous déciderez des tireurs, des tactiques, des achats et des ventes de

oueurs, de la gestion des finances du-club, ete.

“suppasons que vous ayez cholsi votre équipe. Vous vous trouvez alors devant V'écran principal qui
fndigue |'ensemble des matchs que vous aurez i disputer cette saison, ainsl qu'une sére de negf
Fl‘i'ﬂ- rectangles colonés en bas de U'dcran

PLAY MATCH (COMMENCER LE MATCH). Cette option vous conduit au match suivani. Vous consulterez
gn premier lieu, si vous le soubaitez, le tableau du championnat en cours ou un schéma de la coupe
dont fait partie le match que vous vous apprétez a disputer. Pour plus de détails, consuitez la

gection (OMMENCER LE MATCH,

SOUAD (EQUIPE), Avee cotte option, visualizer et modifier la composition actuelle de votre équipe ot
prganice: méme un match d'entrainement, afin de mettre 3 Uépreove de nouveaux joueurs ou de
nouvelles tactiques (pour plus de détails, consultez la section suivante).

REXT MATCH (MATCH SUIVANT). Cette option fait apparaitre (e match suivant, gue volre équipe y
prenne part ou non. Vous pouvez alors regarder le match ou consulter (e score final.

YIEW COMPETITION (COMPETITIONS EN COURS). Cette option met & jour toutes les compétitions
disputies dans votre pays. A chaque fols que cela <'avérera nécessaire, des fléches vers le haut ot le
bas en rouge & gauche de Uécran vous permettront de visualiser bes résultats ou les rencontres. Yous
trowverer également dans cette partie votre DOSSIER DE MANAGER personnel, qui s"étend sur 20
ko o |.:.|:: retrace la totalité de votre carmiire. y compris [2s trophées que vous pouver avir
PECUS au cours de cette période.

VIEW WORLD (COMPETITIONS MONDIALES EN COURS). Cette option permet de regarder tous les
championnats et toutes les coupes actuellement disputiées

83 le monde,

TRANE

ngem.

ERTS (TRANSFERTS). Cette option est décrite plus en détail dans la section qui porte son

JOB OFF RS (OFFRES D'EMPLOD). i des emplois sont disponibles dans d'autres régions du monde,
S#Ite option se mettra & clignoter. Yous pourrez alors Uactiver et visualizer Les offres d'emplm
Sispo. 4. 5 vous décidez d'accepter un empled en Fn de saison, vous commencenez alors La saison

BEvante en qualité de manager de la noivelle équipe dont vous venez daccepter Loffre.
—
—— — { 55 1) — =




CLUB BUSINESS ﬁHlleDH DU CLUB). Cette option fournit un rapport sur L‘.
situation finandére actuelle de votre club. Vous pourrez donc vénfier l'équilibre
des comptes. Les colits d'exploitation et saladai des joueurs sont directement
liés aux valeurs combinées des joueurs de votre équipe. Noubliez pas que les
recettes d'entrées augmentent en fonction des résultats obtenus par votre équip
en championnat {ne soyez pas déficitaire trop longtemps ou vous pourriez bien
dtre Licencig).

-
i‘u*A

EXIT {QUITTER). Cette option permet d'abandonner la partie en cours, de basculer vers un match
amical ou de sauvegarder les résultats et autres paramittres sur le disque dur.

SOUAD [EQUIFE)

Il s"agit de V'écran sur lequel vous pouvez composer votre équipe. (Ce format est également utilisé
toiut au long de SWOS pour 1a présentation d'un joueur ou de la composition d'une équipe dirigée
automatiquement et qui participe & I'une des compétitions).

La liste des membres de |'équipe est affichée en regard de leor position, de leur nationalité et de
leur valeur, variable selon leur forme du moment,

Remargue : Hors de lo gestion du club, en mode Carriére, la valeur est remplocée por un systeme
d"dtoiles gui indigue le tolent global du foueur, Plus un joveur a d"étoiles, et plus celles-ci sont gross
mitlpur est lp joveur. (Certoins joweurs peuvent mvoir 8t dvaluds diffdremment dans fewrs clubs et
dans leurs dquipes natiomales).

En regard du joueur figurent dgalement, en ordre décroissant, ses trois spicialités les plus
importantes. Cest un point trés important pour la contribution qu'apportera le joueur dans la
tactique globale de U'équipe. Les spécialités sont représentées par un code de trois lettres, dont 1a
signification est la subvante :

T3 Tacle
H: Téte
P : Passe

S+ Rapiditéd

C: Controle du ballon
F : Finition

V : Puissance de tir

i vous disposez dans votre égquipe de plus de dix-sept joueurs, vous pouver faire défiler (e jouedn
supplémentaires en cliguant sur la petite icdne de la téte du joueur du bas de Uécran (il se détac
d'un fond bleu sombre).

1l existe différents types de joueurs :

& Gardien de but
RB Arriére droit
LB Arriére gauche
D Défenseur

RW Ailigr droit

LW dilier gauche

;'- X ; die terrain
A Ataquant f g

TRIAL U"”:SE A UEPREUVE). Nowveau membre de |'équipe n'ayant pas encore fait
cves au niveau professionnel. I passera en réserve (RES) si vous luf
uni mateh dans "équipe premitre. Plusieurs nouveaux joudurs a |'épreuve

] pr [0}

|
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redgindront | equipe au cours de la saison.
RES. Joucur ay ant participé & guelques matchs en équipe premidne- el cherchant 3 en jouer
guelques-uns de plus pour obtenir du président un contrat définitif.

LOAN (PRET). Il s°agit d'un joueur miédiocre recruté par le président pour compléter U'effectif.

Los fcones “tétes de jousurs” peuvent dgalement dtre remplacées par des carrés coloris. Ces dermiers
indiguent que le joueur concerné fait U'objet d'un carton jaune ou rouge, infligé tors d'un match
précédent. Lorsque les joueurs recoivent un carton jaune ou sont exclus en cours de partie, ils
accumulent des points de pénalités, susceptibles de provequer une suspension pendant plusieurs
Vaoici commaent fonctionne le tableau des suspensions :

mALChns.

pas de suspension (ne concerne pas les compétitions nationales et
personnalisées).

1 carton jaune ;

{ carton rouge ¢+ 1 match de suspension
2 cartons rouges @ 2 matchs de suspension
3 cartons rouges ;3 matchs de suspension

+ 57 un mdme jovesr regoft dans fo méme compétition un carfon jaune lovs de o matchs
fs, il ne peul participer ou match safvant de cette compétition.

tres iptines de U'écran Equipe concernent les blessures suivantes.:

Bandage 3 la téte. Le joueur a pris un coup sur la téte, Vous pouvez le faire jouer, sa forme
physigue n'est pas directement affectée, En revanche, il s'expose a une blessure plus grave,

Croix rouge avec un chiffre. Le foueer est blessé et sera indispanible pour le nombre de matchs
indiqué par le chiffre, 5i le chiffre est remplacé par un point d'interrogation (727, la durée
rombilivd n'est pas connue mais excédera probablement quatné rencontres.

Crofx noire. Le joueur est gravement blessé et indisponibile pour le reste de la saison.
Lorigy un jouedr st bilessé ou sous le coup d'une 53:.‘]1}"5';!}“_ il P peul pas uarticlpnr au match
Suivant disputé par votre équipe (il n'est accepté ni comme foueur, wi comme remplagant).

cran de I'équipe indigue également Les meilleurs buteurs de votre équipe et les competitions au
urs desguelles ils ont fnscrit leurs buts.

ENTRAINEMENT

1 possibilité de tester de nouvelles tactiques ot de nouveaux jousurs en faisant jouer votre
@ A contre volre équipe B. Tout 5o patse comme dans U'option JOUER MATCH, exceptd que le




joueur est entraineur d'un cité, et joveur / entraineur ou entraineur de Uautre.
En choisissant USE, MATCH TEAM vous permet d utiliser comme équipe A La
derniire de vos équipes & avolr participé 3 un match de compétition. (Un seul
match d'entrainement est autorisé entre deux matchs programmis,)

4
rA A EQUIPES INTERNATIONALES
i vous @tes manager fnternational, vous pourmez sélectionner une dguipe de 20 joueurs avant
chague match. en recherchant dans toutes les ligues du monde des joveurs pouvant jouer pour o
pays. Sivotre équipe se qualifie pour la finale de la Coupe du Monde, (a finale du Championnat
d'Europe, la Copa America ou toute autre grande finale entre équipes nationales d'un continent,
vous aurez le droft de sélectionner dans votre équipe 20 joveurs seulement. avec lesqueds vous
joerez la totalité de la compétition.

TRANSFERTS

Vous void done dans la cour des grands ! Pour acheter un joueur, cliquez d"abord sur le bouton Bin
Player (Achat de joueurs). Vous pouver alors faire votre cholix parmi les joueurs actuellement
disponibles sur le marché dans votre pays (cliquez sur Domestic) ou passer en revue les jousurs &
vendre dans le monde entier {cliquer sur Foreign). Il est également possible de contourner le
marché et d'essayer d'acheter un joweur absolument indisponible, du moins en théorie.

Pour achater des joueurs disponibles sur le marché des transferts, cliquez sur la boite approprisey
Vous pouvez rechercher un type particulier de joueurs : gardiens de but, défenseurs. milieux de
terrain ou attaguants. [l est méme possible de choisir des joueurs faisant preuve de dispositions
particuliares pour les passes (Passing), les tirs (Shooting), le jeu de téte (Heading), les tacles
(Tackling), la maitrise du ballen (Ball control), la vitesse (Speed) ou la finition (Finishing) ; clig
sur les boltes bleues pour faire défiler ces options. En chafsissant Uautre boite, vous pouvez fier |

mantant de votre budget. Vous pouvez enfin laisser les trots boites sur Any, pour visualiser la fist &

complite des joweurs actizellement disponibles. Appuyez ensuite sur List (liste} pour obtenir leurs

noms (si Uécran ne peut pas tous les afficher en une seule fioks, cliques sur More (Autres noms) pol

faire défiler la Histe compléte. Si un joueur vous intéresse, cliquez sur son nom pour faire une of

Uscran des offres affiche le nom et la valeur du joueur; ainsi que le montant de votre offre, Pour
I'zcoroitre ou la réduire, placez le curseur au-dessus de la valeur du joueur, continuez & appuyer il
le bouton d’action et déplacez le joystick a gauche et & droite ['obtention du montant désint. Si
sotthaitez accompagner votre offre d'un de vas joueurs. cliguez sur (a boite verte contenant le
symbole =+, située immédiatement sur la droite. La liste des joueurs de votre équipe apparaft.
Cliquez sur le nom du joueur que vous souhaitez ajouter A 'offre. Uécran des transferts réappa

le nom de ce joueur s"affiche sous votre offre. Si vous souhaiter ajouter un autre de vos jousursd
transaction, cliquez sur la bofte "+ verte, apparaissant sous le nom du premier jougur. Vous po
ajouter un maximum de deux joueurs a votre offre,

Paur les supprimer, cliguez sur la boite contenant Le signe “-
acheter un second joueur fssu de la méme équipe, cliquez sur la boite verte contenant le symbia

*+" sitube sous le nom du premier joueur pour ensuite sélectionner le joueur supplémentaire que

vous souhaitez acquérir, L'équipe qui regoit votre offre peut accepter la transaction, la refuser et
vous parmettre de surenchérr, ou simplement fa rejeter.

S 0 IS

L ’
o L

", & chité de votre offre financiere; Pod

E = S _r,q =0 L
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?i wous souhante: acheter un joucur qui n'est pas encore sur le marché, procéder
ge b méme fagon que pour acquisition des joueurs classiques, apris vous étre
o directement 3 Uéquipe concernée (cela implique que vous sachiez dans

adre J ;
quelle équipe évolue le joueur gue vous convoitar of que vous soyez prata
FacaL arif pour une somme langement supérieune a celle que vous escomptiez).

b
- Ve A

er,,. s - dans le mode Carriéne, nous vous conseillons de débuter comme

dirgeant dans un club de faible division afin de micux progresser par (a suite, Bien entendu;, vous

pouvez Com imencer avec L'une des meilleures équipes mais votre réussite ne vous donnera pas autant

de satisfaction que s vous étiez parti de rien, et il vous faudra beavcoup plus d'efforts pour

\“r“,_,.r au summum, [a direction internationale.

COMMENCER LE MATCH
Cotte option générale est disponible pour tows les matchs amicaux, les rencontres disputées dans le
gadre de compétitions personnalisées, prédéfinies, mais également des modes Carriére et Saison.

Yous pouves cholsie de ne consulter que Le résultat d'un match (sélectionnez alors RESULT), ou
gonstituer volre éguipe, pour ensuite participer au match ou assister de votre banc i la rencontre,
angaissé : tout de votre choix initial entre “Player-Coach” (joueur-antraineur) et “Coach”
[entrainaur).

1 st méme possible, pour les matchs opposants deux équipes dirigées automatiguement, de
silectionner VIEW MATCH. Vous deviendrez alors le simple spectateur d’'une rencontre acharnés,

STATS (Statistiques) permet la consultation de statistiques sur le déroulement de la compétition en
Lours {pour une coupe ou un tournod, le tour actuellement disputé est en surbrillance), du tableau
des meillours buteurs ou encore de Uensemble des équipes de [a compétition.

Scauting / Highlighting Players {Surveillance / repérage de joueurs). Avant de voir ou de jouer un
match {y compris les matche d'entrainement), il est possible, grice aux écrans de Formation qui
apparatssent avant chague jeu, de marguer un joweur d'un coté ou des deux,

Pf'ﬁr!-irli tout le match, le jouewr ainst marqué sera repéré par un losange cignotant au-dessus de sa
bete. Cette fonction du jeu, qui peut étre utilisée aussi bien dans e camp du joueur que dans celui
de l'ordinateur, s'avire utile pour différentes raisons. Dans les matchs d'entrainement, elle permet
de gardes un il sur les nouveaux jousurs ou sur ceux qui occupent de nouveaux postes. Dans les
Mmatchs ordinateur contre erdinateur, elle peut servir 3 observer les jousurs candidats & V'achat, ou 3
surveiller ceux des adversaires les plus inguistants pour votre équipe dans les matchs & venir. Dans
48 matchs dy joueur, elle peut étre utilisée pour repérer un certain joueur vedette. par exemple si
W“_il'- voulez gu'il obtienne Le ballon aussi souvent que possible. Sur la'liste copsultée juste avant par
VIEW TEAM, VIEW OPPD ou VIEW OTHER, vous pouvez sélectionner le nom du jousur que vous voule:
:ﬁ“ LT ou marquer, et maintenir le bouton d'action enfonoé jusqu’ ce que la téte du joueur
Ghote, Ce foueur sera désormals repénd sur e terrain,

LE MATCH
Clhigua;

» & mouveaw sur PLAY MATCH pour faire apparaitre ta liste de vos joueurs, ainsi qu'un petit

4 tie la formation actuelle de votre équipe. Il est possible de changer la composition de




I'équipe, la formation, ou d'dlaborer des tactiques. tout cela en suivant les
conseils de vatre entralneur adjoint. Enfin, vous pourrez également consslter ()
composition de Uéquipe adverse ainsi que sa formation.
Notez que pour toutes les compétitions, vous poUVEr passer du rile d'entraine

& celui de jousur-entraineur et inversement. et consuttes les résultats de votre
R A équipe. A U'écran de U'équipe d'avant match, metiez en surhrillance ta petite bo

indiguant votre rle actuel et appuyez sur le bouton d'action pour passer de '

V‘autre. Par exemple, pent-étre préférer-vous étre entraineur pour les matchs de champiannat et
joueur-entraineur pour les prestigieuses épreuves de coupes. Enfin, vous powwez simplement
consulber les résiltats sivous n'avez pas-asser de temps.

REPONSES AUX QUESTIONS LES PLUS FREQUEMMENT POSEES

Probitmes technigues @ questions / réponses

0. SWOS ne démarre pas ou bogue én cours de partie,

SWOS a été congu pour fonctionner sans probléme sur toutes les machines conformes.a ia
configuration de base (4 Mo RAM, processeur 386). ILa passé avec succés les tests effectuds avec
divers programmes de gestion de la mémoire tels HIMEM, EMM386 et diverses versions du logiciel
QEMM de Quarterdeck. Toutefols, tous les PC nie se ressemblent pas et un bon fonctionnement sur
diverses machines n'est pas nécessairement garanti sur tous les types de micro-ordinateurs.

SWOS a besoin d'au moins 480 ko de mémire conventionnelle pour fonctionner, Vous pouver [ELCT
de la mémaoine de |2 fagon suivante :

Essayez d"abord de lancer MEMMAKER & partir du DS, Tapez MEMMAKER /BATCH2, puis appuyez 5§ /

Entrée. Consultez votre documentation M5-00S pour plus de prédisions.

Les instructions ci-dessous décrivent d'autres méthodes possibles pour libérer davantage de
mémoire en créant un disque de lancement 2

SWOS est fournd avec un utilitaire de eréation de disque de lancement qui configure
automatiguement vos fickiers de démarrage. FPenser 3 vous procurer une disquette vierge avant e
lancer c@ programime.

Utilisateurs du €D : taper La lettre correspondant & votre lecteur de CD (par exemple Dz), puis
appuyez sur Entrée. Taper B00T, puis appuyez sur Entrée. Continuez en suivant les instructions q
apparaissent 3 U'écran:

Utilisateurs des disguettes : mettez la disquette 3 dans votre lecteur, Taper A\ (ou la lettre
comespondant & votre lecteur de disquettes), puis appuyez sur Entrée, Tapez ensuite BOOT et sui
les instructions qui apparaissent a ['écran,

Si vous rencontrez toufours des difficultés aprés avoir exécutd le créateur de disque, tentes de
redémarres le micro-ordinateur avec des fichiers config.sys et autoexec.bat conformes & cedx dé

plus Loin. Utitisez le programme EDIT de M5-DOS ou un autre traitement de texte el reportez-vous .

aux manuels correspondants (consultez le manued du DOS pour la fonction EDIT). 5i vous ne désingd
pas modifier ces deux fichiers de configuration, utilisez sous B0S ta commande FORMAT A: /5, afin

{0 -

¢ e disquette de réinitialisation, copier ensuite vos fichiers de

d @ C e

onfiguration el modifiez-les & partir de la disquette. Yous pouver également i .
ygir TECOUPS AUX options de lancement multiple avec M5-D0S 6.x.
Mottez une disquette dans votre lecteur. A Uinvite (:\, tapez FORMAT A: /5 et

gulvez los instructions apparaissant & U'écran, Le cas échéant, remplacez Az, par
la lettre correspandant & votre lecteur si celle-ci est différente.

ey
':-.i‘ﬁ

Une fois L'opération de formatage terminée, taper A\, puis appuyez sur Entrée. Vous passez ainsi-a

Taper a présent COPY C:\CONFIG.SYS et appuyez sur Entrée,
Tapar 4 présent COPY CAAUTOEXEC.BAT et appuyer sur Entrée.

Wous venez de créer un disque’ de lancement. Modifier ces deux fichlers de fagon & ce quiils
goptennent les lignes sulvantes :

RIFGSYS AUTOEXEC.BAT
DEVICE=(: " DOSYHIMEM.5YS

DOS=HIGH, UMB
BEVICE=C:Y,

SET BLASTER (votre paramétrage de carte son)
C:Yy(les références relatives & votre carte son)
(les références de votre lecteur CD-ROM)*  C:ADOS\MSCDEX (vos références de lecteur CO)*

= Inclure ces ligmes 51 vous utilisez [a version CO-ROM.

Ehague utilisateur de PC doit indiquer les références se rapportant & son propre lecteur CD, et c'est
pour r'est pas possible diindiquer une configuration standard. Vos fichiers de configuration
dofvent normalement déja mentionner les références adéquates ot il est conseillé de procéder & des
operations de coprer-coller, Vous powver également vous reporter aux manuels de votre carte son et
de votre Lecteur CD.

_:- Dsactiver Smartdrive ou diminuer la taille de son cache. Cette mesure est particulibrement
fmportante 58 vous ne disposez que de & Mo de RAM pulsque le jeu nécessite un minimum de 3 Mo,

£, Votre carte son peut #re mal configurée. Utilisez U'option INSTALL pour la paramétrer

correctement,

En i i . a i
3, e TELTer pas-ie CD-ROM de votre lecteur. 11 doit étre présent dans votre lecteur en cours de partie.

f- :-L' son ne fonctionne pas une fois SWOS lancd.
S L ATTIE

T-vous que votre carte son est correctement configurée et fonctionne bien avant de

Semarrer SWOS, Vérifiez que Les fonctions MIDI et Digital Sound sont bien activées (ON) Lorsque

i INSTALL. Utilisez le programme INSTALL de SWOS et assurez-vous & nouveau de la bonne
fiiguration de votre carte somn.
(T




0. Avec lo version CD-ROM de SWOS, fe n"entends pos les commentaires en cours
de partie.

1. 5i vous ne disposez que de 4 Mo de RAM, les fichiers vocaux ne sont pas
activés ot vous n'entendrez gu'un nombre limité d'effets sonores en cours d
partie. Avec & Mo de RAM, vous dever pouveir entendre U'ensemble des effets
sonares ¢ des commentaires, Malheureusement, les fichiers vocaux des
commentaires ne figurent pas dans La version disquette.

-
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Si votre systéme répond aux critéres ci-dessus, il vous faut ensuite libérer davantage de mémoire.
Essayes de supprimer SMARTDRV.EXE de votre autoexec.bat. §i cela ne résout pas le probléme, crées
un disque de lancement de la fagon indbgués plus haut.

0. Aprés avoir configuré ma carte son et paramétré mon joystick, je peux fouer, Mais si j'essaie de
modifier les paramétres de ma carte son, le programme d'instollation ne me permet pas de
sélectionner la configuration son dans les menus. Il me fout réinstaller le feu pour pouveir la
modifier.

R. Vous pouver modifier les paramétres de la carte son sans utiliser le programme d'installation.
Passez dans le répertoire SWOS et tapez SOUND /H, puls appuyez sur Entrée. Vous arrivez ainsi &
I"deran dinstallation des pilotes Miles dans lequel vous parvez sélectionner vos options de son.

0. Je ne peux pas installer le jeu dons des sous-répertoires. J'obtiens sans cesse le message "
error - file mot found”.

R. Cedl vient de c& que vous essayes d'instalier le jeu dans un sous-répertoire (par exemple
C:AJEUXN ). Vous devez installer le jeu dans le répertofre racine de votre disque dur, puls déplacer
manuellement le répertoire SWOS complet dans le sous-répertoire ol vouler mettre le jeu.

0. Chague fois que j'essaie de lancer SWOS, {'obtiens le message o’erreur “Bod command or file
R. 11 vous Faut réinstaller le jew. Vérifier que vous avez assez de place sur le disque dur. 1l vous
faudra peut-étre supprimer certains programmes anciens et inutiles, par exemple démonstrations d
jeux ou titres de sharéwares,

0. Aprés avoir quitté Windows 95 et étre revenu en mode MS-DOS, je ne purviens pos d confige
ma corte son, Jobtiens chague fois un message de genre ERROR:DIGITAL HARDWARE NOT FO

R. Cliquez sur le bouton DEMARRER, puis cliquez sur PROGRAMMES et sélectionnez MSDO0S. Relanced E
a présent Linstatlation et configurez votre son.

0. Aprés installation, je clique sur sound pour configurer ma carte son, mais le programme
bogue, et ['écran devient nair.
R. Essayez de configurer (e son manuellement en tapant SOUND /H & Uinvite C:\SWOS.

0. Apriés configuration, et pendant le chargement, j‘obtiens & chague fois le message “unable to:
load dig.ini and midi.ini".

R. Cecl est dii au fait gue vous n'aver pas de pilote son installé, ou pas de carte son dans volre
systéme. Si vous avez une carte son, lancez install et paramétrez votre son.

2. Sur U'écran de configuration, [‘obtiens le message “Access denied - disk is full or write
protected” lorsque [“essaie de d'envegistrer mes parameétres.

o raci est di au fichier de configuration setup.dat, qui est activé en lecture
:__,L:.L..-.{.;-gt_ & [enate C:\SWOS, tapez : ATTRIB -R SETUP.DAT, puis Entrde. Essayer b
qeisent de lancer le programme dinstallation & nouveau, et vous devrier pousoir
enregistrer votre canfiguration.

0. Chogue fols que j'essaie de lancer le jeu, jobliens le message “DOS S6W
protected Error. divide stack overflow.”

¢ Changez les paramétres de son dans l'utilitaire de paramétrage du son en Soundblaster Pro,

(3 musique Midi music doit étre réglée sur Soundblaster Pro (ancienne version) ou 100 %
compatible, et Digital Audio dait dtre réglé sur Soundblaster Pro ou 100 % compatible. §i Uerreur
subsiste, essayez des-pilotes de caftes son différents. Veillez & utiliser les mémes pilotes. Vous ne
resoudrer pas le probleme en les melangeant.

{. Lorsque f'essaie de loncer le few, un éeran noir apparait, el le systéme se blogue,

g Vérifiez que le systéme ne contient pas d'autres versions de DOS4GW.EXE. Yous devrier créer un
disque de lancement et remplacer la ligne commencant par PATH 2\, ... par PATH C:\5W05.

SWOS ne cherchera désormais les versions de DOS4GW.EXE que dans son propre répertoine,

0, SWO5 fonctionne trop lentement.

1. SW05 détecte automatiguement la vitesse d'exécution de votre ordinateur PC afin de lancer soit
ea wersion “complita”, sobt £a version “réduite”, La seule différence entre les deux réside dans (e fait
gue la version “réduite” ramine be nombre des couleurs chargées au niveau inféreur en cours de
partie. Cela ne change en rien le mode de fonctionnement mais les possesseurs de micro-ordinateurs
plus lents {en particulier ceux qui ne possédent pas de VL (VESA Local) bus ou de carte graphique PCT)
pourrant jouer avec SWOS & une vitesse convenable. 51 SWOS ne détectait pas correctement la vitesse
d'exicution de votre PC, e programme pourrait se charger en version “compléte” alors qutil devrait
démarrer sa version “réduite”, Le déroulement d'une partic serait alors ralenti. Dans ce cas, démarrez
SWOS en tapant SWS/H pour obliger le programme & charger sa version Tréduite” lord du démarrage.

2. 5i le processeur de votre ordinatedr est infiérieur & un 3860X40, SWO5 ne fonctionnera pas a une
vitesse convenabile, méme en version “réduite” s vous ne disposez pas d'une carte graphique VESA
o PCLL Les cartes de ce type sont trds rares sur lés ordinateurs 386,

f). SWOS ne peut étre paramétné ou exécuté depuis Windows.

fl. 5W05 ne fonctionne pas sous Windows, sauf Windows 95. 5i vous avez une version antérieure de
Windows, vous dever [a quitter et revenir au DOS pour pouvoir lancer SWOS. Il est recommandé de
1 la machine directement sous DOS avant de lancer. SWO0S. S vous avezr Windows 95, consultez
la partie intitulée Windows 95, au début de ce maniel.

0. Lo boite OK n'apparait pas sur ["écren de composition de ["équipe.

R. 1l vous faut réorganiser votre éguipe de fagon correcte. Vous devrez d'abord vous placer sur lo

J du bas de la liste de 'équipe. Yous dever ensuite placer le curseur sur la téte du joueur. 5
ippuyez sur le bouton d'action 3 ce moment-1, vous pourrez passer d’'un joueur & Uautre. 5i

S Maver pas asse? de joueurs dans votre équipe, des joueurs en prit y seront automatiquement
Il faudra également placer dans cette case les joucurs blessés ou suspendus. Le bouton 0K
tette fois apparaitre, et vous aller pouvoir jouer a SWO5,




PROBLEMES GENERAUX DE DEROULEMENT DU JEU

i . Que dois-je foire pour bien utiliser les diverses tactiques ?
L'éditeur de tactiques divise le terrain en 35 rones. Chague joueur dispose
-, d'aptitudes particulibres dont il peut faire bénéficier l'équipe, mais uniguements
A A lorsqu'il se trouve placé dans la zone correspondante (pour déceler ces aptitudes
™ particuliéres, observer los joucurs en pleine action : vous pouvez également
sélectionner certaines caractéristiques lors du transfert de joueurs vers votre éguipe). 5i, par
exemple, vous placer un arridre vers Uavant, et qu'il passe la majeure partie de son temps & e
positionner & prooimité du but, toutes ses aptitudes destinées & bloguer un attaguant seront
mobilisées en vain ot sa valeur ne progressera pas, car sa contribution aux performances de 1'ég
sera nulle, du moins én ce gui concerne le calcul automatique de la performance de |'équipe. En
réalité, ses aptitudes au tacle ne peuvent &tre exploitées dans la zone de penalty adverse.
Défenseur, il risque de se retrouver dans la position d'un attaguant, ce qui, bien entendu, nuira
d'autant plus 3 ses performances. Cette question est essentielle car cette mauvaise position aff
non seulement les parformances du jousur sur le terrain, mais également e caloul automatigue d
résultats de votre équipe. A plus long terme et dans le mode Carriére, cela pourrait étre forte
préjudiciable 3 la valeur du joueur, car celle-ci ne cessera de chuter, §i vous persistez 3 le faire jo
& un poste qui ne ul convient pas. Inversement, i vous positionnez parfaitement un joueur et giis
se5 aptitedes physiques sont exploitées au mieux, vous devriez woir sa valeur augmenter j
progresshrement.
Divers facteurs déterminent la contribution d'un joueur, Ses aptitudes et tatents particuliers par
rapport 3 la zone di terrain qu'il occupe (pour L finition, il est certainement plus utile devant (g
but), sa proximité par rapport ay ballon, Uécart entre sa position et [a zone qui luj est normalen
attribude, sa proximité avec ses partenaires, sa capacité 4 gagner a temps une zone favorable dil
terrain apris avolr guittd une position définfe et quil eccupalt avant le départ du ballon, Ainsi, Ui
armigre ora favorise & Uarriene lorsqu'il sera emplowé & bloquer les attaquants dans ou & proscmibes
de la surface de réparation. 5 le ballon se trouve & proodmité du but adverse, sa contribution
diminuera de moitid.
Tout bien considéré, la meilleure marche 3 sutvre o5t de rapprocher les demis du ballon sans qu'ils
précident. Essayez de faire en sorte que vos ailiers chassent le ballon autant que possible, ot le
sufvent & travers le terratn sans le “coller” partout. Sur les ailes, la vitesse d'évolution est un facte
trés important - un jouesr véloce aura une contribution importante. Vous autoriserez vos arriénes
poursuivre Lo ballon en couvrant au besain les afliers. NMoubliez pas que vous pouves avoir recours |
[a fonction “Flip on” (basculer), de fagon & ce que lorsque vous activer un-équipier, les autres le
sutvent en se conformant & son évolution.

5 vous vous apercever gue U'un de vas équipiers se révéle bon attaguant alors gu'un autre ne ['estS
pas. portez vers Uavant celui gui est meilleur en attague et ramenez Uautre vers arriére pour
contrebalancer, 51 vous avez deux avants bien placés, il est souvent judicieux d'en placer un
litgérament én retrait pour quil puisse passer & ballon 3 son éguipier mieux placé. Les vrais matchy
s¢ jouent souvent de fa sorte, ot vous bénéficier aussi de U'avantage d'avoir un des joueurs
davantage & proximité du ballon, ce qui accroft ses points de contribution. 5e rapprocher du ballol
est [a clef du sucois,

@.. Et s f"ochéte un nouveny joueur 7 |
5i vous achetez un notveau joueur, c'est trés certainement quiil dispose d'aptitudes faisant défaut]
aux dquipiers dont vous disposesz. Ainsi, si vous le faites entrer sur le terrain en remplacement d'ull

=)

-;..-‘-J-l. vous devrer adapter légérement les tactiques adoptées, afin de vous

« aux différences d'aptitudes relatives & la zone contrilée. Il <"agit de ‘
of 3 une viritable direction de U'équipe, de la considérer en Lant qu'entité

ale. Si vous deviez vous adonner totalement & la direction de Uéquipe, ce que

rdh
aju
pro

F

ot e : i :
Eu- + n'avez sans doute pas la possibilité ou I'envie de faire, il vous faudrait -
,-L; i vos tactiques subtilement avant chague rencontre afin de prendre en L A
compte foutes les ressources de votre dquipe.

g, Comment puis-fe facilement utiliser des stratégies pour m_tnmphw de !’quipe adverse ’

Les capacités de fa partie adverse influent peu sur la contribution de votre équipe. Par conséquent,
que vous disposiez cing joueurs 3 Uattaque et dewx a Uarridre Linverse ne porte pas 4 conséquence.
Ce qui compte, C'est la fagon dont votre équipe se comporte, et non le comportement de
Fadversaire, Mais veillez 3 adopter la formation adéquate, 5§ vous menez un & 2éro 4 dix minutes du
coup de sifflet final, adoptez une formation défensive. Vious verrez, Cest payant.

0. Comment puis-fe améliorer les performances de mon équipe ?

i vous faites un bon usage des tactiques et si vous sélectionnez judicieusement votre équipe, vous
pauves améliorer sensiblement ses performances, La plupart des joueurs ne se préoccupent pas
d'élabarer leurs propres tactiques et utilisent les formations par défaut. A l'origine, nous avions
tostié une version prototype de SWOS avec 'équipe de Norwich City, détentrice d'environ 14 “points
imvisibles™, Sans acquérir de nouveau joueur, nous &ions parvenus & faire passer ce capital 3 21
points, uniguement en modifiant les tactiques de jeu. Ces manipulations ont permis une
augmentation de 50% du capital “points invisibles™, ce qui rendait cette équipe plus forte gue
Liverpool, & U'époque. Chague fois que' Uentraineur adjoint fait apparaitre une grosse coche en haut
de la Uste de vos jousurs, il vous informe que Uéquipe a amélioré d*une unité son capital “paints
fnvisibles”. Aussi, recherchez 3 tout prix ces coches et fuyer les grosses croix comme [a peste !

&, Comment pufs-fe prévair le résultat d'un match ?
ue joueur apporte 3 U'équipe un certain nombre de “points invisibles”. Ce capital est alors
b celud de |'équipe adverse, ce gui permet de déterminer Lo résultat do match. Yous pouvez
er votre équipe, évaluer [a contribution individuetle de chague joueur en terme de “points
Invisibles” pour ensuite apprécier celle de U'équipe entiére. En dvaluant le capital de |'éguipe
adverse, vous pouver vous faire une idée assez préciss du résultat probable du match.

Léquipe alignant le meilleur capital emportera généralement la rencontre ou fera match nul. En tout
1l serait bien rare qu'elle perde, Mais d'autres facteurs interdennent pour modifier le
. tomme ['avantage indéniable pour une équipe de jouer & domicile, ou encone un facteur
djouti ou soustrait du capital “points imvisibles” de chague équipe. Admettons que

ster United affronte York City. Si York se voit attribuer un nombre aléatoire éleve en La
tirconstance, et que Manchester en obtient un trés faible, 1l est toujours possible de voir York
iriompher de Manchester, Mais co cas reste trds axceptionneol. La stratégie est de porter les points
BBtenus par 'équipe au plus hawt niveau possible.

& Cause




NOUS VOUS REMERCIONS D'AVOIR CHOISI L'UN DE NOS PRODUITS.

Afin de bénéficier de notre senace aprés-vente, merc de nous retourner L cart 3
de garantie d-jointe.
~ Ce produit a éé testé sur la plupart des micro-ordinateurs existant actuellementl
en France. S toutefois vous rencontrez des problémes de fonctionnement, vous
' .& pouvez nous contacter au (01) 43 12 31 02 de 10n00 & 12h30 et de 14h00 a
18h00, du lundi au vendredi. Un technicien sera & votre disposition pour réponds
A toutes vos guestions. |
Yous pouvez également nous contacter par Mimitel en tapant 3615WIE (2,23 F/min). Nous disposamn
aussi d'une messagerie sur Internet :wie-fr@wmag.com.

IINFORMATIONS SUR LA GARANTIE WI

Garanbe

Warner Interactive garantit & l'acheteur de ce legiciel informatique que le support de celit-c1 et
sans défaut, ni dans le matérdau ni dans sa fabrication, sous conditions normales d'utilisation,

pendant une période de 90 jours suivant la date d'achat {“période de garantie”™). Pendant la périogs
de garantie, les supports défectuenx seront remplacés gratultement sur présentation d'une préuves
d'achat datée, en remvoyant le produit au détaillant qui 'a vendu .

Cotte garantie sajoute 3 vos droits légaux sans les modifier.
Cotte garantie ne s'applique ni aux programmes logiciels en sol qui sont fournis “dans ['état”,

mi aux supports qui pourraient avoir éé mal utilisés, endommagés, altérés, ou ayant subi
e usure excessive,
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EINLEITUNG

Zuerst gab es Sensible Seccer. Dann gab o< Sensible World of Soccer. Jetrt gibt es Sensible World of
Soccer 96,97 Edition!

SPIELZIEL

sensible World of Soccer 96/97 Edition (3WOS) ist ein komplettes Management-
Game ebenso wie ein Action-FuBballsplel fiir 1-64 Mitspieler. Aufbavend auf
sansible Soccer wurde das Spielsystem beziiglich Zwetkampf, Kopfballspiel,
rafgenauigkeit, Abfangverhalten und Torwartintelligenz wesentlich verbessert. 1
auferdem wurden jedem individuellen Feldspieler insgesamt sieben verschiedene A A
figenschaften (Passen, Kopfball, Zweikampf, Ballkontrolle, SchuBkraft,

Geschwindigheit und AbschluBstirke) zugeteilt und SWOS enthilt praktisch jedes Profiteam, jede
Liga und jeden Pokalwettbewerh der Welt, Alle der mehr als 26,000 Spielercharaktere aus dem
richtigen Leben besitzen akkurate persdnliche Statistiken. Sie kinnen die Rolle eines Feldspieters,
des Trainess eder beides gleichzeitig dbermehmen und mit einem der Gber 1500 Teams in den 146
coreingesteliten Wettbewerben oder einem selbstgebastelten Turnier antreten, Als Eingelspieter im
arrieremodus kiinnen Sie sogar eines oder mehrere Teams durch eine Spielzest mit 20 Safsons
fibren und Thre eigene Mannschaft bis ins Endspiel des Europacups begleften, Das ultimative
spietziel im Karreremodus st der Aufstieg in die schwindelerregenden Hohen des Managements bis
g die Chance erhalten, die Nationalmannschaft zu Obernehmen! In dieser speriellen Sensible World
of Soccer 96/97 Editian dilefen Sie sogar an der aktuellen Europameisterschaft teilnehmen, wobei
alle Teams und Erstrundenbegegnungen originalgetreu eingebaut wurden,

AMIGA-LADEANWEISURGEN

+ Vergewissern Sie sich, dal Ihr Amiga ausgeschattet st

+ Legen Sie die erste Diskette von Sensible World of Seccer 96,97 in das Diskettenlaufwerk (DFO).

« Schalten Sie den Amiga an, Nun wird SW05 geladen,

« Wenn Sie dazu aufgefordert werden, legen Sie die zweite Diskette ins Laufwerk (falls Sie Gber
Twei Laufwerke verfiigen, kinnen Sie das zweite filr die zweite Diskette benutzen).

INSTALLATION UND LADEANWEISUNGEN FUR DIE PC-VERSION

Systemanforderungen

Computer: 1BM 486DX oder 100%-kompatibel. Prozessor 4860X 50 oder becser empiohlen,

System: MS-DOS 5.0 oder hiher. Kann als DOS-Applikation unter Windows 95 laufen.
Festplatten-Kompressions-Software wird nicht unterstitzt.

Speicher: 4 MB RAM erforderlich. 8 MBytes RAM empfohlen (Voraussetzung filr Sprache).

Grafik: YGA-kompatible Grafikkarte mit 256 Farben erforderlich, VESA- oder PCI-Bus empfohlen.
Festplatie; 20 MB freier Platz erforderlich (12 MBytes filr die Floppy-Version).

Soundkarte: Digital-Soundkarte fiir Sprache/Effekte bendtigt. Unterstiitzt MIDI-Musik.

[0-ROM: Double-Spead oder schneller erforderlich, MSCDEX v.2.1 oder hiher vorausgesetrt,

Floppy: Bendtigt Floppy-Laufwerk fiir HD-Disketten mit 1,44 MB.

Unterstiitzte Soundkarten: SoundBlaster / Pro / 16 / AWE (und 100%-kompatibel), Roland RAP 10,
Aoland MT32, Pro Audio Spectrum, Gravis Ultrasound, New Media Wavejammer, Ensaniq SoundScape.
Microsoft Sound System (oder 100%-kompatibel), ESS E5688, ESS FM, Adlib (oder 100%-
kompatibel), Adlib Gold, EnhancedYamaha OPL3, Tandy. PC Speaker, General MIDL

Unterstiitzte Steuerung: PC-Joystick und Tastatur.

CD-Musik: Sie kinnen sich die CD-Musik unabhSngig vom Spiel anhdiren. Legen Ske einfach die €D in
jeden beliebigen CD-Spieler und wihlen Sie Track 2 zur Wiedergabe an.




HINWELS - Track 1 enthalt die Computerdoten wnd kinnle [hre Loutsprecher
= s ] beschidigen, wenn Sie diesen Treck auf eimem konventionellen (0-Spister anhdne
? Deswegen solften Sie Track 1 nie obspielen.

4 Installation

i A Auf allen Installationsbildschirmen schalten Sie die Auswahimaglichkeiten db
'lu‘ - Z

die Pfeiltasten auf Threr Tastatur durch.

CD-ROM-Version:

+  Schalten Sie Thren Computer ein und warten Sie. bis die DO5S-Eingabezeile
erscheint (2.8, Ch\=)

«  Legen Sie die SWOS-CD in Thr CD-ROM-Laufwerk.

+  Wechseln Sie wie gewohnt auf Thr CD-ROM-Laufwerk, Wenn Thr CD-ROM-Laufwerk
beispielsweise die Bezeichnung D trigt. geben Sie D: ein und drilcken danach
<Return=,

+  In der Eingabezeile D:\>, geben Sie INSTALL ein und driicken erneut <Return>,

& Wiklen Sie im Men(l, welche Sprachversion Sie instaltieren michten. Danach erscheint der
Installationsbildschirm.

Diskettenversion:

+ Schalten Sie Thren Computer sin und warten Sie, bic die DOS-Eingabezeile arscheint
(z.B. C:\>).

*  Legen Sie die SWOS-Diskette 1 in Thr 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk.

=  Wechseln Sie wie gewohnt auf Thr Diskettenlaufwerk, Wenn Thr Diskettenlaufwerk
beisplaluweise die Bezeichnung A trigt, geben Sie Az ein und driicken danach <Return=.

« In der Eingabezeile A:\>, geben Sie INSTALL ein und driicken emeut <Returm=.

« Wihlen Sie im Menil, welche Sprachversion Sie installieren michten. Danach erscheint der
Installationshildschirm,

HINWELS: Sie missen Windows verlassen und ru D05 rurbckkehven (es sei denn, Sie benutzen
Windows 95), Versuchen Sie bitte nicht, SWOS in einem DOS-Fenster in Windows 2u starten,

Der Installationsbildschirm

Dieser Bfldschirm ist in zwel Sektionen aufgeteilt, Auf der linken Seite sehen Sie ein Menil mit
mehraren Optionen. Auf der rechten Seite befindet sich ein groferer Kasten. Die Anzeige in
diesem Kasten verandert sich bei Wechsel der verschiedenen Menteinstellungen. Der Kasten
zeigt automatisch die Systeminformation, nachdem Sie die Menlauswahl abgeschlossen habern,

Systeminformation 4
Dieser Bildschirm zeigt Thnen die entsprechenden Informationen fiir Thre Computerkonfigurations!

Prazessor: Sie benStigen mindestens einen 486-Prozessor, um SWOS zu spielen. Wir empfihlen
einen schnellen 486- oder vorzugsweise einen Pentium-Prozessor. Je schneller der Prozessor, um S0
besser.

PC-Speed-Index: Je hiher die Indexangabe, um so flissiger wird SWOS auf Ihrem System laufen.

ﬁiﬁfn-SP'N‘I““*’ Dies zeigt Thnen, wie schnetl Thr PC in Bezug auf die
- fikdarstellung ist, PCI- oder VESA-Local-Bus-Karten erzieien normalenseise ‘:
o hahere Finstufung als ISA-Karten.
o fir Windows beschleunigte Karten verhalten sich unter DOS entsprechend
 ymer als unter Windows. Dies kann natiirlich ebenfalls Einflul-auf die «
dliche Geschwindigkeft des Spielablaufs haben, SWO5 benutat diese zwel R ‘A
Gesch niigkeits-Indices (PC und Video), um zu errechnen, wie gut das Spiel auf
ghrem Computer laufen wird. Das Resultat dieser Bestimmung entscheidet dariber, ob die Voll- oder
Halb-Version geladen wird. Der einzige Unterschied zwischen diesen beiden Versionen ist die Anzahl
der Fartien, die bei der Halb-Version reduziert ist. Der Spielablauf wird dadurch micht besinfluBt,
aber ¢+ wird eine akzeptable Spielgeschwindigkeit auch auf langsameren PCs (spexiell solche ohne
p(l- oder VESA-Local-Bus-Karte) erreicht. Siehe LADEANWEISUNGEN fir weftere Einzelheiten.
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pOS-Version: Sie bendtigen eine DOS-Version 5 oder hiiher, um SWOS zu spielen.

freier DOS-Speicher (DOS Free Memory): [Hes zeigt an wieviel Speicher in den unteren 640 Kiyte
frod 152, Damit SWOS startet, mul diese Angabe mindestens bei 491520 Bytes liegen.

AMS-Version: Zeigt die Versionsnummer des Treibers fir Extended Memory. Dies wurde hier nur als
Referens .._..1|:IIL' ui11gehaul,

Freier XM5-Speicher (XMS Free Memory): Dies zedgt die Gesamtmenge an freiem Speicherplatz in
Threm Rechner. Diese Angabe sollte iiber 2500 KB liegen, um SWOS 2u starten. Soliten Sie 8 MB
WMS-Spafcher besitzen, kinnen Sie wihrend des Spiels volle Sprachkommentare und extra

Sound kte horen.

Wenn eine von den erwlihnten Angaben micht die Minimalerfordernisse von SWOS erreicht, Lilit sich
das Spiel micht starten. Allerdings ist damit noch nicht alles verloren. Um bestimmte Einstellungen
anzupassen, beziehen Sie sich bitte auf die Sektion FEHLERBEHEBUNG in diesem Handbuch,

INSTALLATIONSVORGANG

Beachten Sie bitte, dall sich die meisten Bezeichnungen in diesem Handbuch auf die DOS5-
Installation bezishen, Benutzer von Windows 95 sollten den Abschnitt “Windows 95° heranziehen,

Die Auswahl von “Install® kopiert SWOS auf Thre Festplatte. Folgen Sie bitte den Anweisungen auf
dem Bildschirm {Diskettenwechsel). Der Pfad (Verzeichnis), in dem SWOS installfert wird, L8Rt sich
#instellen, Wenn Sie das Install-Programm nach einer vollzogenen Installation von der Festplatte
Ml starten, ist die Install-Option nicht anwihibar, wefl sich das Programm ja bereits auf Threr
Festplatte befindet,

Sallten Sie die CD-Varsion installferen, mul die CD wikirend des Spiels im Laufwerk verbleiben, weil
Weitere Daten im Spielverlauf nachgeladen wirden.

Konfiguration
Dureh Auswahl von “Konfiguration™ erreichen Sie ein Untermenil, aus dem Sie die folgenden
Optionen einstellen knnen:

o <8
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Suund.ausgahe: Digse Option ermiglicht die Einstetlung der Soundlarte fir den
s Betrieh unter SWOS. Siche Sektion “Soundkarten-Konfiguration™ in diesem
Handbuch fiir weitere Details.

" Steuerung: Damit wird ein Engabegerdt zur Steverung von SWOS definiert. Sie

R A kannen Tastatur (nur 1 Spieler), Joystick und Tastatur (1 oder 2 Spieler) oder 2
- Joysticks (nur 2 Spielar) wahlen,

Tastatur: Nur ein Spiefer darf die Tastatur benutzen, Sie werden nach Threr bevorzugten

Tastenbelegung gefragt. Bitte beachten Sie, dal bestimmie voreingestellte Tasten (wie P filr Pausg

micht fiir die Stewerung zur Verfligung stehen. Eine komplette Liste dieser Tasten finden Sie in dep

Sektion ZUSATZLICHE TASTATURKOMMANDOS,

Joysticks: Sollten Sie Joysticks benutzen, werden Sie aufgefordert diese zu kalibrieren. Der zweites
Joystick-Knopf wird im Spiel dazu benutzt, auf die Bank zu wechseln. Wenn Sie den Zwei-
apieler/ dwel-Joysticks-Modus benutzen michten, benttigen Sie eine Gamecard mit zwei
Anschliissen, ein Joystick-Y-Kabel (erlaubt zwei Joysticks an einem Gameport) oder einen Joysti
der die Tastatur “emulieren” kann,

Einstellungen speichern: Hier LaGitL sich Thre Konfiguration speichern.

Letzte Informationen: Jegliche Infermation aus letzter Minute beziiglich des Spiels wird unter
dieser Option angezeigt, Bitte lesen Sie unbedingt die Information fn dieser Datei: alles darin ist
wichtig.

Autoexec.bat anschauen: Die Datef Autoexec.bat sorgt file die Konfiguration Thres PCs beim Boal 1
Solite SWOS nicht korrekt laufen, sind eventiell Anderungen in dieser Datef erforderlich. Eine soleh
Prozedur ist in der Sektion “Konfiguration®™ ausfGhriich erkidrt.

Config.sys anschauen: Die Datei Config.sys ist ebenfalls fiir die Konfiguration Thres PCs nach de
Einschalten zustdndig. Sollte SWOS nicht korrekt laufen, sind eventuell Anderungen in dieser Dateif
erforderlich. Eine solche Prozedur ist in der Sektion "Konfiguration™ ausfhrlich erkidrt.

Ende: Verlassen des Install-Programms und Riickkehr zu DOS.

Soundkonfiguration !
Es ist wichtig, daB Ihre Soundkarte korrekt eingestellt ist, damit SWOS einwandfred Giuft. Sollte Thn
Soundkarte falsch eingestellt sein, ist entweder gar kein Sound vorhanden oder der SW0S-Sound
hirt sich werstellt an und das Programm kinnte sagar abstiirzen. Stellen Sie sicher, daf Thre
Soundkarte installiert und eingestellt ist sowie kornekt arbeitet bevor Sie SWOS konfigurieren
(Beriehen Sie sich zum Einrichten auf das Handbuch 2u Threr Soundkarte),

Ber Bildschirm zur Soundkonfiguration ist anfingtich in zwei Sektionen untertedlt. Die Seldion
“Momentane Soandkenfiguration” zeigt, auf welche Soundkarte SWOS gerade eingestellt ist. SWOSS
enthilt zwei Arten von Sound: MIDI-Musik und Digital-Audio (fiir Soundeffekte und Sprache). Be
Soundarten missen auf die Benutrung der richtigen Soundikarte eingestedit sefn,

Konfigurationsoptionen
Auswahl und Konfiguration der Soundkarte fiir MIDI: Benutzen Sie diese Option, um einzustellen,,
welcher Soundkartentyp die Musikwiedergabe wahrend des Spiels Gbernimmt (Besitzer der

CD-ROM-Version hijren auch wihirend des Vorspanns Digitalmusik), Eine Liste der unterstiitzten

= @ il

undkar tor wird angezeigt. Auf dem Bildschirm finden Sie rusatzliche
preibungen, die Thnen zur korrekten Entscheidung verhelfen, Soliten Sie sich
- #ine Soundkarte entsc hieden haben, wird das Programm versuchen, digse
Jdkarte in Threm Computer zu finden. Die Anwahl der “Automatischen
figuration” diirfte in den meisten Fillen funktionieren, Lesen Sie aber auf 4
o Fall die Hinweise am Bildschirm, um potentielle Fehlerquellen zu entdecken, B A
ive die automatische Konfiguration fehlschiagen, miissen Sie die Soundkarte Fa
~uell einstellen. Bitte beziehen Sie sich auf die Hiltefunktion und die Dokumestation, die Sie zu
= fkarte erhalten haben. Klicken Sie auf “Auswihlen™, um den Konfigurationsprozefl

Threr 5
abruschiieben. ,
soundkarte fir digitale Effekte wihlen und einstellen: Hiermit stellen Sie ein, welcher ]
spundkartentyp die Wiedergabe der DigitaltBne wihrend des Spiets dbemimml. Dies beinhaltet dis
#Hokte bel allen Versionen und die Sprache sowie die Intro-Musik bei der CO-ROM-Version. Eine
o der unterstitzten Soundkarten wird angezeigt. Auf dem Bildschirm finden Sie¢ zusitzliche
Reschreibungen, die Ihnen zur korrekten Entscheidung verhelfen. Sollten Sie sich fr eine Soundlkarte
entuchiaden haben, wird das Programm versuchen, diese Soundkarte in Threm Computer zu finden.
; s Anwahl der “Automatischen Konfiguration® dirfte in den meisten Fillen funktionieren, Lesen e
f jeden Fall die Hinweise am Bildschirm, um potentielle Fehlerguellen zu entdecken. Sollte die
schi Konfiguration fehlschlagen, missen Sie die Soundkarte manuell einstellen. Bitte
periehen Sie sich auf die Hilfefunktion und die Dokumentation, die Sie zu Theer Soundkarte erhalten
phaben, Wihlen Sie “Erledigt”, um den Konfigurationsprozel abzuschiieBen,
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Keine MIDI-Musik: Wenn Sie die Musik im Spiel nicht hiren machten oder kefne passende
Soundkarte besitzen, wihlen Sie diese Dption.

Kein Digital-Audio: Wenn Sie die Digitaltdne im Spiel nicht kren michten oder keine passende
Sgundkarte (etwa Adlib oder Roland MT32) besitzen, wihlen Sie diese Option.

Erledigt: Wihien Sie diesen Punkt an, um die Soundkonfiguration endgilltig abzuschliefien.

Ladeanweisungen

Um SWOS zu laden, missen Sie zuerst in das Verzeichnis auf Threr Festplatte wechseln, in das das
Spiel installiert wurde, Zum Betspiel geben Sie in der D05-Eingabezeile C0 \5W05 ein und dricken
dann <Returmn>.

Sollten Sie die CO-ROM-Version besitzen, stellen Sie auBerdem sicher, dal sich die SWO5-CD im CD-
ROM- Laufwerk befindet.

Tippen Sie jatrt SWS, driicken Sie <Return>, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

SWO5 sollte daraufhin die Geschwindigkeit Thres Computers automatisch ermitteln und sich
entsprechend darauf einstellen, Wenn Thnen trotzdem die Geschwindigkeit nicht passend erscheint,
kinren Ste SWOS manuell dazu bewegen, eln bestimnites Grafikset zu laden, indem Sie in der DOS-
Eingabereila das Spiel folgendermaBen starten:

SWS /F Dies |3dt die “Voll*-Version von SWOS.

SWS /W Dies adt die “Halb™Version von SWOS.

g “Halh* Yersion won SWOS reduriert einfach die Anzahl der Farben, die in der Spielsequenz




dargestelit werden und hat ansonsten keinen Einfluf auf den Ablauf. Andere
i - Bildschirme werden vom Programm weiterivin mit der vollen Farbpalette
angezeigt.

-
Wind
b ad A ows 95
SWOS5 lauft auch als DOS-Applikation unter Windows 95. Es wird empfohlen, daf Sie mindestens
MBytes RAM besitren, um SWOS auf diese Weise zu benutren.

Bitte denken Sie daran, dafl SWOS unter DOS besser [§uft als unter Windows.,

1. Schalten Sie dén Computer efn, und laden Sie Windows 95.

2. Legen Sie die SWOS-CD-ROM oder Diskette in das Laufwerk.

3. Klicken Sie START auf der Task-Leiste an.

4. Klicken Sie AUSFUHREN an.

5. Tippen Sie D:\Setup [Eingabetaste], wenn D: der Kennbuchstabe Thres Laufwerks ist. Sollte eg
sich beim Laufwerk um A: handeln, miissen Sie A\ [Eingabetaste] tippen.

6. Wahlen Sie die Sprache, die Sie installieren wollen,

7. Wihlen 5ie das ru installierende Verzeichnis,

B. SWO0S5 wird nun auf der Festplatte fnstalliert. und anschliefRend erscheint der

Installationsbildschirm (wie bereits beschrieben), Disketten-Benutzer missen die Disketten

wechseln, wenn Sie das aufgefordert werden.

Das Installationsprogramm erstedlt einen SWOS-Ordner im Programm-Ordner des START-Meniis

von Windows 95, Um das Spiel zu betreiben, klicken Sie zunichst die Schaltfliche START, danach

das lcon des Ordners PROGRAMME und schlieBlich den Ordner Sensible World of Soccer 96/9

Dort finden Sie drei leons, Klicken Sie Sersible World of Soccer 96/76 an, um SWOS mu betre

klicken Sie Sensible World of Soccer 96/97 an, um die 16-Farben-Version von SWOS zu betreib

mit INSGTALL betreiben Sie das Installations- und Konfigurationsprogramm. ]

e

Wenn beim Betrieh unter Windows 95 Probleme auftreten (2.8, SWOS Lidt nicht), versuchen
Sie folgendes:

Windows 95 - Technische Hilfe plus Tips und Tricks

Windows 95 bietet mehrere Methoden an, um Software zu starten. Folgend zeigen wir Thnen einige
standardlosungen, um Speicher-, Sound- und CD-Probleme zu beheben:

DOS-5hell

Die DOS-Shell in Windows ist eine gute Methode, Speicher frei zu bekommen, weil im Gegensatz 20
ginem Neustart unter D05 immer nech die Eigenschaften von Windows 95 erhalten bleiben, Durch
das REM-Kommando in der Config.sys™ und _Autoecec,bat® lassen sich normalerweise die Treiber fil
L0 und Audio ausschlieBen. Windows 95 erkennt beim Booten automatisch alle Gerite und stellt sig
passend rur Verfilgung (Plug & Play). Wenn Sie M5-D0S aus Windows starten (Windows also immes
noch im Hintergrund [uft), bleiben diese Vorteile erhalten. Durch das Entfernen zusitzlicher
Gerdtetreiber LifSt sich einiges an Spefcher fred bekommen und SWOS doch starten. Sie kiinnen sog#l
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;I'*' Trethal |1:;|n:h REM ausschifeRen, werden dann aber eventuell weniger
;1'_ cher ethalten: : i "

gomputer im MS-DOS-Modus starten

i
gine komplette Rilckkehr zu DOS ist efn quter Weg, um SWO05 zum Laufen 2u b ot A
wringen, wenn der Speicher knapp wird oder Sie Soundprobleme haben. So wie Sie
,1_,,-. larwaise gine Boot-liskette erstellen, kiinnen Sie auch hier Config.sys und Autoeoec bal
aditieren. Achtung: Dies sind dieselben Dateien, die beim Hochfahren des _S;ﬁt-r'rm gcn_utzt -fmded'-.
2eilen, die nicht gewlinscht sind, sollte man tunfichst nur mit REM ausschiieRen und nicht lschen,

Higr winige Vorschidge fir das Speichermanagement:

Covtffg.sirs . .
[n der Zeile mit dem Treiber EMM386.EXE sollten die folgenden Zusitze eingebracht werden (alles
andere ist zu loschen):

pEVICE=C:\ WINDOWSYEMM 386, EXE RAM NOEMS I=E000-EFFF :
MINWELS: Wenn der Computer beim Boaten abstilirzt, verzichten Sie auf [=ED00-EFFF und starten Sie
efneut.

Das RAM-Kommando erlaubt Threm Computer das Hochladen von Programmen fn die oberen
Speicherbereiche, [=EOQ0-EFFF gibt fir den Computer die Speicheradressen vor, die dafiic benutst
werden diirfen. Dies bedeutet einen effektiven Weg, um zusdtzlich komventionelles RAM frei zu
Bekodm men,

Autoerec, bat

Fligen Sie in der Zeile mit dem Treiber MSCOEX.EXE ein /E am Ende hinzuw.
Das Kommando /E erlaubt a5 MS-D0S, den CD-Puffer in einen hohen Speicherbereich 2u laden, was
wisderum konventionellen Speicher freagibt.

Hur M5-D05-Eingabeaufforderung

Wenn Sie F8 driicken, wihrend “Windows 95 wird gestartet...” am Bildschirm erscheint, wechseln She
in efn Boot-Menll mit verschiedenen Optionen. Normalerweise erscheinen dort sechs Dptionen, es el
denn, Sie haben Thren Computer Im Netzwerk oder flir Multiboots etc. konfiguriert. Die Option & heillt
Mur M5-DOS-Eingabezeile”. Dies bootet den Computer bis zur Eingabiezeile ohne die Startdateien von
Windows 95. Geben Sie _DOSSTART win, um MS-D05 aufzurufen und dann _AUTOEXEC®, wenn Sie
michten, daf die Dated Autoexec.bat ausgefiihrt wird, Dies fst ein wesentlich schnellerer Weg, um
DOS 2u starten ohne Gher Windows 95 zu gehen.

Erstellen einer PIF-Datei

Eine PIF-Datef ist eine simple Methode, um SWOS direke aus Windows 2zu starten. SWOS ist bereits mit
Einer PIF-Datei ausgestatiet, doch Sie kiinnen auch Thre eigene erstellen. Hier sind die-Schritte, die
2t Erstellung elner PIF-Datei ndtig sind:




» Doppelklicken 5S¢ aul ARBEITSPLATZ und dann aul die Festplatte, aul der das
Spial installbert
15t (z.8. C:\).
: * Suchen Sie jetrt den Ordner, in dem sich das Spiel befindet (z.8. SWO0S) und
o iiffnen Sie
L _A diesen ebenfalls mit einem Doppelklick auf den linken Mausknopf.
- ' r a 3 I b ¥ v
= Eine Liste von Dateien und Verzeichnissen wird in einem nouen Fenster
erscheinen, Suchen Sie die EXE-Datei (Executable), die normalerweise durch ein kleines WINDOWS
lcan angereigt wird. r
*  Klicken Sie einmal mit dem rechten Mausknopf auf diese Datei und ein Popup-Menii erscheint
Wihlen Sie  Eigenschaften®™ am unteren Endé des Mentis,
* Daraufhin wird ein Fenster gedfinel, in dem sochs Kartefkarten bestimmte Informationan
bereithalten. Diese heifen: Allgemein, Programm, Schriftart, Speicher, Bildschirm und Sonstiges
Folgend sind die Anderungen fiir jede Karteikarte aufgefihet:

ALLGEMEIN
Nur generelle Informationen.
FROGRAMM

Obwohl dies nicht zwingendermaBen gedndert werden mull, kinnen Sie hier unter Erweitert® eing
speriellen MS-DOS-Modus filr das Spiel vorgeben.
Wenn Sie das Kistchen neben M5-D05-Modus ankreuzen, erscheinen einige neue Optionen. Wihleng
Sie Newe M5-DO5-Konfiguration angeben und die betden Textbooen im unteren Teil namens i
CONFIG.5YS und AUTOEXEC, BAT werden zuganglich. Durch Eintrag der speziellen Befehle in die
passenden Textbowen LIRL sich eine sperifische Konfiguration vorgeben, die dann beim nichsten
Systemstart verwendet wird, anstatt jedes Mal die Startup-Dateien selbst ndern 2u missen. Bed
Anklicken des Spiel-Tcons werden die speziellen Startup-Dateien herangezogen, die dann nur fiir
dies bestimmte Spiel gelten.

Auferdem ist auf der Karteikarte Programm eine Vorgabezeile mit der Bezeichnung .Ausfilhren®,
Klicken Sie auf den klefnen abwartszeigenden Pleil rechts davon, und eine Auswahiliste erscheint. |
Wihlen Ste hier Vollbild. i

SCHRIFTART

Oiese Option bleibt ungenutzt.

SPEICHER

Bei Anwahl der Karteikarte Speicher wind eine genavere Speicheraufteilung angezeigt. Durch Klick
auf die kieinen abwartszeigenden Plefle auf der rechten Seite siner Box LiBt sich vorgeben, wieviel
Spetcher von Windows 95 in jedem Bereich zur Yerfigung gestellt wird, Zu Beginn wird in jeder BoXs

<Automatisch® aufgefiihet. Fiir SWOS bendtigen Se konventionellen Speicher von 560 KByte anst
von JAutomatisch®,

'.-,--’:- .'1'{.;'-{.-;.'5#.': Windows scheint Probileme bei der Beroitsteliung von virtuellem,
imrventionellem Speicher zu haben, Die Startup-Dateien ouf Ihrem System sollten so
aoestellt sein, daff eln Maximeum an komentionellem Spefcher frei wird,

ni'
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Len Sie bier unter Darstellung™ auf den Knopf Vollbiid.

Kiick
CONSTIGES L
Hier hat jede Option ein Keines Kistchen zum Ankreugen. Ein Kliick auf diese Box Lalt efn Hakchen

heinen oder verschwinden (falls schon eines vorhanden war).
Unter der Uberschrift Nordergrund® Wschen Sie das Hikchen bei Bildschirmschoner zulassen.
Unter Hintergrund” haken Sie Immer voribergehend aussetzen ab.
Unter Leerlaufaktivitit™ setzen Sie den Schisberegler auf Niedrig.
Unter Zugriffstasten von Windows" stellen Sie sicher, dal keine der acht Kastchen abgehakt sind.
«  Klicken Sie nun auf den Knopf Obernehmen unten im Fenster. Sie werden bemerken, daf der Knopf
sich dabei grafisch in einen bereits ausgewshlten Knopf verwandelt.
o Klicken Sie jetzt nochmals auf OK. Dies bringt Sie zuriick sum Fenster, das
Sie zuerst zur Anderung dor PIF-Datei gedffnet haben.
o Ein newes MS-D0S-Tcon diirfte sich jetzt dort befinden. Um das Spiel in Zukunft zu starten,
klicken Sie einfach auf dieses neue Programmsymbol,

Tt

Benutzung einer dlteren MS-DOS-Yersion

Wenn Sie gine dltere Version von M5-D0S installiert hatten (2.8, DOS 6.22) und dann ein Upgrade von
Windows 95 ausgefiihrt haben, st es immer noch mBglich, die alte DOS-Version zu nutzen. Folgend
ericliren wir Thnen, wie Ste einen Multiboot entwerfen, so daf Sie Thre afte DOS-Yersion weiter
benutzen kinnen,

Doppelklicken Sie auf das Symbol ARBEITSPLATZ, wodurch ein Fenster gelffnet wird, in dem alle
Gerite wie Festplatten und CD-Laufwerke angezeigt werden. Offnen Sie Thre Boot-Festplatte (2.8. C:\)
durch Doppelklick, um alle Dateien und Verzeichnisse in ginem Fenster angezetgt zu bekommen.
Klicken Sie oben auf dem Fensterrahmen mit der [inken Maustaste auf den Mentipunkt Ansicht, In
dem dadurch heruntergekiappten Menil wihlen Sie den untersten Punkt Optionen und ein Fenster it
drel Karteikarten erschefnt. Klicken Sie auf die Karte Ansicht. Unter der Uberschrift JVersteckie
Dateien” befinden sich rwei Punkte - einer zeigt alle Dateien, der andere verbirgt sie. Klicken Sie mit
der linken Maustaste auf Alle Datelen anzeigen, dann auf den Knopf Ubernehmen und danach noch
auf 0K

Daraufhin sollten Sie wieder das Fenster mit der Anzeige aller Dateien und Verzeichnisse sehen.
Klicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste aufl eine Datei namens MSD05.5Y5 und ein Popup-Mend
eint, Wihlen Sie Eigenschaften und stellen Sie sicher, dafl das Kistchen Schrefbgeschiitzt unter
iattribute” micht abgehakt ist. Dann sollten Sie erneut auf Ubernehmen und danach auf OK
EOCE®m,

Kun klicken Sie nochmals mit der rechten Maustaste auf die Dated MSD0S5.5Y5 und wihlen diesmal
Uffren mit... aus dem Mendl. Scrollen Sie die Liste der daraufhin angezeigten Programme bis Sie
Notepad gefunden haben und nufen Sie es auf. Das Notepad wird gedfinet und reigt die Datei
MA005.575 an. Nach der Zeile Network=0 (oder 1) tippen Sie in eine neue Zeile exakt den folgenden
Ausdruck ein {achten Sie auf Grofl/Kleinschreibung): BootMulti=1

s




Nach der Eingabe klicken Sie im Notepad-Mend am oberen Fensterrand auf Datei
und wihlen in diesem Menih den Punkt Speichern;
Und wieder sehen Sie das Fenster mit der Anzeige aller Dateten und Verzeichnisgs
vor sich. Klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste aufl die Datel MSDO5.5YS:
& und dann im Menii auf Eigenschaften. Stellen Sie sicher, daf das Kistchen

L A Schreibgeschiitrt abgehakt ist und bestitigen Sie mit Ubernehmen wund dann 0
Jetzt kinnen Sie Thren Computer booten und wihrend des Startvorgangs die Tasi]

F4 halten, Dadurch wird direkt mit einem vorhandenen dlteren DOS gestartet.

Hirweis: Auf bestimmten Computern schifefit Windows die Zeiten mit MSCDEX und MSMOUSE in der Dafy
Autoexec, bat durch ein REM gus. (berprilfen Sie dies, fndem Sie Autoexec, bat (fm Root-Verzerchnis)
lbes das Notepod dffnen. Das Kommande REM mufl [Gr efnen Boot mit lteren DOS-Versionen in den |
Zeilen fiir MOUSE und MSCOEX beseitigt werden.

REM C:AWINDOWS\COMMAND\MSCDEN.EXE /5 /D:MSCDOOT /¥ /M:15

Lisschen Sie REM (hier fett angezeigt) und speichern Sie die Dated danach iiber Speichern aus dem
Menl Datei.

= Wenn Sie Thren Computer booten und die Meldung Windows 95 wird gestartet...” erscheint,
kbnnen Sig dber die Taste F3 ¢in bereils oben erwakntes Mend aufrufen, in dém sich allerdings
jetzt ebenfalls eine newe Option namens Vorherige DOS-Yersion” befindet. Eine Auswahl dieser)
Option bootet entweder direkt in ofn anderes BOS oder zeigt Thr altes. vor der Installation von
Windows 95 benutztes Baot-Menll, Dessen Config.sys und Autoexec.bat st van Windows 95 nich
gedndert worden und kann separat gestartot werden,

SPIELABLAUF

Stewerung der Spielfigur
Wihrend einer Partie kantrollieren Sie efnen Spieler aus Threr Mannschaft. Normalerweise ist dies
der Spieler, der dem Ball am nichsten steht. Eine kleine weifle Spielernummer erscheint dabei Ober
dem Kopf der Spielfigur. Es bestehen zwed Gruppen von Steuermbglichketten in Abhingigkeit davon,
ob Sie sich im Besitz des Balles befinden oder nicht. Das System sur Steuerung mag auf den erstenll
Blick komplex erscheinen, tatsichlich ist es jedoch unglaublich einfach und instinktiv zu erlernen, Sial
sollten allerdings nicht versuchen, die etwas komplexeren Mantiver zu spielen, bevor Sie die
Grundbewegungen gemeistert haben,

Ohne Ball
Die Bewegung des Joysticks in irgendeine der acht Stellungen 3Rt den Spieler in die entsprechonds
Richtung laufen. -

Zweikampf

Wenn Sie den Feverknopf drilicken und sich der Ball unter Brusththe befindet, wird der Spieler
eine Gritsche in Laufrichtung ansetren. Sollte der Angriff erfolgreich sein, kiinnen Sie den Ball
schrig nach links oder rechts in einem 45-Grad-Winkel ablenken, indem Sie eine Richtung
withrend der Gratsche vorgeben.
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ﬁ?p tip den Feverknopf dristieen und stch der Ball Gber Brusthiihe befindet, wird
1 Spieter hochspringen und wie verrilckt versuchen, den Ball zu kopfen, Falls
sich der Joystick bedm Auslisen des KopfstoBes in Mittelstellung befindet, springt
, gpieler in die Luft. Bei Vorgabe irgendeiner der Richtungen, wihrend der "
gietar in der Luft hangt, versuchit der Spieler durch Kopfricken den Ball in die b e ﬁ
gntsprechende Richtung zu'driicken, Wenn der Joystick zu Beginn des
kopinallspiels nicht fn Mittelstellung steht, wird der Spieler in die vorgegebene Richtung hechten
gnd versuchen, mit dem Kopf in Bailkontakt zu kommen.

fie Regeln zur Ablenkung des Balles beim KopfstoB sind etwas komplexer als bei Gritschen, weil
man den Ball micht nur im 45-Grad-Winkel nach rechts oder links in Gratschrichtung ablenken kann
(durch Driicken des Joysticks in die entsprechende Richtung wihrend der Gritsche), sondern Sie
annen den Ball auch mehr oder minder stark in seiner FlughBhe beeinflussen. Wenn Sie das Tor am
oheren Spielfeldrand attackieran und der Joystick nach oben gedrilckt wird, lassen Sie den Joystick
in dieser Stellung beim Auslisen des Kopfetofes und der Ball wird in Torrichtung fiiegen. allerdings
nah am Boden bleiben. Sollten Sie den Joystick nach unten ziehen, wird der Ball hoch in die Luft
fliegen und wenn Sfe den Hebel dann in Mittenstellung bringen und dort belassen, fliegt der Ball
stark bogenfbrmig. Eine Kombination dieser Optionen mit einer Rechts- oder Linksbewegung lassen
den Ball in eben disse Richtungen fliegen (2.8, bei einem Spielzug in Richtung auf das ohere Tor
pedeutet sin schnelles Ziehen des Joystick nach hinten und rechts bevor der Spicler in Ballkontakt
kommt, daft der Ball nach vorne und hoch in die Luft in einem 45-Grad-Winkel sur Blickrichtung des
Spielers gekiipft wird). Filr das Team, welches das Tor am unteren Bildschirmrand angreift, sind die
Hihenkantrollen entsprechend emgekehrt; das heiBt, wenn dann der Joystick nach hinten gezogen
wird, nachdem der Kopfsto® erfolgt ist, bleibt der Ball tief am Boden. Die Richtungen Links und
Rechts bleben natiirich erhalten,

Mit Ball

Die Bewegung des Joysticks in irgendeine der acht Stellungen iRt den Spieler mit dem Ball in die
entsprechende Richtung laufen. Der Ball fst micht an seinen Fifen festgeklebt, also wird es
schwieriges, bed siner Drehung die Ballkontrolle zu behalten je schneller Sie laufen.

Passen

Werin Sie den Ball an einen Mitspieler weitergeben wollen, drilcken Sie einfach ginmal kurz auf den
Feuerknopf, Thr Spleler wind versuchen, den Ball 2um nichstien Mitspieler in Laufrichtung zu passen.
Sollte sich dort kein empfangsbereiter Mitspieler befinden, wird der Ball geradewegs in der
entsprechenden Richtung iibers Feld gelicke. Es ist auflerdem miglich, das Zuspiel nach dem Druck
auf den Feuerknopf etwas zu beeinflussen, indem man nach dem Auslisen des Passes den Joystick
benutze, Wenn Sie zu einem Mitspieler passen, der sich auf dem Spielfeld direkt tiber Thnen in
Richtung Tor befindet und Sie hatten den Joystick nach dem Abspiel nach vorne gedrilckt, wird den
Empfinger des Passes dem Ball entgegenrennen, Eine Mittenstellung oder Rickwirtsziehen des
Jopsticks direkt nach dem Pass (@8t den Ball ebenfalls in Richtung des Mitspiglers rollen, aber dieser
wird stohenbleiben und auf den Ball warten. Fiir diese Art Passpiel bedeutet ein entsprechendes
drilcken des Joysticks nach vorne und rechts/links direkt nach dem Abspiel, daf der Ball nach oben
und |eicht nach rechits oder links vom Empfanger gehen wird, der dann versucht. den Pass nach rechts
Gder links yu edaufen. Entsprechend BEL ein Rilckzizhen des Joysticks plus eine Richtung

(inks /rechts) nach Abspiel den Ball nach vorne, aber diesmal etwas weiter als den Empfianger gehen.
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Der Empfanger wird dann dem Ball hinterherlaufen. Beim Zuspiel auf einen

s i Mitspicier, der sich auf dem Feld in Richtung unterer Bildschirmrand befindet, sing

die Hoch/Runter-Richtungen vertauscht, das heife, ein Halten des Joysticks nag)
hinten bewirkt nach dem Abspiel, daf der Ball auf den Empfinger zuralit und
dieser elwas entgegenlduft. Die Richtungen Links und Rechts blefben natiirich
erhalten,
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Kicken/Schiefien

Wenn Sie den Feuerknopf linger gedrilckt hatten, witd der Spieler den Ball in Laufrichtung geradeats

abschlagen (wenn Sie den Feuerknopf sogar fiir eine lingere Zeit nach dem Schul unten halten,

der Schuft an allen miglicherweise im Weg stehenden Mitspielern varbeigehen). SWOS berechnet

Flugbahnabweichungen, die gemeinhin beim Fuball in Erscheinung treten, Alle angeschnittenen
Bille, Heber ader Gewaltschiisse lassen sich lber den Joystick mach dem eigentlichen Schul
kantrotlieren, Je eher Sie den Joystick nach dem Schuf bewegen, um so stirker wird der Effekt
ausfatlen. Beim Angriff auf das Tor am oberen Rand des Feldes driicken Sie den Joystick nach oben)
nachidem Sie geschossen haben und der Ball wird nahe am Boden bleiben. Wenn Sie den Joystick
nach unten ziehen, geht der Ball hoch in die Luft und wenn Sie den Hebel zentriert lassen, wird eif

Heber angesetzt. Eine Kombination dieser Schuflsteuerung plus eine Richiungsangabe L3Rt den B I

in entsprechend bogenfirmigen Baknon Miegen (wenn 2.8 beim Angriff auf das Tor am oberen

Bildschirmrand ein eigener Spieler den Ball an den FOBen hat, Sie dann den Feuerknopf driicken und

schnell den Joystick nach hinten und rechts ziehen, witd der Ball hoch in die Luft und leicht nach
rechis geschlagen). Beim Angriff-auf das Tor am unteren Feldrand sind die HBhenkontrollen fir dies
Schuf entsprechend umgekehrt, 2.8, ein Herunterziehen des Joysticks hilt den Ball am Boden.
und rechts bleiben natiirdich erhalten. Diese grundiegende Steverung ist das Herz von SWOS.
Eirwlirfe, Ecken, Abstélbe und Elfmeter funitionferen entsprechend dem normalen Schufl,

ANDERE STEUEREINGABEN IM SPIEL

Wer nicht zufrieden ist, wie die eigene Mannschaft wilhrend einer Partie spielt, mul nicht tatenlos
ruschauen. Sie kinnen Auswechselspieler bringen, die Taktik Ihres Teams lindern oder beddes '
rusammen. Hes alles wird dber die Bank des Managers gesteuert. Wihlen Sie dary schoell dreimal)
hintereinander ¢in und dieselbe Richtung mit dem Joystick, wenn der Ball sich nicht im Splel
befindet oder in den Hinden des Torwarts rubt. Die Manager-Blinke beider Teams erscheinen

am Bildschirmrand.

Auf der Bank des Managers
Hier angekommen, reigt sich ein kleiner farbiger Piefl oberhalb Threr Bank. Er deutet auf eine dee

sechs Figuren auf der Bank und LB sich auf und ab bewegen. Die oberste Figur ist der Manager i

die finf anderen sind Auswechselspieler (Im Trainingsspiel sitzt der Manager auf des Mitte der Banl
swischen den beiden Auswechselkadem), Wenn Sie den Manager anklicken, erhebt er sich und Sie
bekommen eine Box mit der Uberschrift "Formationen” prisentiert und eine Spiclerliste aller
momentanen Feldspieler angereigt. Bei Klick auf “Formationen” erscheint eine Anzeige der
verschiedenen taktischen Einsteliungen, die dem Manager zur Verfligung stehen. Eine Auswahl
dieser Einstellungen gruppiert die Mannschaft auf dem Feld in eine newe Formation um. Auf der
Spielertiste werden Sie bemerken, dall einige Mannschaftskameraden mit siner roten oder gelben
Karte sowie einem Kreur neben threm Namen markiert sind. Diese Zeichen erscheinen, wenn ain
Spieler wihrend einer Partie verwarnt, vom Platz geschickt oder verletzt wurde (ein blinkendes
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et eine schwerwiegende Verletrung an). Falls Sie Spieler auf dem Feld
_rechichen michten ohne austuwechseln, klicken Sie einfach efnen Spieler auf
e Liste an und dann einen anderen. Die zwel ausgewihlten Spieler sollten
nraufhin die Plitze auf dem Feld tauschen (diese Methode kann auch angewandt
aerden, um eine Position auf dem Feld aufzufillen, die ein vom Plate gestellter
cuieler verlassen mufite),

ﬁ_*
fud !‘
Wenn Sie einen bestimmuen Spieler aus Threm Team anschauen michten, miissen Sie den Feuerknopf
wer dessen Namen gedriickt halten, bis sein Bild in der Liste zu blinken beginnt. Von nun an wird
des Spieler auf dem Feld durch einen blinkenden Diamanten (ber seinem Kopf herausgestellt. (e
ndere Alternative, die Sie auf der Bank haben, ist die Auswechsiung (aber nur, wenn sich der Ball
sicht im Spiel befindet). Um einen bestimmten Auswechselspieler zu bringen, bewegen Sie den
anzeigepfeil auf seinen Platz auf der Bank und driicken Sie den Feuerknopf. Sein Name wird
daraufhin am oberen Bildschirmrand zusammen mit den Namen der restiichen Mannschaftsspieler
prscheinen, Bewegen Sie den Joystick nach oben und unten, um den Namen des Spielers, den Sie
auswechseln wollen, anzuleuchten und driicken Sie erneat den Fewerknopf, Der Spisler wird seinen
Platz mit dem Auswechselspieler tauschen, und die Partie geht weiter. Fiir alle Freundschaftsspiale
od selhsterstellten Wettbewerbe kinnen Sie die Anzahl der Auswechselspieler und die Anzahl der
suselassenen Auswechslungen vargeben, In den voreingesteliten Wetthewerben und im
xarrieremodus stehen diese Zahlen fest, da ste auf den realen Vorbildern basieren. Wenn Sie auf der
Bank alles ertedigt haben, drilcken Sie den Joystick zur Seite, um die Partie wieder aufzunehmen.

IUSATZLICHE TASTATURKOMMANDOS

simige Einstellungen, die nicht direkt mit Aktionen auf dem Rasen zu tun haben, lassen sich im
Cpieverlauf zusitzlich aufrufen.

Spielpause an/faus.

f Wiederholung der letzten paar Spielsekunden.

'~ Schaltet die Zeitlupe wihrend der Wisderholung an/aus.

sertaste Zeichnet die letrten paar Spielsekunden als Highlight fiir den Nachbericht auf.

L Aufgezeichnete Highlights anschauen (funktioniert nur, wenn der Endstand
angezeigt wird),

5 Zeigt den Bildschirm Spielstatistik, wahrend der Ball nicht im Spiel ist.
f3 {Amiga-Version) Schaltet die Anzeige des Namens des ballfilhrenden Spielers an/aus,
F& (PC-Verston)  Schaltet den Spielkommentar ein/aus.
9 Schaltet das anfmierte 5-Logo in der oberen rechten Bildschirmecke an/aus.
F10 Schaltet die Gesinge des Publikums an/faus.
Abbruch des momentanen Spiels. Wenn Sig dies tun, wahrend
die Uhr 0 Minuten zeigt, 1Bt sich das Spiel wiederholen, ansonsten verlieren
Sie automatisch,

age Up Zur Bank wechseln fiir denjenigen, der nach “oben” spielt,
Fage Down Zur Bank wechseln fiir denjenigen, der nach “unten” spielt.
At & Fi Zuriick ru DOS.

"Wird micht von allen Amigas unterstiitat. Einzelbeiten schiagen Sie bitte in der
fegleftdokumentation [hres Gerdtes nach,

e
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HAUPTMEND
Im Hauptmenil sind die folgenden Optionen wihibar:

il Taktik einstellen - Dese Funktion erméqglicht die Definition Ihrer eigenen
A A Mannschaftsformation und Strategie. Sollten Sie wirklich ernsthaft Gber den

Gewinn eines Pokals oder einer Meisterschaft nachdenken, dann kommen Sie um

diese Option micht herum! Weitere Details lesen Sie bitte in der Sektion “TAKTIK EINSTELLENT,

Eigene Mannschaften verindern - Diese Option erlaubt Thren den Entwurf [hrer eigenen Teams un
die Anderung existierender Mannschaften. Weitere Details lesen Sie bitte in der Sektion “EIGENE
MANNSCHAFTEN VERANDERN",

Highlights - Hier lassen sich die Highlights aus der letrten Partie anschaven, laden oder speichern

Siehe HIGHLIGHTS. *
Optionen - Bitte beziehen Sie sich flir weitere Details auf den Abschnitt OFTIONEN.

e restlichen Optionen des Hauptmenis bezichen sich alle auf das aktuelle Spielgeschehen und
werden spater im Handbuch erlSutert.

Taktik einstellen
Die meisten Mannschaften verbessern Thre Spielstirke {manchmal ym bis zu 30 Prozent), wenn die

entsprechend richtig eingestellt wird, Wer wirklich an die Spitze will, solite die Option ausgiebiq m.m:g,

SWOS enthalt 12 voreingestelite Spicltakiiken, die alle wichtigen Formationen des modemen
Fufthallspiels abdecken plus sechs Speichenplatze fiir Thoe eigenen Entwiirfe. Alie Taktiken im Spiel sind

ausgerichtet auf ein unsichtbares Gitterraster mit 35 Feldpositionen, in denen sich der Ball in irgend e

Phase der Partie befinden kann. AuBendem bestehen 240 einzelne Positionen flir die verschiedenen
Feldspieler. Das Menil "Taktiken sinstellen” berieht sich auf die sechs Speicherplitze fiir Thre sigenen
Aufstellungen (benannt “Spiel A7 bis “Spied F7) und beinhattet sechs Werkzeuge zur Einstellung.

Abbruch - Ein Klick auf diese Box bringt Sie direkt wieder zurliick zum Hauptmen( und setzt alle
zuvor getitigten Einstellungen wieder auf den Urzustand ruriick, ohne dal Thre &nderungen
gespeichert wiirden. Benutren Sie diesen Punkt nur im Notfall.

Speichern/Exit - Hiermit verlassen Sie den Anderengsmodus und werden gefragt, ob Sie Thre ned
eingestellten Taktiken auf Festplatte speichern michten oder ob Sie lisber ins Spiel gehen méchten
ohne zu speichern, wobei aber [hre Veranderungen bestehen bleiben. Wenn Sie “Bxit” benutzen, =
ohne vorher gespeichert qu haben, sind Thre verdnderten Taktiken in dem Moment verloren, in dem?®
Sie Ihien Computer ausschalten.

Undo - Kimmt die letzte getitigte Anderung rurlick.

Import - Eine Anwahl dieser Box 2eigt eine Liste der voreingestellten Taktiken, von denen Sie eine
als Ausgangsmaterial fir Thre neue Taktik auswihlen diirfen. Bei Erscheinen der Liste sehen Sie
auBerdem eine Box mit der Aufschrift “Laden”, die es Thren ermiglicht, eine eigene, bereits

gespeicherte Aufstellung zu laden und ebenso zu Sndern. Die Taktiksektion erlaubt es Ihnen, einen

®
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::I_ 15 miglichen Bereichen auf dem Feld zu definieran, in denen Ihre Spieler o

- ersuchen werden, Position zu beziehen. “Versuchen werden™ ist hier der

¢ hlisselbegriff. Um efnen einzelnen Spieler oder den Ball auf dem )
;.;.t-_—.m:dsthi'rm zu plazieren, bewegen Sle den Cursor fiber den Ball oder SpLeI.?:
und dricken Sie den Feuerknopf. Sie kbnnen daraufhin den Ball oder Spieler mit Ay
4em Joystick verschieben und durch erneuten Druck auf Feuer auf dem Spif.-!f-":ld R A
sbsetzen. Wenn Sie den Ball verschieben, sehen Sie wie sich die Spieler auf die

darugehbirigen voreingestellten Positionen bewegen. Sie kisnnen 2u jeder Zeft #inen oder mehrens
£ieler auf eine andere Position setzen, Von da an werden sich die oder der Spieler immer in diese
|:*_’wt~_u*| begeben, sobald der Ball in den erwihnten Bereich gelangt. Wenn Sie weiterhin den Iﬂiﬂ
anwililen, aber den Feverknopf gedrilckt halten, erscheint ein zwefter flackernder Ball, den S_l«e
ihers Spieifeld didgleren kiinnen. Dadurch erscheint ¢ine Rejhe von Pleilen rings um Thre Spiefer,
die andeuten, in welche Richtung der jeweilige Spieter luft, wenn der Ball vom Ausgangspunkt zur
pasition des flackernden Balles gespielt wird. Wenn Sie einen Spieler einzeln anwahlen und den
Feuerknopf gedriickt halten, verschwindet die Anzeige der Mitspieler und seine individuelle Position
(§it sich analysieren, indem Sie den Ball herumbewegen.

pamit haben wir die grundlegenden Regeln erwdhnt, nach denen efne Taktikanderung funktioniert.
£5 wurden allerdings noch ein paar arbeitssparende Methoden eingebaut, die lber die letzten zwei
Bosen auf dem Bildschirm érreichbar sind.

Kopieren - Diese Funktion erlaubt es Thnen, allen Thren Spielern eine bestimmte Stellung in berug
auf verschiedene Spielfeldpositionen des Balles vorzugeben. Sollten sich die Spleler in der von
Ihnen gewlinschien Pasition befinden, kiicken Sie auf "Kopieren”, bewegen den Ball auf eing andere
Stolle des Platzes und klicken erneut auf “Kopieren™. Jedesmal, wenn der Ball jetzt in eine der
heiden Positionen gelangt, werden die Spieler sich in den gleichen Bereichen aufhalten.

Flip ein/Flip aus - Dieses Feature ist in mehrfacher Weise interessant. Zuerst arbeitet es als einfache
spiegelungsiunktion, die Positionen auf der einen Seite des Spielfeldes automatisch auf die andere
Seite kppiert, um Aufbauzeit zu sparen, Richtig nutzvoll wind es jedoch, wenn es an die Bildung van
Spielerpaare geht. Wenn Sie zum ersten Mal Ihre eigene Taktik entwerfen, werden Sie die klewnen
Abbildungen der Spielerkdpfe (in der Mitte des Bildschirms neben den Spielernamen) bemerkt
hasen, die von farbigen Rindern umgeben sind, Es gibt immer zwei Rahmen der gleichen Farbe
(insgesamt bestehen fiinf verschiedene Farben, 5o daft Sie lber Thr komplettes Team Paare
definieren kifnnen - der Torwart ist davon ausgenommen), die zwel Spieler auszeichnen, die Rolle
jeweils anderen auf dem Platz im Notfall mitiibemehmen kbnnen (oft sind dies die Spieler auf
iben Positionen rechts und links). Um eine solche Verbindung zwefer Spieler vorzunehmen

o1 abrustellen, klicken Sie auf die Icons mit den Spielerkiipfen, die ¢in Paar bilden oder aufgeben
willen, Sie werden entdecken; daf dis Voreinstellungen auch fiir die bizarrste Aufstellung bereits
perfekt funktionteren.

Weitere taktische Anderungen lassen sich durch Vertauschen von Spielern auf dem Feld oder
Austagschen Uber die Bank oder das Ersatrteam erreichen, indem Sie erst einen Spielernamen
anklicken und dann den Mamen des Spielers wahlen, der seinen Platz einnehmen soll. Daraufhin
werden die beiden Spieler die Plitze miteinander tauschen (Ein Klick auf einen Spieler am Ende der

ite, der yon dunkelblaver Farbe umgeben ist, schaltet aile Mannschaftsmitglieder durch, die im
Team sind, aber momentan micht auf dem Platz stehen oder auf der Bank sitren).

)



CO-TRAINER

Damit Sie als Manager dbe vollen Auswirkungen Threr taktischen Anderungen

vor dem Spiel arbeitet und genay versteht, wie der Computer die potentielie

-
ilh‘ﬁ

Haken und Kreuzen neben den Spielernamen. Wenn ein Spislarabbild durch ein “X" ersetzt wird,
bedeutet das, der Co-Trainer betrachtet die letzte Taktikinderung als unpassend fir den spezielles
Spieler im Vergleich zur Ausgangsposition. Sollte auf dem Spielergesicht ein Haken erscheinen,
der Co-Trainer die taktische MaBinahme fir sine Verbesserung gegeniiber der alien Strategie.

Die individuellen Haken und Kreuze der Spieler addieren sich manchmal zu grofien Haken und
Kreuzen fir das gesamte Team, die ab und zu an der Spitze der Spielerliste auftauchen, Wenn dies
passiert, ist der Co-Trainer der Mefnung, daB die letzte Anderung der Mannschaftstaktik nicht nur

eine durchgreifende Auswirkung auf (einen) einzelna(n) Spieler hatte, sondern auf die Leistung dés

gesamten Teams,
Taktische Tips & Tricks

Haken und Kreuge, vor allem die ganz grofien, haben echte Auswitkungen auf die Leistung der

Spieler auf dem Feld und besinflussen auch die Berechnung des Spiclresultates durch den Compute

In Doppelfunktion als Spieler/Trainer mag es vielleicht fir Sie interossant sein, den Rat des Co-
Trainers nicht zu beachten und eigene Taktiken filr Thre spezietle Spielweise zu finden. Sollten Sie:
feststellen, dak ein langer Pass fmmer beim Gegner landet oder fns Leere geht, dann schauen Sis:
sich die Position auf dem Feld, von wo Sie den Pass normalerweise spielen, genau an und vers

Sie, auf die Zielposition einen Threr Spieler zu setren,

Generell kann man sagen, dak Sie versuchen sollten, Thre Licblingsformation zu laden (z.8. 4-4-2
und dann die Spieler <o auf alle méglichen 35 Ballpositionen einzustellen, dafk mBglichst viele
Spielerportraits abgehakt sind. Wenn Sie mit ciner Formation 2ufrieden sind, solllen Sie diese speiches
und versuchen, ene etwas defensivere und eine aggressivere Variante dieser Formation zu erstellen,
Bald haben Sie drei Designer-Formationen zur Auswahl: eine fir normales Spiel, etne filr die
Verteidigung eines Torvorsprungs in den letzten Minuten einer Partie und @ine fiir gnadenlosen Sturm
falls Sie unbedingt noch ein Tor brauchen, Erstauntich, nicht wahe!!

Versuchen Sie immer, mindestens pinen Spieler am Ball zu halten und die Mitspleler zur

Unterstiitzung in der Nihe, Soliten Sie Spielerpaare gebildet haben, werden die Anderungen an def

Ausrichtung des einen sofort auf den anderen Spieler Gbertragen. Im Ideatfall sollten Sie Thre
Taktiken jedes Mal neu elnstellen, wenn Sie die Aufstellung verindern, da individuelle

Spielerfahigkeiten durchaus zu leicht verdnderten Teamstrategien passen kinnen, wenn efn anderef]

Spieler ebenfalls die Position werlindert. Allerdings wird dies filr viele von Thnen vielleicht nicht
priktikabel erscheinen. Sie werden auBerdem bemerken, daf manche Taktilen gut funktionieren,
wenn Sie als Trainer auftreten und nicht so vorteilhaft sind, wenn Sie die Rolle van Trainer und
Spielern (bernehmen oder sogar ohne Action direkt su den Resultaten gehen. Sollte das passieren,
dinn wire &5 vielleicht an der Zeit, daf Sie verschiedene Gruppen von Taktiken, die auf varschied
Spietarten zugeschnitten sind, vorgeben und fiir spiteren Gebrauch speichern.

verstehen, gibt Ihnen der Co-Trainer (der in allen mannschaftsberagenen ity

Stdrke einer Mannschaft festieqt) seinen Rat zu jeder Verinderung der Spieltakeil
{auBer was die Auswechslungen betrifft). Er zeigt diese Ratschilige in Form von

[igcnt. Mannschaften zusammenstellen

wiv dieser Option driicken Sie SWOS sozusagen Thren eigenen Stempel auf. Suchen

ich einfach #in Team ats der Liste aus und drilcken Sie den Feuerknopf, wenn

Arzeige fiber dem Spieler/Team/Manager-Namen blinkt, den Sie dndemn &
méchten, Tippen Sie den neuen Namen ein und driicken Sie zum Abschluf Feuer b i A
sder die Return-Taste, Sie diirfen die Haar- und Hautfarbe Thres Spielers
cuiblen, indem Sie auf sein Gesicht klicken und die drei verschiedenen Typen durchschalten. Zur
inderung der Trikots suchen Sie sich zuerst einen Hemdentyp auf der rechten Seite des Bildschirms
n Druck auf Feuer aus, Dann bewegen Sie den Cursor {iber das grofie Hemd und driicken erneut
feust, Halten Sie den Feuerknopl gedelickt und bewegen Sie den Joystick nach links und rechts, um
die verschiedenen Hauptfarben durchzuschaiten und nach oben,/unten, um die Tusatzfarben )
auszusuchen (2.8, Armel und Streifen), Gehen Sie fiir Hosen und Socken entsprechend vor. Wihlen
sip die Undo-Box am unteren Bildschirmrand, falls Sie die Mannschaft wieder in ihren
priginalzustand zurlickversetzen machten. Uber die Import-Box 18Rt sich jede Mannschaft aus der
poal-Spielwelt in [hre Auswahl der selbstbenannten Teams (bernehmen (ohne dabed me Status der
pweiligen Mannschaft in der Real-Spielwelt zu verdndern). Sie kinnen bis zu 48 Teams in hre
Auswahl nehmen, sie auf Disk speichern und efgene Meisterschaften und Pokale damit ausspielen,
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Highlights

Um Highlights {oder Spielstdnde und cigene Teams) zu speichern, benBtigen Sie vine leere Diskette
ader genug Platz auf Threr Festplatte.®

* Fiir mehr Detafls bezichen Sie sich bitte auf die spezifische Referenzkarte fir Thren Rechner,

DOptionen
Im Optionsment indern Sig einige der externen Spielparameter. Im folgenden sind dies:

Spiellinge - Drilcken Sie den Feuerknopf, um zwischen einer realen Spielreitvon 3, 5, 7 oder 10
Minuten fur eine Partie umzuschalten.

Spielfeldtyp festlegen - Suchen Sie sich die Beschaffenheit des Platzes swischen Trocken, Hart,
Gofraren, Matschig, NaB, Weich und Normal aus, oder lberlassen Sie die Wahl dem Zufall. Die andere
Option ist “Satsonbedingt”, bei der Bodenbelag der Spiele in efner Liga, Saison oder einer ganzen
Karriera von der Jahreszeit abhingt, in der die Partien ausgetragen werden. In iner von Thnen
seibytdefinierten Liga kiinnen Sie die Monate, in denen die Spiele stattfinden, im voraus festlegen.
-"“hﬂmiﬂsthe Wiederholungen - Schaiten Sie dies auf “Ein”, wenn Sie eine automatische

stholung nach jedem Tor sehen michten, oder stellen Sie auf "Aus®, wenn Sie darauf verzichten

Alle Teams gleichstellen - Die Mannschaften in SWOS haben normalerweise wie im richtigen Leben
unterschiedliche Stirken (2.8, Brasilien diirfte besser sein als San Marino). Wenn Sie dies anqern :
Mischten, so da® kein Team einen Vorteil gegeniiber dem anderen hat, schalten Sie diese Dption ein.
Alle Teams spielen dann auf dem gleichen Level (2.8, Brasilien und San Marino sind gleich stark).
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Highlights automatisch speichern - Schalten Sie bier auf “Ein”, wenn Sie Tore
automatisch als Highlights speichern michten, *

Musikmeni - Stellt die Musik “Ein” oder “Aus”,

4 ‘A Sicherungsdateienanlage - Mit Hilfe dieser Option des Hauptmenis kiinnen Ske
e eine Speicherdiskette formatieren, eine Dated Bschen usw.

Kommentare (nur fiir PC) - Stellt die Kommentare “An” oder “Aus™.*
Animierte Szenen (nur fir PC) - Stellt die zusitzlichen animierten Szenen _An" oder _Aus™.*
Zuriick zu DOS (nur fiir PC) - SWOS verlassen und zu DOS rurlckkehren, *

* Wird nicht auf allen Amigas unterstiitzt. Fiir mehr Details beziehen Sie sich bitte auf die
sperifische Referenzkarte fiir Thren Rechner.

LOS GEHT "5!

Die Spietvorbereitungen sind voriiber, Jetzt wird es Zeft, efne Partie zu spielen. Im Hauptmeni] sehé
Sie einige Optionen auf der rechien Seite:

FREUNDSCHAFTSSPIEL - (1-2 Spieler) Spielen Sie eine Partie zwischen zwel beliebigen Teams auf dey
Welt. ]

SELBSTOEFINIERTER WETTBEWERB (DIY-WETTREWERB) - (1-64 Spieler) Basteln Sie sich einen
Wettbewerb nach Thren eigenen Sperifikationen rusammen,

STANDARDWETTBEWERB - (1-54 Spieler) Nehmen Sie an einem nationalen, kontinentalen oder
internationalen Wettbewerb teil. Wahlen Ste einfach Wettpokal oder Weltmeisterschaft oder den
Kontinent, auf dem Sie spielen machten. Dann suchen Sie sich einen kontinentalen Wetthewerh aus®
(2.B. UEFA Cup) oder entscheiden sich fiir ein Land mit nationalem Wettbewerb (2.8, die
Bundetliga).

Hier finden Sie auch die Option fiir die Europameisterschaft, Alle Mannschaften und
Spiclbegegnungen des aktuellen Turniers sind enthalten.

SAISON - (1-24 Spieler) Hier spielen Sie eine einzelne Saison als Mixtur aus einer normalen Saison
und einem Pokalwettbewerb aus einem der 65 Linder der Welt.
KARRIEREMODUS - (nur 1 Spieler) SWO0S5-Total, so wie man es eigentlich spielen sollte.

Freundschaftsspiel - Suchen Sie sich rwei Mannschaften ais, die gegeneinander spielen sollen,
nachdem Sie die folgenden Optionen eingestellt haben:

Alten Wetthewerb Laden - Wihlen Sie diese Option, um ginen zuvor gespeicherten Wetthewerh zu
laden (Einige weitere Optionen werden hier sichtbar, wenn Sie vorher ein Liga- oder Pokalspiel
abgenrochen haben).

Spieifeldtyp - Benutzen Sie Thren Joystick, um die Auswahlbox hervorzuheben, Jeder Druck auf d

@

Feu I:._-}.g-_q;pf.il'ldﬁ'l't die Bodenbeschaffenheit fiir das Freundschaftsspiel.

grsatzspieler - Markieren Sie jede Box durch Druck auf den Feverknopf und legen
gje die Anzahl der zuldssigen Einwechslungen und verfligbaren Auseechselspieler
§esr. Wihlen Sie “EXIT, falls Sie Thre Meinung Sndemn oder “0K" zum Fortfahren.
panach missen Sie Thre Teams fiir das jeweilige Spiel (Freundschaft/Wetthewerh)

suswahlen.

A A

Enrscheiden Sie sich zuerst zwischen den Mannschaftstypen “Selbstgemacht™, “Klub” und
;-;,11;;uﬂa|l.eam'. dann filr den moglichen Kontinent, dann das Land, die Division und letztendlich die
Team{s). Markieren Sie ein Team an und driicken Sie den Feverknopf einmal, rweimal oder dreimal,
e nachdem, ob der Computer das Team kontrollieren soll, ob Sie selbst als Spieler und Trainer
:,,,u-e‘re-n michten oder ab Sie sich nur um die Trainingsentscheidungen kiimmern wollen, ohne

salbst auf dem Platz in Aktion treten zu miissen (Siehe “Spiel austragen”).
selbstdefinierter Wettbewerb (DIY-Wettbewerh)

wit der Option fiir selbstdefinierte Wettbewerbe (DIY-Wettbewerbe) lassen sich grundsitalich dred
yerschiedene Wetthewerbsarten festlegen:

Liga - Eine Liga darf zwischen 2 und 24 Mannschaften beinhalten, die rwischen 1 und 10 Partien pro
Saison gegeneinander austragen. Sie kiinnen 2 oder 3 Punkte fiir ¢inen Sieg ausloben und die
Einwechslung von 0 bis & Spielern aus einem Auswechselkader von ebenfalls 0 bis 5 Spielern
sulassen. Fusitzlich LERL dich der Monat bestimmen, in dem die Ligaspiele beginnen und enden, was
die Bodenbeschaffenheit des Platzes beeinflufit, sollten Sie die Einstellung “Saisonbedingt™
getroffen haben.

Pokal - Am Pokalwettbewerh diirfen 2, 4.°8, 16, 32 oder 64 Mannschaften teflnehimen, die durch
Klick auf die Rundenbox ausgewahlt werden, Die Wertung der Auswdrtstore ERE sich gegebenenfalls
an- ynd abschalten, Jede Kombination von Hin- und Riickspiel, Verlingerung und ElfmeterschieBen
st dinstellbar, [He Anzahl der Einwechslungen rangiert wieder zwischen 0 und 5, Sie kiinnen Lhren
Wetthewarh nach Beliehen benennen, indem Sie den Feverknopf in der oberen blauen Box driicken
und einen newen Namen eintippen. Auch hier 3Bt sich der Monat festlegen, in dem der
Fokalwetthewerb beginnt und endet.

Turnier - Ein Turnier kann 2 bis 64 Mannschaften aufnehmen; zuerst mit Ligaspielen, dann im
Enockout-Modus, Normalerweise spielt man es vielleicht ein bikchen wie eine Weltmeisterschaft, als
wenn die 16 Finalteilnehmer aus den Ligen kommen wirden. Die Option zum Setzen (Setzliste) von
Mannschaften - aktiviert durch einen Klick auf die klsine Box unter dem zweiten “E” von “SETZLISTE™
- bestimmt den Setzvorgang fiir die einzelnen Runden des Turniers, um die besten Mannschaften
thearetisch méglichst bis in die Endrunden auseinander zu halten. Um die Anzahl der Teilnehmer 2u
dndern, leuchten Sie ingendeine der Zahlenboxen an, Dann driicken und halten Sie den Feuerknopf.
Mun kiinnen Sie durch Vor- und Zuriickbewegen des Joysticks die Anzahl der Teams durchschalten.
Wenn Sie mit Threr Einstellung zufrieden sind, lassen Sie den Feuerknopf einfach wieder los, Die ,
voreingestellte Anzahl von Teilnehmern ist 24, Wenn Sie zum Abschiuf “0K” anklicken, werden Sie
vor Beginn von Liga, Pokal oder Turnier aufgefordert, die teilnehmenden Mannschaften
luszuwihlen, Gehen Sie auf “Exit™, um zum Hauptmenii zurlickzukehren,
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Standardwettbewerb
Suchen Sie sich Kentinent, Mation, Liga (Division) und Wetthewerb, an dem Sie !
teilnehmen mochten, nach Belieben aus. Jeder Wettbewerb ist entsprechend

seinem realen Vorbild aufgebaut (Anzahl der Teams, Runden ete.). Sollten Sie

& trotzdem wiinschen, die Teilnehmer an einem Standardwettbewerb zu dndern,

At A dann wihlen Sie "Teams dndern”, Sie kiinnen dann die Mannschaften, die am
i Wetthewerh teilnehmen, auswihlen (z.B. Sie entfernen Mexiko aus der
Weltmeisterschaft und setzen dafiir Fidschi ein).

Saison
Entscheiden Sie sich fir Kontinent, Nation, Liga und Mannschaft. Sie spielen eine Saison lang un
nehmen an allen geldufigen Ligaterminen und Pokalspielen teil.

Karriere
Richtig! Jetzt geht es wirklich zur Sache. Ein Spieler hat efne Karriere von 20 Saisons vor sich, Sie)
treten als Trainer oder Spieler/Trainer von einem beliebigen Profiteam in der Welt an, Geben Sie
ruerst [hren Namen ein und entschoiden Sie sich, ob Sie Spieler und Trainer oder nur Trainer sein
wollen (Diese Entscheidung (A6t sich von Spiel zu Spiel ney treffen).

Jetzt kinnen Sie an allen Spielen Thres Teams als aktiver Spieler teilnehmen (nur wenn Sie ma I
oder nur auf der Bank regieren und die Auswechslungen, Farmationen und Taktiken bestimmen som
iiber die Finanzen mit Spieler- An- und Verkauf entscheiden. y

Wir gehen nun davon aus, dai Sie Thre Mannschaft ausgewshlt haben und den Haupthildschirm vor
sich sehen. Er reigt einen Spielplan mit allen angesetzten Partien fiir eine Sajson und neun kel en
farbigen Rechtecken am unteren Rand: ]

Spiel austragen - Dies bringt Sie fns ndchste Spiel. Zuerst wird noch die momentane Tabelle oder
Auslosung im Pokalwettbewerb angezeigt. Mehr Details sind in der Soktion “SPIEL AUSTRAGEN®
aufgefuhrt.

Mannschaft - Mit dieser Option Lift sich die Zusammenstellung der eigenen Mannschaft
durchfithren und sogar eln Trainingsspiel durchfiihren, um neue Spieler auszuprobieren und Taktikel
v testen. Dies wird gleich noch avsfiihrlich erliutert,

Michstes Spiel - Hier gehen Sie zum nichsten Spiel. das im Wettbewerb anliegt, eqal ob Thre
Mannschaft darin mitspielt oder nicht. Bed Fremdteams kiinnen Sie nur zuschauen und das
Resultat abwarten.

Wettbewerbsiiberblick - (ies zeigt Ihnen den momentanen Status aller Wetthewerbe in Threm Land
Wit den roten hoch/runter Pleflen an der inken Seite des Bildschirms lassen sich die
Resultate/Plarierungen scroflen. In dieser Sektion finden Sie shenfalls Thre persBnlichen
Management-Aufzeichnungen, die sich ber die gesamten 20 Saisons Threr Karriere erstrecken
inklusive aller Trophien, die Sie gewonnen haben,

Weltiiberblick - Zeigt den genauen Status aller Ligen und Wettbewerbe in der Welt.

Transfers - Nihere Erktirungen hierzu lesen Sie im Abschnitt “TRANSFERS”.

_}nhanqﬂbﬂu - Wann uqendm anders &in .‘lub frei warden sollte, kinnen Sie diese
a-an anwihlen und die Klub- oder Nationalteamangebote studieren. Sollten Sie f
; '., obangebat am Ende einer Saison akzeptieren, starten Sie in der nichsten
gyisen als Manager eines neuen Vereins/Nationalteams,

L]
muhgtschiﬂe Erstellt eine Auskunft der laufenden Finangen, damit Sie A ‘A
herpriifien kbnnen, wieviel Thr Klub noch auf der Bank hat. Die laufenden Kosten
v Spielergehilter stehen in direktem Verhiltnis zum kombinierten Wert Thres gesamten
spialerkaders, Erliise aus dem Ticket-Verkauf steigen, wenn Sie in der Liga gut spielen (Uberziehen
cip [hr konto nicht zu lange oder Sie gehen Bankrott).

Exit - Spiel verlassen oder momentanen Stand des Weitbewerbs auf Festplatte speichern.
Mannschaftskader

Dies ist die Basis fiir die Aufstellung Ihres Teams (und gilt in SWOS durchgehend als Basis zur
Anzelge der Spieler- oder Computer-kontrollierten Teams in jeglichem Wettbewerb).

i han

nweis: Im Karmieremodus wird auferhalb des Klub-Managements der i¥ert efnes Spielers ersetzt durch
en, die Fihigheiten eines Spielers reprisentieren, Je mehr Sternchen efn Spieler besitet, um so
fohirener ist er (Manehe Spieler erholten verschiedene Bewertungen fiir thr Spiel im Klub oder in der
Natienolmarnschaft).

Fin weiteres Feature, das neben jedem Spieler aufgelistet wird, verdeutlicht seine dref wichtigsten
Fahigkeiten in absteigender Rethenfolge (dies gilt es beriiglich der Gesamteinstufung des Teams im
e zu behalten). Die Fihigkeiten sind in der Form von drei gelben Buchstaben notiert und
bedeuten folgendes:

= Iweikampf

Kopfball
- Passen

Geschwindigheft

Ballkontrolle
- Abschlufstirke

V- SchuBkraft

Sallten Sie mehr als 17 Spieler in threr Aufstellung haben, klicken Sie auf das kleinie Kopfsymbol des
untersten Spielers (dunkelblaver Hintergrund) und die Extraspieler lassen sich durchschalten.

mAawva T -

Es gibt folgende Spielertypen:
G - Torwart

RB - Rechter Verteidiger

LB - Linker Verteidiger

o Vertediger

RW - Rechtsaufen

Lw - LinksauRen

>/
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L L M- Mittelfeld
X A = Angriff

TESTSPIELER - Ein frischer Jungspieler, der auf professionellem Level noch
Lo ungetestet ist. Er wird zu einem Reservespieler (RES) werden, wenn Sie thn ein

Y A Spiel in der Ersten Mannschaft spielen lassen. Mehrere Testspieler werden einem

Klub liber eine Satson lang beitreten,

RESERVESPIELER - Ein Spieler, der einige Spiele in der Ersten Mannschaft absolviert hat und auf

weitere Einsiitze wartet, um sich einen regulliren Yertrag vom Verein zu erarbeiten.

GELTEHENER SPIELER - Ein meistens nicht so Oberragender Spieler, der vom Verein nur angeheusrt
wurde, um den Kader aufrustocken, Die Icons mit den Kdpfen der Spieler haben aulerdem einen
farbigen Rahmen, der anzeigt, wer durch eine gelbe oder rote Karte aus dem vorigen Spiel belas

fst. Wenn Spieler eine Karte erhalten oder sogar vom Platz gestellt werden, sammeln sie Strafpunktey
die dazu fihren kinnen, dak sie in eines Anzahl von Folgespielen gesperrt sind. Die Tabelle der
Sperren funktioniert folgendermafien:

1 Gelbe Karte Keine Sperre (Trifft nicht zu bef Inlands- oder selbsterstellten Wetthewerben) |
1 Fote Karte 1 Spiel Sperre s
# Rote Karten 2 Spiele Sperre
3 Rote Karten 3 Spiele Sperre

Hinweis: Sollte efn Spiefer in einem Sprel eines bestimmien Wettbewerbs eine Gelbe Korfe und im
daratiffolgenden Sofel desselben Wetthewerbs wieder eine Gelbe Korte erhalten, so wird er fiir ein
darauffolgendes Spiel gesperrt,

Die anderen Icons auf dem Bildschirm mit dem Mannschaftckader beziehen sich wie folgt auf
Verletzungen:

Verbundener Kopf - Der Spieler hat einen Schlag erbalten. Sie kinnen ihn noch spielen lassen
sefne Form ist auch nicht direkt beeintriichtigt, aber es besteht eine hihere Wahrscheinlichkeit, dal
er sich schwer verletzt.

Rotes Kreuz mit einer Zahl - Der Spieler ist verletzt und wird dem Team fir eine Anzahl von Spield
{angedeutet durch die Zahl in dem Kreuz) nicht zur Verfligung stehen. Wenn sich ein Fragezeichen '
7" im Kreuz befindet, st diese Anzahl unbekannt, jedach hochstwahrscheintich mehr als vier,

Schwarzes Kreux - Der Spieler tst schwer verletzt und Fillt fir den Rest der Saison aus. Wenn ein
Spieler gesperrt oder schwer verletzt ist, kann er nicht in der Mannschaftsaufstellung stehen
{weder als Spieler noch auf der Bank).

Der Bildschirm fiir die Mannschaftsaufstellung zefgt auferdem Thre Top-Torschitzen mit Anzahl der
Tore und Wetthewerh an.

TRAINING

Das ist Thre Chance mit neven Taktiken und Spielern herumzuprobieren, indem Sie Ihre sigene Erstes

®

wanmschaft (A) gegen die zweite Waht (B) antreten lassen. Dies funktioniert -
genauso wie die Option “Spielen”, aulier daB Sie hier Trainer eines Teams und
alaichzeitig Spieler/Trainer des anderen Teams sind, Wahlen Sie die Option
“nktuelle Mannschaft benutzen”™ und Sie kiinnen mit Threr Ersten Mannschaft in
ger Aufstellung aus dem letzten Ligaspiel antreten (Ein Trainingsspiel ist erlaubt
swischen zwel reguldren Partien).

RV
INTERNATIONALE TEAMAUFSTELLUNG
Wenn Sie als Manager auf internationaler Ebene arbeiten, dirfen Sie sich 20 Spieler vor jeder Partie
herauspicken, indem Sie alle Ligen in der Welt nach geeigneten Kandidaten, die fir Thr Land
antreten dirfen, durchforsten. Sollte sich Thr Team fiir eine Weltmeisterschaft, einen europaischen
tup, den Copa America oder irgendein anderes kontinentales Finale qualifizieren, diirfen Sie nur 20
Syialor auswihlen, die als Inr Team den ganzen Wettbewerb bestreiten missen.

Transfers

Willkommen auf dem Transfermarkt. Um sinen Spieler zu kaufen, klicken Sie zuerst den EKnopf
“gpieterkauf”, Jetzt kbnnen Sie aussuchen, ob Sie nur Spleler aus Threm eigenen Land oder aus der
ganzen Welt anschauen wollen, oder ob Sie den Markt gar nicht beachten michten und sich auf
#inen Spieler konzentrieren, der eigentlich nicht direkt angeboten wird.

Wenn Sie Spieler aus dom Angebot des Transfermarktes kaufen michten, klicken Sie die passende
Box an, Sle knnen speciell nach Torwarten, Verteldigern, Mittelfeldregisseuren oder Stiirmern
suchen und sogar Spisler mit bestimmten Eigenschaften wie PaBspiel. SchieBen, Kopfbalistirke,
Tweikampf, Ballkontrolle, Geschwindigkeit oder Abschiufigeschick herausfiltern, indem Sie durch
Wlicken die blaven Boxen mit den Optionen durchschalten. Legen Sie Thr ungefihres
Budgetmaximum {iber der anderen Box fest (oder belassen Sie alle drei Bowen auf "Beliebig”. um die
ganze Liste der verfiigbaren Spicler zu sehen). Khicken Sie auf “Liste”, damit die Hamen erscheinen
{falls dies mehr sind, als auf den Bildschirm passen, klicken Sie auf “Mehr”, um weiterzuschalten),
Sollte Thnen jemand gefallen, kiicken Sie den Namen an, um ein Angebot zu offerieren.

Der Angebotshildschirm listet den Spislernamen, Wert und Thr Angebot auf. Zum Erhihen oder
Herabsetzen Thres Angebots schieben Ste den Cursor dber den Wert. halten den Feuerknopf gedriickt
und bewegen den Joystick nach links oder rechts, bis Sie mit dem Wert zufrieden sind. Wenn Sie
einen Spielertausch in das Geschdft efnschiieBen méchten, klicken Sie auf das grilne “Plus” (+)
direkt rechts daneben und eine Liste Threr Mannschaft erscheint. Klicken Sie den Spieler, den Sie
sustauschen wollen an und der Transferbildschirm wird wieder erscheinen mit dem Namen dieses
Spieters unter Threm Angebot. Wenn Sie einen weiteren Spieler ins Angebot nehmen michten,
klicken Sie auf das griine *Plus® (+) direkt unter dem ersten Spielernamen, Sie diirfen maximal zwed
Spleler in einen Tausch einbinden.

Um Spieler wieder zurickzunehmen, kiicken Sie auf die Box mit dem “Minus® () neben Ihrem
Angebot, Falls Sie einen anderen Spieler aus dem Team [hres Geschiiftspartners fordem, klicken Sie
auf das griine “Plus” (+) unter dem Namen Thres zuerst angeforderten Spielers. Die andere
Mannschaft wird dem Geschiift entweder zustimmen, oder es ablehnen und ein weiteres Angebot
fulassen oder rundweg ablehnen.

Soliten Sie os auf einen Spieler abgesehen haben, der sich nicht auf dem Markt befindet, so
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funktioniert der Erwerb dhnlich dem normaten Spielerkauf, auRer daf Sie sich
dinekt an das jeweilige Team wenden miissen. Dies bedeutet, daf Sie im voraus
wissen mikssen, bef welcher Mannschalt dedenige eigentlich spielt. und daft Sie
eventuell etwas mehr fir ihn bezahlen missen.

-
LY ‘A Hinwefs: Wir empfehlen [hnen, im Karderemodus ofs Manager eines Klubs aus den
unteren Spielklassen sy starten und Ihne Kormere dann Schte fiir Schritt
oufeubaven. Notirich kinnen Sie auch als Manager einer Top-Mannschaft starten, allerdings wird &
deen wigl hdrter sein, intermotional erfolgreich ru bleiben,

Spiele austragen

Eine generelle Entschetdung muB fir alle Spiele (Freundschaft. Selbsterstellt, Voreingestellt, Saison
oder Karriere) in SWOS getroffen werden,

Sie missen sich entscheiden, ob Sie nur das Resultat einer Partie sehon méchten, oder ob Sie durch
Wahl von “Spiel” Ihr Team noch hinbiegen miissen und dann entweder selber auf den Platz gehen
oder dem Drama nur nervis von der Bank aus suschauen wollen, Das hiingt von der Einstellung
“Tratner™ oder “Spieler/Trainer” ab.,

Fiir gine Partie, in der Computer gegen sich selber spielt; IERE sich der Punkt “Spiel anschauen®
wahlen, womit Sie nu einem reinen Zuschaver werden,

Statistiken - Diese Option 48t eine Prifung des momentanen Wetthewerbs (die akiuelle Runde st
hervargehoben), der High-Score-Liste und aller Teams im Wetthewerh zu.

Spieler auskundschaften/hervarheben - Bever ein Spiel angeschaut ader selbst gespiell werden
kann (inkl. Trainingspartien). ist es durch den vorher angezeigten Formationsbildschirm miglich,
einen Spieler des eigenen Teams oder des Gegners anzuleuchten, so daB dieser durch einen
blinkenden Diamanten fber seinem Kopf hervorgehoben wird, Dieses Feature kann sowohl bed
Spieler- als auch Computer-kontrollierten Teams aus einer Reihe von Griinden sinnvoll sein. In
Trainingsspielen behdlt man damit neue Spieler oder Spieler auf neven Positionen im Auge. In
Partien, die komplett vom Camputer gestevert werden, lassen sich gegnerische Spieler, die in
zukiinftigen Spielen gefabrlich werden kiinnten, ausmachen, In Thren eigenen Partien kann dies
sinnvoll sein, um einen bestimmten Starspieter hervorzubeban, um 2o kontrollieren, ob or den Ball
wirklich so oft wie méglich bekommt,

In der Spielerliste (aufgerufen mit "Team anschauen”, “Gegner anschauen™ oder “Andere anschauen
suchen Sie sich einen Spieler aus und markieren ihn, indem Sie seinen Namen mit dem Feuerknopf
auswahlen bis der Kopf zu blinken beginnt. Nun ist er auch auf dem Platz hervorgehoben,

Das Spiel

Ein ernewter Klick auf “Spiel” zeigt eine Auflistung Threr Mannschaft mit einem kleinen Diagramm
der von Thnen momentan gewdhiten Formation. Hier kiinnen Sie Anderungen an Aufstellung, Kader !
oder Taktiken vornehmen; alles unter den Augen [hres Co-Trainers. Auch die Aufstellung und die
Spieler des Gegners lassen sich anschauen, |
Es sollte nochmals ausdriicklich darauf hingewiesen werden, dall s in ALLEN Wettbewerben midglic

(%

reams Spiel fir Spiel unter die Lupe zu nehmen. Auf dem Mannschaftsbildschirm
yor einer Partie klicken Sie auf die Box, die anzeigt, welche Rolle Sie spielen

chten und drilcken Sie Feuer, um die Optionen durchruschalten (Vielleficht
Jhehten Sie fiir Thre Ligaspiele Trainer sein, aber in den glormichen Pokalspielen
atbar auf den Platr gehen oder s interessiert Sie nur das Resultat).

",
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FEHLERBEHEBUNG
fragen und Antworten rum Thema Fehlerbehebung

£ SWOS kann nicht geladen werden oder stiirzt mit folgender Meldung ab: . Not enough

conventional memary when trying to load™.

A SWOS wurde so programmiert, dafl es auf allen Systemen (3uft, die Mindestspezifikation erfdllen
i MBytes RAM, Prozessor 386+). Es wurde erfolgreich mit HIMEM, EMM386 und verschiedenen
yersionen des QEMM-Spelchermanagers getestet. Allerdings sind alle PCs verschieden und was auf
girver Maschine [Fuft, muR nicht gezwungenermaen auf der ndchsten ebenfalls laufen.

SWDS beniitigt mindestens 480 KByte konventionellen Speicher. Diesen Speiches kbnnen Sie
falgendermabien berertstellen:

Starten Sie zuerst MEMMAKER von DOS aws. Tippen Sie dasy MEMMAKER /BATCHZ ¢in und driicken
Ste die Enter-Taste. fichen Sie die Dokumentation zu DOS fir weitere Informationen heran.

Verwenden Sie als Alternative die folgenden Schritte zur Erstellung einer Boot-Disk:
SWOS wird mit cinem Boot-Disk-Programm ausgeliefert, das Thre Startup-Dateien automatisch
wonfigurieren kann, Sie bendtigen eine leere, formatierte Diskette bevor Sie dieses Programm

1ArEns

CD-Version: Tippen Sie den Laufwerksbuchstaben Thres CD-Laufwerks ein (2.8, D:) und driicken Sie
Enter, Geben Sie .BOOT™ und erneut Enter ein, Folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm.

Floppy-Disk-Viersion:: Leqen Sie Diskette 3 in Ihr Aloppy-Laufwerk. Tippen Sie Az\ (oder den
entsprechenden Laufwerksbuchstaben) ein und drilcken Sie Enter. Tippen Sie jetzt ebenfalls .BOOT™
ind Enter ein und folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm.

Soliten Sie wirklich Schwierigkeiten haben, versuchen Sie Thren Computer mit den unten

aufgefiihrten Datelen Config.sys und Autoexec.bat zu konfigurieren, Benutzen Sie das EDIT-

PFrogramm, das bei MS-DOS mitgeliefert wird oder einen entsprechenden Texteditor, um die Dateien

2w andern (zu Details liber EDIT bezichen 5ie sich bitte auf 1hr D05-Handbuch). Wenn Sie Thre

fonfigurationsdateien nicht Bndern mochten, erstellen Sie eine Boot-Diskette mit dem Kommando
FORMAT A: /5, kopleran danach die zwef Dateien auf die Diskette und Gndern sie dort. Als Alternative
annen Sie natiirlich auch ein Boot-Mend unter D05 6 benutzen.

tgen Sie gine unbenutzte Diskette in Thr Floppy-Laufwerk. [n der DOS-Eingabereile tippen Sie ein:
FORMAT A: /5 und folgen dann den Anweisungen. Ersetzen Sie den Buchstaben Az\ mit dem
rtsprechenden Laufwerksbuchstaben Thres Computers, falls dies bei Thnen abweichen sollte,

enn die Formatierung beendet ist, geben Sie A\ ein und dricken Sie Enter. Dies bringt Sie auf das

Floppy-Laufwerk,
- (T




Geben Sie jetzt COPY C:\CONFIG.5YS ein und driicken Sie Enter.
Dann tippen Sie COPY C:\ALTOEXEC. BAT und driicken nochmals Enter.

Jetzt haben Sie eine Boot-Disk erstelit. Andern Sie in den entsprechenden
) W Dateien die folgenden Zellen; so dait sie den hier aufgefibrten Zeilen gleichens)
'-A CONFIG.5YS AUTOEXELC.BAT
i

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS SET BLASTER (Ihr Soundkarten-Setup)
DOS=HIGH C:\(Thr Setup)
DEVICE=C:\(Thr CO-ROM-Treiber)* C:\DOS\MSCDEX (Thr Setup)*

* Digse Zeile gilt nur fir die (D-ROM-Version.

Praktisch jeder PC kann verschiedene Befehle beriiglich des CD-ROM-Laufwerks bentitigen, des

der Kommentar “Ihr Setup” in den obigen Zeilen. Ihre normalerweise verwendeten
Konfigurationsdateien soliten die korrekten Befehle bereits beinhalten, also kopieren Sie diese
entsprechend, Lesen Sie bitte alternativ die Dokumentationen, die Threr Soundkarte und Threm €0
ROM-Laufwerk beiliegen, '

Schalten Sie Smartdrive ab oder verringern Sie die Grife seines Cache-Speichers. Des ist besonders
wichtig, wenn Sie nur iiber 4 MB RAM verfilgen, da Sie bereits 3 MB freien Speicher fiir das Spiel’ 8

brauchen,
Thre Soundkarte mul richtig eingestellt cein, Benutzen Sie INSTALL fiir ein korrektes Setup.

Lassen Sie die C0 im Laufwerk. Sie mull wihrend des Spiels dort verbiloiben,

Wenn Sie Windows 95 benutzen, bezriehen Sie sich auf die Sektion liber Windows 95 weiter aben in
diesem Handbuch,

F. Man hirt wihrend des Spiels keinen Sound.

A, Stellen Sie sicher, dall Thre Soundkarte ordentlich konfiguriert ist und funktioniert, bevor Sig
SWOS ausprobiieren, Priifen Sie, ob die Einstellungen filr MIDI- und Digitalklang im Install-Prog
auf “Ein® stehen. Steflen Sie sicher, dafk [hre Soundkarte korrekt mit dem SWOS Install-Program
konfiguriert wurde,

F.  Man hort wihrend des Spiels Soundeffekte und Musik, aber keine Sprache.

A, Sollten Sie nur & MB RAM besitzen, wird keine Sprache abgespieit und Sie hiren nur eine
von Soundeffekten im Spiel. Wenn Sie dber 8 MBytes RAM verfiigen, erhalten Sie den vollen So
mit allen Effekten und Spielkommentaren. Besitzer der Diskettenversion kiinnen ebenfalls kefne
Sprache hiiren.

Solite Thr System die eben enwiiinten Eigenschaften haben, miissen Sie eventuell zusatztichen
Speicher freimachen. Schiieflen Sie zuerst SMARTDRVLEXE in der Autoexec.bat aus. Falls dies noch
nicht hilft, folgen Sie den oben erwdhnten Amweisungen rum Erstellon einer Boot-Disk.

F.  Nach Konfiquration der Soundkorte und Kalibrierung des Joysticks kann man SWOS spielen.
Wenn man aber die Soundkarten-Einstellungen dndern mdchte, [aRE das Installotonsprogramm

eine Anderung Giber die Menis zu. Muft man das Spiel neu instaltieren, um by T
diese Einstellungen zu Gndern? it
4 Sie kiinnen die Soundkarten-Einstellungen ohne das Installationsprogramm
sndern. Wechseln Sie dazu ins SWOS-Verzeichnis und geben Sie dann SOUND /H
und Enter gin. Dies bringt Sie auf einen Installationshildschirm fiir die
soundophionen.

rt A
£ Das Spiel [GRt sich nicht in ein Unterverzeichnis instollieren. Die Fehlermeidung “File not
found” erschefnt,

[ies teitt auf. wenn Sie versuchen das Spiel in ein Unterverzeichnis (wie etwa C\Games\) zu
installieren., Sie missen zusrst ins Root-Verzeichnis Threr Festplatte installieren und kbnnen dann
gas gesamte SWOS-Verzeichnis manuell in ein anderes Unterverzeichnis verschieben,

. Jedesmol, wenn man SWOS startet, erhidit man die Fehlermeldung “Bod command or file
name”,

A, Sie missen das Spiel neu installieren. Stellen Sie vorher sicher, daf Sie genug Platz auf Threr
restplatte haben. Eventuell miissen Sie einige alte, unbenutzte Programme, Dateien oder Demos
Bschen,

£, Nochdem man von Windows 95 in den DOS-Modus zuriickgeschaitet hat, ist es nicht mehr
méglich, die Soundkarte zu konfigurieren. Es erscheint die Fehlermeldung: . ERROR:DIGITAL
HARDWARE NOT FOUND*.

A Klicken Sie auf den START-Knopf von Windows 95, dann auf PROGRAMME und schliefilich auf M5-
005, Nun rufen Sie die Installation erneut auf und konfigurieren den Sound.

F Noch einer Instollation kann man auf Sound kifcken, um die Audickarte einzusteilen, ober
das Programm stoppt end der Bildschirm wird schwarz.

A, Versuchen Sie den Sound manuell einzustellen, indem Sie SOUND fH im Verzeichnis C:\SW05
sintippen.

F. Nech der Kenfiguration und wihrend das Spiel [fde erhalt man die Meldung: “Unable to load
dig.ini and midi.ini®.

A. Dies tritt auf, wenn keine Soundtreiber installiert sind oder momentan keine Soundkarte fm
Computer steckt. Sollten Sie doch eine Soundkarte eingebaut haben, starten Sie Install und stellen
Sie den Sound richtig ein.

f. Auf dem Konfigurationsbildschirm erscheint die Meldung: “Access Denied - disk is full or write
protected”, wenn man versucht zu spefcher.

A, [Hes kann daran liegen, dall die Konfigurationsdatei Setup.dat schreibgeschitzt fst. Im
Verzefchnis C:\SWOS sollten Sie folgendes eintippen: ATTRIB -R SETUP.DAT und Enter drilcken.
Danach kiinnen Sie das Installationsprogramm erneut starten und jetzt dirfte sich die Konfiguration
duch speichern lassen.

F. Immer, wenn man das Spiel startet, toucht die Meldung “D0S 4GW Protected Error.

divide stock overfiow™ auf.

A, Andern Sie die Soundkarten-Einstellungen diber das Sound-Setup auf SoundBlaster Pro®, .Midi
Music® sollte ebenfalls auf SoundBlaster Pro (old version) or 100% compatible” und .Digital Audio™
awf SoundBlaster Pro or 1007 compatible” eingestellt sein, Wenn der Fehler dann immer noch
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auftritt, prabieren Sie verichiedene Soundkartentreiber aus und stellen Sie ims
¢in gleichies Parchen ein. Unterschiedliche Vorgaben fiihren nicht 2um Erfolg,

" F.Bei Spielstart wird der Bildschirm schwarz, und das Spiel stdrzt ub.
A A Stellen Sie sicher, daB sich auf Threm System kein andenes DOS4GW.EXE
Y A befindet. Sie sollten eine Boot-Disk erstellen und die Zeile, die mit PATH C:\;i 08
beginnt, durch PATH C:\SWO0S;... ersetzen. Dadurch wird SWOS ausschiieflich im)

eigenen Yerreichnis nach DOSAGW.EXE suchen.

F. SWOS [Guft ru langsam.

A. W05 bestimmt die Geschwindigkeit Thres PCs automatisch und Lidt entsprechend

die "Voll"- oder “Halb™-Version, Der einzige Unterschied rwischen diesen beiden ist die Anzahl d
Farben, die wihrend des Spiels bei der “Halb™-Version auf die Hilfte reduziert

ist. Dies betrifft in keiner Weise den Spielablauf, aber es ermiglicht SWOS auch auf langsameren PG
(speziell solche ohne VESA-Local-Bus- oder PCI-Grafikkarte) in akzeptabler Geschwindigheit zu
laufen. Sollte SWOS Thren PC-Speed-Wert nicht korrekt feststellen, kann 5 passieren, daf die
Version geladen wird, obwohl die "Halb™Version angebracht ist. Dies bedegtet, dafl SW0S langs T
LEuft als es sollte. In diesem Fall kinnen Sie SW05 Gber das Kommanda SWS5 /H mwingen, die "Ha
Version zu laden,

Wenn Sie ¢inen Computer unterhalb der 386DX40-Grenze besitzen, durfte SWOS welbst im "Halb®™-
Modus micht mit akzeptabler Geschwindigkeit laufen, auer Sie verfiigen iiber eine VESA- oder PCIS
Grafikkarte. Allerdings ist es ziemlich unwahrscheinlich, daf cin 386er-PC mit einer solchen
Grafikkarte ausgeristet ist.

F.  SWOS lifit sich unter Windows nicht einstellen oder will nicht starten.

A, SWOS 8Bt sich nicht unter Windows starten, sondern nur unter Windows 95. Sollten Sie eine
frishere Version von Windows besitzen, missen Sie vor einem Start van SWO0S zu DOS zurickgehen.s
Es wird empfohlen, daB Sie ausschlieRlich DOS hachfahren, wenn Sie SWOS spielen mochten,

Sie Windows 95 besitzen, beziehen Sie sich auf den Abschnitt dber Windows 95 weiter vorne in
diesern Handbuch.

F.  Das OK-Kiastehen toucht ouf dem Mannschaftsoufstellungsbildschirm

nicht auf. i
A, Sie missen Thr Team umstellen, Markieren Sie dazu den untersten Spieler auf der Teamliste u
bewegen Sie dann den Cursor auf den Kopf des Spielers. Wenn Sie jetzt den Feverknopf driicken,
laszen sich alle Spieler Ihres Teams durchschalten. Sollten Sie nicht tiber genligend Spieler verflge
werden Thnen automatisch Ausieihspieler zur Verfigung gestelit. Ebenso gilt es verletste und 9
gesperrte Spieler 2u ersetzen. Danach dirfte der OK-Knopl erscheinen und Sie kbnnen welterspi

ALLGEMEINE PROBLEME

F. Was soll man im Taktik-Editor einstellen? '
A, Im Taktik-Editor fst das Spielfeld in 35 Bereiche aufgeteilt. Jeder Spieler hat bestimmie

Fahigkeiten mit denon er rum Spiel bettragen kann, allerdings nur, wenn' er sich in einem passendef
Bereich des Spielfeldes befindet. Das bedeutet technisch gesehen, daf zum Beispiel die Fihigh

eines Verteidigers, der vor dem gegnerischen Tor plaziert ist, im Bereich Kdrperattacke rapide g

Null sinken werden. Er wird mit seinen Fahigkeiten im Bereich Kirperattacke 0 Punkte zu den

Gesamtwerten des Teams beitragen. well diese Fahigkeiten im gegnerischen Strafraum vergeadet

&/

cind. Was noeh hinzukommt, er spielt jenseits seiner Position, was einen

pegativen Einfluf auf seine eigene Leistung hat. Dies ist wichtig, weil dadurch
sicht nur seine eigene Leistung auf dem Spielfeld verschlechtert wird, sondern
such jegliche Aufrechnung fiir das gesamte Team, die der Computer durchfhrt.

jm Karrieremodus kann der Wert eines Spielers dadurch ebenfalls langfristig
seeintrachtigt werden, weil der Spielerwert entsprechend Fallt, wenn Sie auf giner
npassenden Position bestehen, Sollten Sie im Gegensatz dazu einen Spicler

aotimal positionieren, s0 dak seine individuellen Fahigkeiten maximal genutzt wirden, fst &in

angsamer Anstieg seines Wertes zu beobachten,

£5 gibt mehrere Faktoren, die den Beitrag cines Spielers bestimmen: Seine individuellen

fahigkeiten in Verbindung zum Bereich des Spielfelds in dem er sich aufhilt (2.8, AbschluBgeschick
ist vorm gegnerischen Tor nitzlich), seine Nihe zum Ball, wie weit er sich jenseits seiner
angestammten Position befindet und ob er von eigenen Mannschaftskameraden umgeben ist oder
micht, Aufierdem wird die Wahrscheinlichkeit berechnet, mit der er eine Position rechtzeitig eraufen
Lann, wenn & von einer anderen Feldposition kommt, von wo er gestartet ict, als der Ball in den
sktuellen Bereich gespielt wurde. Ein Verteddiger sollte am meisten Punkte machen, wean er aktiv
das eigene Tor verteidigt und Korperattacken ansetrt. Sowie sich der Ball am anderen Ende des
spielfelds befindet, halbiert sich sein Leistungsbeitrag.

it diesen Informationen im Hinterkopf sollten Sie am besten Thre Mittelfeldspieler immer etwas
frinter dem Ball halten. Versuchen Sie die Filgelspicler dem Ball bis 2u einem gewissen Grad
nachlaufen zu lassen, Auf den AuBenpositionen st Geschwindigheit der entscheidende Faktor - @in
schneller Spicler wind hier sinen hohen Beitraqg leisten. Sehen Sie zu, dafi die Rlckraumspieler den
Ball druckvoll nach vorme verfolgen und auf die Fligel passen. Bedenken Sie, daf Sie “Flip in®
benutzen, um bei Verschieben eines Spielers die anderen passend mitzubewegen.

Wenn Sie bemerken, dak einer Threr Riickraumspieler sehr gut im Abblocken ist, wihrend ein
anderer damit noch Scheierigkeiten hat, dann soliten Sie den besseren Spieler ein wenig nach vorne
verschieben und den anderen zuriicknehmen, damil ein Ausgleich entsteht. Fir Thre Stiirmer -
vorausqesetzt Sie haben mindestens zwel - Ist s am besten, wenn Sie einen etwas zuriickhalten,
damit er seinen Vordermann bedienen kann. Auch im richtigen Fulball wird oft so gespieit:
aufierdem haben Sie den Vorteil, daB der leicht zurickhingende Spieler immer etwas niher zum Ball
steht und so einen hiheren Beitrag leistet, Schidsselhaft ist hier die Nihe zum Ball,

F.  Waos passiert, wenn mon einen anderen Spieler kouft?

A, Bl Kauf eines anderen Spialers wird dieser fast zwangslaufig ein anderes Speiktrum
vonfihigkeiten besitzen als Thre eigenen Jungs. Sollten Sie thn also gegen einen Spieler aus Threr
Aufstellung austauschen, so miissen She auch Thre Taktik etwas anpassen, um die entsprechenden
Fitigkeiten in diesem Bercich des Spielfelds zu nutzen. Die Idee dahinter fst mehr aufs Management
orientiert und soll zum Machdenken iiber die Mannschaft anregen, Wenn Sie es genau nehmen
wollten, was Thnen in der Realitit natiirlich schwerfallen wiirde, miiRten Sie Thre Taktik vor jedem
Spiel leicht anpassen, je nachdem welchen Gegners Sie vor sich haben.

£ Wie plant man am leichtesten efne Strotegie gegen andere Mannschaften?

A. Die Fihigkeiten des gegnerischen Teams beeinflussen kaum den Beitrag der efgenen Spieler. Ob
St sich also mit nur zwei Verteidigern gegen funf Angreifer behaupten, oder ob Sie ebenfails finf
Verteidiger brauchen, hat keinen Einflulb auf die Bewertung, Alles hat nur damit zu tun, wie gut Thr




eigenes Team spiedt und nicht wie stark der Gegner st Scheuen Sie vor allem
nicht vor Formationswechseln zurlick. Wenn Sie zehn Minuten vor Schiuf 1:0
fibhren, sollten Sie alles in die Verteidigung werfen, Das funkiioniert,

.y F. Wie steigert man die Leistung des eigenen Teams?

S A A Wer den Taktik-Editor ausaieblg benutzt, kann sein Team entscheidend
verbessern. [ie meisten Benutzer, die das Spiel gekauft haben, werden sich

vistleicht nicht mit Taktiken herumschlagen wollen und sich auf die Standardformation beschrinkes

Wahrend der ersten Arbeit mit dem Prototyp von SWOS testeten wir Norwich Gity, das einen

Gesamtwert von 14 "unsichtbaren Computerpunkten™ besall. Ohne einen einzigen Spieler zu ka

waren wir in der Lage das Team bis auf 21 “unsichtbare Computerpunkie® hochzuschrauben, nur

durch Herumprobieren mit verschiedenen Taktiken, Es entstanden zusatzliche 50 Prozent an

“unsichtbaren Computerpunkten” und das Team wurde stirker als Liverpool. Immer wenn der Co= 3

Trainer Ihnen einen “grofien Haken® am oberen Rand des Mannschaftsblattes gibt, bedeutet dies

#ine Verbesserung des Teams um einen "unsichtbaren Computerpunkt™. Gehen Sie also auf die Jagd

nach diesen Haken und meiden Sie die “grofien Kreuze™ wie die Post.

F. Wie kann man dos Endergebnis eines reinen Trainer-Spiels vorhersagen?

A Jeder Spieler trigt einen gewissen Antell zur Gesamtbewertung des Teams und damit zum
Spielergebnis bei, Die Summe der “unsichtbaren Computerpunkte” des einen Teams wird mit der
Summe des anderen Teams verglichen und daraus das Resultat der Partie ermittelt. So sollten Sie
sich Ihre Mannschaftsaufstellung anschauen, die Beitrige der einzelnen Spieler cinschiitzen, um
dann die “unsichtbaren Computerpunkte” fiir die gesamte Mannschaft abschiitzen zu kinnen.

Sie dann noch die gesamten “unsichtbaren Computerpunkte” des Gegners schitzen, erhalten Sie
eing fundierte Vermutung dber den wahrscheinlichen Ausgang der Partie. Die Mannschaft mit der
hitiheren Gesamtpunktzahl in der Bewertung wird eher gewinnen oder zumindest unentschieden
spielen - eine Niederlage scheinl umsahrscheinlich. Aber os gibt noch anderé Faktoren, die auf d
Resultat Einflull nebmen, wie etwa der Heimvorteil und ein Zufallsfaktor, der efiner berechneten
Anzahl von “unsichtbaren Computerpunkten” zu- oder abgerechnet wird. Man kinnte als Beispiel
Manchester United und York City heranziehen. Wenn York in diesem Fall eine sehr hohe Zufallszahil
erwischt und die von Manchester sehr niedrig oder sogar negativ ist, dann kann es passieran, daf
York den Favoriten schilgb. Natirlich ist dies relativ selten der Fall. Die grundsdtzliche Strategie
besteht darin, die Bewertung des eigenen Teams so hoch wie miglich zu bekommen,

TECHNISCHE HILFE UND KUNDENSERVICE

cia haben technische Probleme beim Installieren der Software oder stecken
irven im Spiel fest und wissen micht weiter? Kein Problem - unsere Hotline-

zeiten unter folgender Telefonnummer:
renstags, mittwochs und donnerstags rwischen 15.00 und 18.00 Uhr, Tel. 040-278 53 306
¢ie kinnen uns auch geme schreiben:

Warner Interactive Entertainment

Germary GmbH

Kundensenice

Lachnerstrafbe 2

22083 Hamburg

Falls Sie eine defekte Disk haben, schicken Sie bitte nur die Disk ohne Handbuch oder Verpackurng
surlick, falls micht ausdriicklich anders gefordert.

Wwann Sie sich mit dem Kundendienst in Verbindung setzen, wire es gut. wenn Sie alle Details Threr
ALITDEXEC.BAT- und CONFIG.SYS-Dateben griffbereit vorliegen haben (diese Datelen finden Sie im
wurzelverzeichnis Thres Rechners), aulerdem alle anderen System-relevanten Details wie die
Herstellernamien [hee Sound- und Grafikkarten.

GARANTIE

Warner Interactive garantiert dem urspriinglichen Kaufer dieses Computersaftwane-Produkts fiir die
Dauer

van 90 Tagen ab Kaufdatum (die Garantiezeit) bel normalem Gebrauch, dal das Medium, auf dem
das Softwareprogramm gespeichert wurde, frel von Material- und Herstellungsschiden ist. Wihrend
fissar Garantiezeit werden defokte Medien kostenlos ersetzt, wenn das Orginalprodukt rusammen
nit einem mit Datum versehenen Kaufbeleg an den Ort des Verkaufs zuriickgebracht wird, Digse
Garantie gilt zusdtzlich zu Thren normalen Rechten undberiihrt diese nicht.

Mese Garantie berieht sich nicht auf die Softwareprogramme als solche, die “wie vorliegend™
goliefert werden, und bezieht sich auch nicht auf Medien, die verkehrt behandedt, beschadigt oder
ibermiRiger Beanspruchung ausgesetzt wurden.
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INTRODUZIONE

Dapprima c'era il calcio della Sensible, Poi la Sensible te ne ha offerto un mondo intero. Ora, c'&
Sensible World of Soccer edizione 96/97!

OBIETTIVO DEL GIOCD

Sensible World of Soccer edizione 96797 (SW05) della Sensible & un gioco del calcio a gestione

completa ¢ per sale giochi da 1 a 64 giocatori. Basato su Sensible Soccer, questo gioco elettronico

&

¢y campo comprende aicuni cambiamenti nei sistemi di contrasto/eolpl di ’?F Y
pesta/ passaggifintercettazione e parate. Inoltre, ai singoli calciator sono state
gtrribuite in misura diversa sette different particolari abilith nei passaggi, colpi
4i testa, contrasti, controllo del pallone, potenza di tiro, velocita e conclusione &
cw05 comprende in pratica ogni-squadra professionista ed incontni di coppa e G
campionato nel mondo. Le statistiche personali di tutti gli oltre 26.000 caldatori

Jeri compresi in questo gioco sono estremamente accurate. Potrai inoltre r.t -A
seagiiene se essere un calciatore, un allenatore o un calciatore-allenatore di una qualsiasi delle oltre
1500 squadre in una qualsiasi delle oltre 146 partite preselezionate o competizioni personalizzate.
e sel Lunico a giocare in Carriéra, puoi persing gestite una o pil squadre nel corso di una carriera
di 20 stagioni e portare la tua squadra fino alla Finale della

{oppa Europa. Il tuo abiettivo finale nel modo Carriera & quelle di raggiungere il vertice come
nanager fino a che non ti sard offerta la possibilita di gestire {a tua Marionale!, In questa Edizione
speciale del Campionato Europen, potrai anche prendere parte al campionato di quest'anno, e tutte
¢ squadre e le caratteristiche del primo

girone sona riprodotte fedelmente.

Istruzrioni di caricamento Amiga

« Se 'Amiga & acceso, spegnila.

+ [nserisci il disco di Sensible World of Soccer 96/97 nell'unith disco (DFQ).

+ Accendi UAmiga e Sensible World of Soccer 96,97 si carichera.

+ (uando segnalato, inserisc il disco due nell’'unitd disco (se possiedi due unita, insenisd il disco
due netl'unitd due),

COME INSTALLARE E CARICARE LA VERSIONE PER PC

Configurazione richiesta

Lomputer:IBM 486 o altro computer compatibile al 100%. 5 raccomanda V'use i un modello 4860
50 0 varsiont supenon.

Ststema: MS-DOS 5.0 o versione superiore, Con Windows 95, sarh svolto come unapplicazione DOS.
Nan sostiene il software di compressione dell"hard disk.

Memoria: Sono richiesti 4 Mb, Per riprodurre l'effetto voce. $i raccomandano 8 Mhb.

brafiche: 5i richiede U'uso di una scheda video 256 Colour VGA compatibile. Si raccomanda ['uso del
VESA o del PCI Bus.

fard Disk: 20 Mb liberi (12 Mb per la versione su floppy).

schede sonore: 5i richiede ('uso di una scheda sonora digitale per Ueffetto voce / FX. Sostiene Midi
'.‘___.}ir__

LO-ROM: 51 richiede vedocita doppia o maggiore. MSCDEX v.2.1 o versione superiore,

Floppy: 5 richiede un'unita hard disk da 1,44 Mb.

Schede gudio prese in carico: Soundblaster / Pro / 16 / AWE (e compatibili al 100%). Rofand RAP 10,
Foland MT32, Pro Audio Spectrum, Gravis Ultrasound, New Media Wavejammer, Ensoniq Soundscape,
Microsoft Sound System (o compatibili al 100%), £S5 ES688, ESS FM, Adlib (o compatibili al 100%),
Adiib Gold, Enhanced Yamaha OPL3, Tandy, PC Speaker, General Midi.

Lomandi presi in carico: Tastiera e joystick per P

Musica C0: E possibile ascoltare musica indipendentemente dal gloco, € sufficiente inserire il €0 in
in qualsiasi CD player convenzionale e selezionare il brano. 2.

"OTA,- 11 brano m. 1 contiene § dati df computer & se oscoltote atfraverso wn convenzicnale (D player

Sudip, pwb denmeggiare gii altoparianti, Per questo motive, 7 consigiio di non suonare il brano 1,

&
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Installazione
Tutte le schermate di installazione possono essere esplorate usando il cursore
(freccia) suila tua tastiera.

. LY
"H“A

Versione CD-ROM:
+  Accendi il tuo computer ed assicurati di essere al segnale di pronto DOS (s
Ch>)

= Inserisci il tup SWOS versione CO-ROM nella tua unita CO-ROM. J

= Entra nel sistema CO-ROM seguendo la prassi usuale. Per esempio, se il tuo CD-ROM & collegatol
all'unith D, digita D: quindi premi <Return=

« Al segnale D2\ scrivi INSTALL e premi <Return=

= Scegli dal menu la versione di linguaggio che vuoi installare. A questo punto apparira la
Schermata di Installazione.

Versione Floppy Disk:

*  Accendi il tuo computer ed assicurati di essere al segnale di D05 (Es. ©=)

*  Inserisd il disco 1 del tuo SWOS nella tua unith floppy da 3.5" ¢ 1.44Mb.

+  Entra nel sistema del Aoppy sequendo la prassi usuale. Per esempio; se la tua unita floppy &
['unita A, digita A: quindi premi <Retum=.

+ Quando appare il segnale di pronto As\>, scrivi INSTALL e premi
<Retuin> .

+  Scegli dal menu la versione di linguaggio che vuei installare. A questo punto apparird la
Schermata di Installarione,

NOTA: A meno che tu non stio wsando Windows 95, dovrai passare da Windows o DOS. Non cencand di
Sar pessane SWOS attroverso [Ninterprete inferattive D05 in Windows.

La Schermata di Installazione
Questa schermata s divide in due serioni. A sinistra vedrai un Menu che elenca diverse oprioni. A
destra ¢'é una casella pil grande. Le informazioni contenute in questa casella cambiano quanda™
sedezioni le varie opzioni del Menu. Dopo che | Menu sono stati usati, la casella passa 1
automaticamente per difetto a System [nformation (Informazdoni di sistema).

Informazioni di sistema
Ouesta schermata ti mostrerd le informazioni di sistema pil giuste per il tho competer;

Elaboratore: Per giocare con il SWOS, hai bisogno come minimo di un elaboratore 486,

E" preferibile usare un 486 o un Pentium. Per risultati ottimali, dovresti usare un elaborators
molto veloce.

Indice di velocith del PC: pil alto il numero di Indice, migliore sard la resa ded SWOS sul
tuo sistema.

Indice di velocita video: Questo indice ti dice Lz velocits con cui il tuo PC efabora le grafiche, Le

schede video Bus PCI o VESA Local (VL) generalmente producona una velodita maggiore rispetto 8y
guella delle schede I5A. Se usate in D05, alcune schede accelerate per Windows (come la gamma 53

AN E = B _® : e - <N

o song cosi velod come lo sano in Windows. Ouesto ovwviamente influenza la

selocith con cud 5 eseque il gioco.

cwns usa le due letture di Indice di Velocity (PC e Video) per calcolare efficienza
J suo funzionamento sul tuo computer, I rsultato di questo calcolo decide e 1
sricare la versione ‘ridotta” o "completa’. Uumica differenza tra queste due e,

Jerstoni & che nella versione ‘ridotta’ il numero dei color visualizzati duranti una bk A

partita & minore. Questo non influenza affatto il gioco ma consente ai PC pill

jenti (soprattutto quel PC sprovwisti di schede video Bus VESA Local (VL) o PCI) di far funzionare il

cW0S ad una velocits accettabile. Per ulterior informazioni fai riferimento alla sezione

CARICAMENTO,

yersione DOS: Per giocare a SWOS, i richiede un DOS versione 5 o superiore.

Memoria libera DOS: Ouesto ti mostra la parte libera della porzione inferiore di memoria da 640k,
Per operare L SWOS, la memoria libera deve ecene superione a 491520 bite.

Versione XMS: Indica il numers di versione dell’unita di memoria estesa, Viene indicato solo a scopo
di ifenmento.

Memoria libera XMS: Questo indica la quantita totake di memoria libera nel tuo sistema. Per operare
il SWOS, La memoria libera deve essere superiore a 3156k. Se la tua memoria XM5 & pari 4 B Mb,

%o uno qualstasi di questi vatori non corrisponde al minimo richiesto dal SWO05, & impossibile
apetare il gloco. Comunque, non tutto & perduto. Per cambiare questi valor, fai riferimento alla
erione Messa a punto di questo manuale,

INSTALLAZIONE

Importante notare che molti termini usati in questo manuale 8 rferscono ad una installarione DOs.
Gl wtenti di Windows 95 possono fare rifeimento alla seripne intitolata "Windows 957,

Selerionando Install copierai il SWOS sul two hard disk. Segui le istruzioni che appaiono sul video
(tipo, cambia il disco). Puod scegliers su quale via di accesso (indice) installare il SWO5. Se dopo
imstallazione fai passare nuovamente il programma di Install dalt’hard disk, Uopzione di Install non
warh piu disponibile in quanto il programma sa che & gia stato installato.

52 stai installando la versione €0, non rimuovere il C0 dall'unith con il gioco in funzione perchi il
caricamento ded dati dal CD prosegue anche quando il gioco & attivato.
nligurazione

Selezignando Configure (Configurazione) si richiama un sub-menu da cui & possibile scegliere una
Celle oprigni che seguono:

Sound Device (Sonoro): Questa opzione ti consente di configurare La scheda del sonoro da usare
con il SWOS. Per ulterior dettagli, fai riferimento alla sexione Configurazione della Scheda del
*onore di questo manuale.

- — e ——
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Control (Comandi): Questa oprione di consente di scegliere un'unita di coman
dia usare con il SWOS. Puol scegliere la tastiera (soltanto 1 giocatore),; fl joysticks
tastiera (1 o 2 ghocator) o 2 joystick (soltanto due giocatord).

wy Keyboard (Tastiera): Selezionando la Tastiera il gioco & aperto ad un solo
A A fiocatore, Lo schermo ti chiedera di sceghiere i tuod tasti preferiti: importante
rieordare che alount tast preselerionat (come ad etemplo P per Pause) non
possono essene selerionati come tasti i comando. La serione ULTERIORT COMANDI DI TASTIERA di
l'elenco completo & tutti questi tasti.

Joysticks: Se hai intenzione di usare | joystick dovrai calibrarli, Il pulsante del secondo joystick &
usato per selezionare la panchina durante una partita. Se vuoi usare il modo due giocatori/due
joystick, avrai bisogno di installare nel tue computer una scheda gieco a due porte, un cavo
“multiplo” del joystick (che consente di collegare due joystick ad una sola porta di collegamento dé
gioco siettranico) oppure un joystick che “emula® la tastiera.

Selerione di “Save”: Ti consente di salvare le setezioni di configurazione.

View Readme (Leggimi): Questa opzone perta sulle schermo tutte le informazioni dell’ultima
minulo a proposito del gioco elettronico. Leggi le infermazioni contenute in questo file, sono tuthe
molto importanti.

View Autoexec.bat.: 1| file autoexec.bat & uno di quei file che configura il tuo PC guando guesto &
acceso. Se il SW0S non funziona, patrai aver bisogno di editare questo file, La procedura di edizion
& spiegata alla serione Configurarione di questo manuate.

View Config.sys: Il file config.sys ¢ un altro di quel file chie configura il tuo PC quando questo & i
funzione, 5e il SWO0S non funziona, potrai aver bitogno di editare questo file. La procedura di
edinione & spiegata alla sexione Configurazione di guesto manuale,

Exit: Lascia il programma di Install & torna a DOS.

Configurazione del sonoro

Per operare SWO5 in modo giusto, & importante che la tua scheda sonora sia predisposta
correttamente. In caso contrario potrebbe verificarsi Uassenza o L distorsione del sonoro, oppunsl
SWOS potrebbe subire danni? Assicurati che la tua scheda sonora sia installata, predizposta e
funzonante prima di dare inido alla configurazione del SWOS. (Per una corretta installazione &
predisposirione della scheda sonora fai riferimento alle istruzioni del suo manuale).

La schermata di servizio della Configurazione del Sonoro inizialmente & divisa in due sexioni. La
serione “Attuale Configurazione del Sonora” ti dice quale scheda sonora del SWO5 & attualmente
configurata all'uso, IL SWOS usa due tipi di sonoro. Musica MIDI e audio digitale (per effetti sonom
dialoga). Ambedue i tipi di sonoro devano essere configurati per Uuso della corretta scheda del
sonoro,;

Oprioni di configurazione:
Select and configure MIDI music drivers (Seledone e configurazione ded pilob di musica MIDT);

)

&E:_

Guesta opzione consente di scegliere quale tipo di scheda sonora sard usata per #*

-sonare musica durante un gioco {coloro che hanno un CO-ROM potranno
yscoltare musica Digital anche durante lintroduzione). Sullo schermo appare un
Senco delle schede sononé supportate, Per siutartia fare la scelta giusta, lo

wermo 1 di una descrizione di ciascuna scheda. Una volta che hai sceito una &
<cheda, il programma cenchera di verificare Uesistenza di quella scheda all‘interno Y A
ol tuo sistema, Nella maggior parte dei casi & sufficiente selezionare la

snfigurazione automatica, comunque assicurati di aver letto le informazioni sullo schermo che t
shuteranno ad individuare qualsiasi potenziale problema. Se la configurazione automatica non
fpnziona, doveal predisparre la scheda manualmente. Per ulteriori dettagli fai riferimento a Help ed
Ll documentazione allegata alla tua scheda senora. Per completare il procedimento di
configurazione, scegli Select.

select and configure digital audio driver (Selezione e configurazione del pilota audio digitale):
fuesta oprione consente di scegliere quale tipo di scheda sonora sard usata per audio digitale
durante SWOS, Laudio comprende effetti sonori su tutte (e versioni e sulla versione CD-ROM
omprende 1l dialogo e la musica di introduzione. Sullo schermo appare un elenco delle schede
sonofe supportate, Per ajutarti a fare [ scelta giusta, Io schermo ti da una descrizione di clascuna
srheda. Una volta che hai scelto una scheda, il programma cercherd di verificare Uesistenza di quella
scheda all'interno del tuo sistema. Nella maggior parte def casi & sufficlente selezionare la
configurazione automatica, comiunque assicurati di aver letto le informazioni sullo scherma che ti
aluteranno ad individuare qualsiasi potenziale problema. 5e La configurazione automatica non
funziona, dovral predisporre la scheda manualmente, Per ulterior dettagli fai riferimento a Help ed
alla documentazione allegata alla tua scheda sonora. Per complatare il procedimento di
configurazione, scegli Select.

No MIDI musfc (Senza musica MIDI): Sceqli questa opzione se non vuoi ascoltare La musica del
gieco o o la tua scheda sonora non & supportata.

Mo Digital Audio (Senza audio digitale): Scegli questa opzinne se non vuoi ascoltare ['audio
digitale o se La tua scheda sonora non & suppartata. ' 1 "
Done (Fatto): Sceghi questa opzione per terminare il procedimento di configurazione del sonoro.

Loading (Caricamento): Per caricare SWOS devi prima cambiare all‘indice dell'hard disk su cui &
tato installate il gioco. Per esempio, dal segnale di pronto DOS dovrai digitare CDVSWOS e quindi
premere <Enter>.

So hai La versione CD-ROM, assicurati anche che il CD-ROM SWOS sia inserito nella tua unita
CD-ROM,

Adesso digita SWS e premi <Enter>, quindi segui le istruzioni che appariranno sullo schermo,

SWOS rileva da solo la velocits del tuo computer  si regola df consequenza. Comungue se pensi che
a velocith non sia giusta, puoi intenvenine manualmente forzando il SWOS a caricare in uno dei suoi
madi grafic scrivendo § seguenti comandi al segnale di pronto DOS.

WS/F - Ouesto comando carica la versione "Completa’ di SWO05

WE/H- (uesto comando carica la versione ‘Ridotta’ di SWO05
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La versione ‘Ridotta’ det SWOS si fimita semplicemente a ridurre il numern di
colori visibili durante le sequenze di un ‘Sincontro’, & non rduce in alcun moda
l'efficienza del gioco. Le altre schermate del gioco appalono sempre nella
tavolozza ‘Completa’ dei colori.

._.‘.:
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Windows 95

Con il sistema operative Windows 95, SWOS si eseque come un’applicazione DOS. Se vuol usare i
con Windows 95, dovrai avere a disposizione almeno 12 Mb di memoria, i

Nota che SWOS girerd meglio in DOS che in Windows,

L. Accendi la macchina e carica Windows 95

2. Inzerisei il CO-ROM o il dischetto nell’unith,

3. Clicca il pulsante AVVID sulla barra dei compiti.

&, Clicca sull'icona ESEGUL,

5. Digita D:\Setup [invio] dove D: & la lettera del dischetto del CO-ROM. Se units & A:, dovrest
digitare A\ [imvia],

6. Seleziona La lingia in cui desiden instablane.

7. Scegli la directory su cui installare,

8. SWOS verra installato sul disco fisso e poi verra esequita la videata di installazione (come
descritts in precedenza nel manuale). Se utitizzi det dischetti devi cambiare disco quando segnalate
dal programma di installazione. |
9. Il programma di installazione crea una cartella SWOS nella cartella PROGRAMMI sul menu AVVID
i Windows 95. Per eseguire SWOS, elicca sul pulsante AVWID, pof chicca sull'icona della cartells
PROGRAMMI e infine sulla cartella Sensible World of Soccer 96-97. All'interno troverai 3 icone.
Per esequire SWOS, clicca su Sensible World of Soccer 96-97. Per eseguire la versione a 16 colori i
SWOS, clicca su Sensible World of Soccer e clicca su INSTALLA per eseguire il programma di
installazione & configurazione.

Nel caso i verifiching problemi quando provi a passare il gioco in Windows 95, (es. SWOS non carica)y
prova quanto seque:

Windows 95 - Assistenza tecnica, consigli e suggerimenti

Windows "05 supporta molti modi diversi i far passare un software, Quanto seque sono | nod! pid
comuni per risolvere problemi di memoria, sonoro e CD:

Shell di DOS

La shell di DOS in windows & un ottime sistema per liberare spazio di memoria perché invece di

riaccendere finizializzare direttamente a DOS, sarai in grado di usare le caratteristiche di Windows !
"95. Usando il comando "REM"(RICORDA) sulle righe elencate nelle files di config.sys e autoexec.bat,

potrai escludere ogni pilota normale come il CD e laudio. Durante Uinizializzazione, Windows ‘95
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;--.1-rid;a automaticamente tutti | dispositivi e Ii usa nel modo pil appropriata; da
i I'espressione accendi ¢ gioca. Poiché fai passare MS-DOS da Windows

I;.I.'_-|._t|:|l|"5 & ancora attivo sullo sfondo) potrai sfruttarlo a tuo vantaggio.

o muavendo § piloti def dispositivi, puoi liberare molta memoria e riuscire a far
nussaer SWOS. Puai persing scollegare TUTTL § piloti. ma potresti finire con Uavere
:- sno memaoria di primal,

arresto in modo M5-DOS

arrestare in MS-DOS da Windows & un ottime sistema per far passare SWO5 quando la memoria a
disposizione & limitata oppure hai problemi di sonaro. Allo stesso modo in cui normalmente cref un
disco df innesto, puot editare § files di config.sys e autvexec.bat. Attento, questi files sono gli stessi
52t dal sistema per inizializzare il computer, pertanto & meglic “REM™ (RICORDARE) le righe

feeo alcuni consighl per gestire la memoria;

Canfig.sys

Sulla riga che s riferisce al pilota EMM386.EXE dovresti aggiungere quanto segue: (tutti gli altr
dovranno essene cancellati)
DEVICEHTGH=C:\ WINDOWS\ EMM386,.EXE RAM NOEMS [=E000-EFFF

NOTA: Se il computer si arresta improvwisamente mentre carica, rimuovi 1=EQ00-EFFF e ri-
inizielizza la macching.

Il comando RAM consente al tuo computer di caricare | programmi nella parte superiore della
nemaria. [=EO00-EFFF specifica al computer Uindirizzo di memoria da usare per caricare i programmi
nella parte alta. _ una tecnica molto efficace per liberare spazio nella memoria conveénzionale,

Aurtoexer, bal

Sulla riga che carica il pilota MSCDEX.EXE aggiungi Uistrurione /E atLa_ fine. _
[l comando /E consente a MS-DO% di caricare la memaria intermediaria del CO nella parte superiore
felia memora, liberando una piccola parsione della memoria convenzionale.

Segnale di pronto MS-005 soltanto

Premendo F8 quando appare il messaggio “Starting Microsoft Windows 957, sulle schermo apparira

1 meny che elenca opzioni diverse di inizializzazione. Ci sono circa 6 opzioni, a mena che tu non
ibbia programmato il computer per un collegamento a rete o Multiboots ecc. L'lpzione 6 sia ‘-"Flma
seqnale di Pronto soltanto. Questo innesca il computer direttamente al segnale & pronto, aggiranda
i Fities di startup di Windows. Per far passare MS-DOS senza alcuna interferenza da uno dei piloti
Windows, digita DOSSTART e guindi AUTOEXEC se vuoi caricare il file di autoexec.bat. Questo & un
modo pil rapido di far passare DOS e pud essere molto pit effidente che arrestare il computer in
noda DOS.
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= Creare un file PIF

11 file PIF & un buon metode di far passare SWOS direttamente attraverso una
finestra. SWOS viene fornito con un file PIF ma puoi anche crearne uno personaly
| izzato. Per creare un file PIF molto semplice, leggi e ceguenti istruzioni:
e A = Chicea due volte su My Computer, e quindi sull'hard drive in cui & installate

il software (es. C:\)
*  Dra trova la cartelling in cui & installato il gioco (es, SWO5) e cliccala due
volte con il tasto sinistro del mouse.
* Un elenco di files e cartelline apparird in una nuova finestra, Trova il file. exg{executable)
che narmalmente & rappresentato dall'icona piccola di WINDOW.
» Con il pulsante destro del mouse clicca una volta su questo file ed apparitd un menu mobile.
Seleriona PROPERTIES dal fondo dell'elenca. I}
= Apparira un‘altra finestra con & cartellind indicizzati che riportano informaziont su ciascuna 1
relativa intestarione. Queste sono GENERAL, PROGRAMS, FONT, MEMORY, SCREEN e MISC,

Qui di sequito elenchiamo | cambiamenti da apportare a diascuna intestarione:- |

GENERALE

Semplicemente informazioni generali,

PROGRAMMA

Sebbene guesto non debba essere cambiato, sarai in grado di designare un mode MS-DOS pid
definitiva in cui far passare il gioco.

(liccando sulla casella da segnare vicina a modo M5-DOS, richiamerai un elenco di opzioni. Clicca 8
pulsante rotonde con il testo SPECIFY NEW MS-DOS CONFIGURATION. In basso, appariranno due '
caselle chiamate CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT. Scrivendo nelle righe specifiche nella relativa o
puot far passare il software con le tue specifiche confiqurazioni piuttosto che cambiare e files di
start-up del tuo sistema. Quando il gioco passa, saranno esequiti 1 files di start-up specificati
avranno effetto soltanto per quel gioco in particolare,

C

Inoltre, ¢t una casella a righe vicina al testo RUN. Cliccando sulla freccetta che punta in basso al
lato destro diella casella, si richiama un elenco. Dall'elenco, seleziona MAXIMISED, .
CARATTERE

Luso di questa opzione non dovrebbe essere mai necessario.

MEMORIA

Cliccando su Memory st richiama una “scheda’ che dettaglia la memoria. Cliccando sulla freccetta chi
punta verso il basso alla destra di ciascuna casella, potrai definire esattamente quanta memoria
vugl che Windows “95 assegni a clascuna area di memoria. Al momento, al posto di una serie di
numeni, ogni casella indica AUTO. Ad esempio, SWOS ha bisogno che la memoria convenzionale sk
predisposta a 560 @ non su AUTO.,

ATTENZIONE: Quella finestra sembra avere prablemi quands creo “memaria comvenzionale virtuale”. T
fibes of start-up del tuo sistema hanno semopre bisogno di essere "sintomizzat’,

SCREEN
Alla voce USAGE clicca sul pulsante rotondo chiamato FULL SCREEN,

=)

gani opzione ha vicino una casella da segnare, Cliccando su questa casella s

|_r_'l!f
ichiama un segno di visto (oppure lo imuove se il seqno era gia ().

Alla voce FOREGROUND, V'opzione dice ALLOW SCREEN SAVER, clicca sulla casella
per rimuavene il segno di visto.

Alla voce BACKGROUND, clicca sulla casella per mettere un segno di visto accanto
3 ALWAYS SUSPEND

Alla voce TDLE SENSITIVITY regola su LOW,

alla voce SHORT CUT KEYS assicurati che nessuna delle caselle abbia un segno di visto,

A

+ Adesso clicea su APPLY nelta parte bassa della finestra. Noterai che il pulsante cambia a un
colore grigio chiaro.
Ora checa su 0K, Ouesto ti fiporta alla finestra orginale del software per euf stai creando un file PIF.
« A questo punto sarh apparsa una nuova icony di M5-005, Per far passare il software o & in
future, clicca due volte questa icona con il pulsante sinistro del mouse.

Usare una versione precedente di M5-D05

+ %S¢ la versione di DOS installata & una versione precedente (tipe 6.22) ed hai installato la
versione superiore di Windows '95, potral pur sempre utilizzare il tuo DOS erginario, Le
istruzioni che sequono ti consentono di creare un multiboot che ti consente di continuare ad
usare La versione di DOS precedente all'installazione di Windows '95.

+  (licca due volte sull'icona MY COMPUTER, questo aprirh una finestra contenente tutti i dispositivi
del tuo computer come Uhard drive e il pilota del €D, Ora clicea due volte sull'icona dell’hard
drive (coe C:\) & richiamerai una finestra che contiene tutti'| eoi files o indid,

* (Con il pulsante sinistro del mouse clicca su VIEW nella parte superiore
dello schermo, Questo richiamerd un menu, seleziona OPTIONS dal fondo del menu ed apparirh
una casella. Clicca su view nella parte superiore della casella (uno degli indic) ed appariry
un’altra pagina. Sotto la vece hidden files o sone due scelte - una per richiamare tti i fikes,
I'altra per nasconderli. Con il pulsante sinistro del mouse clicca nel cerchietto vicing alla riga
shiow all files, Ora clicca su APPLY e poi su DONE che & in fondo alla casella.

* A questo punto sarai tornato alla finestra che visualizza tutti § tuod files e indici. Clicca ean il
pulsante dostro del mouse sul file chiamato MSDOS.SYS e richiamerai un menu. Seleriond
PROPERTIES e assicurati che non ci $ia un segno di visto nella casella vicina a.read only. 5e il
segno di visto i fosse, cliccalo con il pulsante sinistro del mouse e poi clicca su APPLY @ DONE,

*  (on il pulsante destro del mouse cliceca di nuova sul file MSDOS.5YS e seleriona OPEN 'WITH dal
menuy, Fai scorrere 'elenco dei programmi @ seleziona NOTEFAD. Notepad aprira il file. Dopo ta
riga Network=0 (o 1) copla esattamente questa frase comprese le lettere maiuscole laddove
usate: BootMulti=1
Con il pulsante sinistro del mouse clicca su FILE nella parte superiore delle schermo e seleriona
SAVE.

* A guesto punto sei tornato alla finestra che espone tutti § tuol files e indici, Clicca it pulsante
destro del mouse su un file chiamato MSD0S.5YS per richiamare il menu. Seleziona PROPERTIES
assicurati che ¢i sia un segno di visto netla casella vicino a read-only. Se il visto non o fosse,
clicea sulla casella vuota con il pulsante sinistro del mouse per dchiamare il segno di visto e
quindi clicea su APPLY & su DONE,

@




e h *  Re-innesca la tua macchina ma tiend premuto il pulsante F4 fino a quando

Appare un nuovo menu. Adesso sarai in grado di intzralizzare usando DOS 6.3
o Windows *95,
Note: Con aleuni computers il setup di Windows rimuove le tue righe MSIDEX ¢
MIMOUSE nel file of aufoecec. bat. Controlle aprendo autoerer. bat usando notepad g
write (57 trova sul tuo elenco centrole). Questo comando &1 ‘rem” deve essere
da devanti le nghe che contengomo MOUSE e MSCOEX, es.:

"‘"A

REM C:AWINDOWS' COMMAND\MSCDEX. EXE/S/D:MSCDO01,/V/M:15

Cancella il REM (evidenziato in netetto) quindi scegli SAVE dal menu di file.

* Quando re-inizializzi la macching ed appare il messaggio Starting Windows "95, premi il tasto f
Apparira un menu con una nuova opzione chiamata “load previous version of MS-005" (carica)
versione precedente di MS-D05). Scegliendo questa opzione ti innescheral direttamente alla i
precedente versione di DOS oppure richiamerai il tuo menu originaro precedente alla
installazione di Windows '95. Windows ‘95 non compromette il loro config.sys & autoexec.bat
che passano separatamente dalle rispettive files di Windows.

COME GIOCARE

Come controllare il tuo calciatore

Durante il gioco puei controllare direttamente un membro della tua squadra alla volta.
Generalmente si tratta del calciatore pit vicing al pallone. Sopra la sua testa apparira anche il
numero di maglia, O sono due gruppi di base di comandi, a seconda se al momento sef in possessg
meno del pallone. A prima vista il sistema di controllo pub sembrare complicato ma In realta &
incredibilmente istintivo e facile da capire. Comungue, non dovresti provare ad eseguire le manovie
pil complesse fing a guando non sei perfettamente padrone degli elementi di base.
Senza il pallone

Muevends il joystick in una qualsiasi dells otto direrioni, il caldiatore correra in quella direzione.

Contrasti
Se premf il pulsante di tiro ed il pallone & sotto 'altezza del petto, il tuo woma cercherd di eseguing
un contrasto in scivolata nells direxione verso cuf sta cormendo. Se il contraste fesce, potrai de
il pallone diagonalmente di 45 gradi-a destra o a sinistra mantenendo il joystick in quella dir
mentre il tuo vomo si inserisce in scivolata.

Colpf di testa
Se premi il pulsante di tiro ed il pallone & al di sopra del petto, tieni premuto il pulsante di tiro ed }
tuo uemo saltera o si tuffers come un pazzo e cerchera di colpire il pallone di testa. Se quando aw
il calciatore il joystick & centrato, allora il calciatore salterd in alto. Se muovi il joystick inuna
direzione qualsiasi mentre il calclatore & in sospensione, allora il calciatore cercherd di eseguine unl
rimbatzo di testa nella direzione in cui tu stai puntando. Se il joystick non & centrato quando dai
inizio al colpo di testa, allora il giocatore <i lancerd in avanti nella direzione verso cui stai puntands
e cerchera di prendere contatto di testa con il pallone.

— i;h

L regole per ta deviazione dei colpi di testa sono leggermente pil complesse di
-selle relative ai contrast in scivedata, in quante non solo puoi deviare il pallone
-;, &5 gradi a destra o a sinistra della direzione che ti sta di fronte (muovendo il
wstick in guella direzione prima di prendere contatto con il pallone), ma puoi
anche imprimere al pallone una parabola di angelazione variabile. Quando iy
sitacchi la porta da fondocampa ed il joystick punta verso ['alto, lascialo in LY A
suesta posizione dopo aver cliccato per dare inizio ad un colpo di testa ed il

pallene viaggerd in profondith mantenendosi rasente al campo. Se abbassi il joystick il pallone si
|za pef aria e, s& mantiend il joystick centrato verticalmente. il pallone esegue una parabola. Se
combini una o pii di queste opzioni con il movimento a destra o a sinistra del joystick . il pallone si
quoverh in quella direrione (ad esempio, quando vai in profondita spingi rapidamente indietro e a
jestra 1l joystick prima che avwenga il contatto con il pallone ed il pallone s dirigera verso la parte
wperiore dello schermo, su per aria con un angolo di 45 gradi a destra della direrione verso cul
quarda il calciatore). Quandoe attacchi la porta daila meta di attacco del campo i comandi
detl'altezza sono inversi, ciod se lasci il joystick puntate verse il basso dopo il colpo di testa il
pallone rimarrh rasente al campo. Sinistra e destra ovviamente non cambiano,

Con il pallone

Se muov il joystick in una qualsiasi delle otto direzioni, il tue calciatore si muovera in guella
direrione con il pallone. Poiché il pallone non & incollate al plede, pii velocemente corri e cerchi di
girare con il pallone pii: difficilmeénte rdusdrai @ mantenerne il controllo.

Passaggi

5S¢ vuni passare il pallone ad un altro calciatore, premi rapidamente una volta il pulsante di tiro,

tun calciatore cercherd di passare direttamente al suo compagno di squadra pili vicing nella
irezione generale che t sta di fronte. Se non ¢ sono caleiatori pronti a ricevere il pallone, aliora
pallone ard giocato in campo nella direzione verso cui s1a andando il calcatore che ha

ffettuato il passaggio. _ anche possibile modificare leggermente | passaggl deviando rapidamente
il joystick dopo che haf premuto il pulsante di tivo per dare inizio al passaggio. Se stai passando ad
u calciatore ricevente che & direttamente pii avanti di te, punta il joystick verse L'alte dopo un
passaggio e il pallone passerd tn avanti al'calciatore ricevente che correra verso di te per riceverio.
S abbassi il joystick o se lo centri immediatamente dopo aver eseguito il passaggio, il pallone
correri lungo il campo ed il calciatore ricevente manterrd La sua posizione ed aspettera che il
pallane gHf arrhd al piede. Se per questo stesso passaggio lunge campa spingi il joystick in avanti

# poi a destra/sinistra dopo aver eseguito il passaggio. il pallone procederh in profondith & S
fermerd leggermente a destra o a sinistra del calciatore ricevente che doved guindi cormere
lateralmente per intercettare il pallone. Per finire, per lo stesso passaggio in lungo campo, se sping’
il foystick indietro e poi a destra/sinistra dopo aver eseguito il passaggio, il pallone procederd in
prafandith & o fermera altre il caldatore dcevente che dovra quindi correre allontanandosi dal
talriatore che ha effettuato il passaggio per intercettare fl pallone. Quando si passa ad un calciatore
foevente che & immediatamente in fondo al campo rispetto a te, | comandi di altezza sono inversi
24 esempio se lasd il joystick puntato verso il basso dopo un tiro, il pallone passerd verso il
caltiatore ricevente che dovrd correre verso di te per ricevere il pallone. Sinistra e destra imangono
Maturalmente invariate.
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Calclare /Tirare
Se mantieni premuto it pulsante un pb pil a lungo, il tuo calciatore calcerd il
pallone direttamente nella direrione che gli sta di fronte (se mantieni il pulsante
premuto anche dopo che ha caleiato, il pallone passerd oltre quei calciatori delly
tua squadra che erano sulla sua traiettona). SW05 comprende tutte le devi

di traiettoria possibili ¢ immaginabili che ti puoi aspettare, entro limiti
ragionevoli, da un pallone, Tutte le curve, parabole o tiri drittf sono controllati
muovendn il joystick dopo che hai colpito il pallone e prima muovi il joystick dopa il tiro, pil
drammatico sard |'effetto. Quando attacchi la porta da posizione ravvicinata, mantient il joystick™
verso ['alto dopo il calcio e il pallone rimarrd rasente al campo. Se abbassi il joystick, il pallone
volera in alto e se lo tieni centrato verticalmente, il pallone fard una parabola. Combinando una
qualsiasi di queste oprioni con la destra o la sinistra attivata, il joystick fard curvare il pallone in
quella direzione (es. quando corriin campo con il pallone al piede, premi il pulsante di tiro & spost
velocemente indietro e a destra il joystick ed il pallone volera in alio' e devierd verso destra).
(uando attacchi la porta da fondo campo, i comandi di altezza sono all‘incontrario, e dioi se lasd)
joystick puntato verso il bassa dopo il calcio il pallone imane rasente al campo. Destra e sintstra,
oviamente, non cambiano. Questi sono | comandi di base del SWOS. Le fimesse in campo, cald
d'angolo, rigor e cald di punizione funzionano essttamente nello stesso modo dei tif normali.

ALTRI COMANDI DI GIOCO N
Se non sei soddisfatto dell’andamento della tua squadra durante un incontro, non star [l a mangis
il fegata! Pucl fare delle sastiturioni, cambiare La tattica di gioeo o fare tutte e due le cose allo ]
stecco tempo. Per farlo, chiama la panchina del manager premendo la stessa direrione tre voltesu
joystick in rapida successione quande #l pallone & fuori gioco o nelle mani di uno ded due portierd
due panchine dei managers appariranno al lato dello schermo.

La panchina del Manager

A questo punto, dovresti notare una freccetta colorata sul tetto della panchina. Muovendola
I'alto o il basso punterat ad una delle sei figure sedute in panchina. Il primo & genéralmente il
manager & gli altri sono i sostituti (in una partita di allenamento il Manager si siede nel mezzo d
panchina tra | due gruppl di sestituti). Se clicchi sul Manager, si alzera in piedi e ti apparira di
frante una casella definita “Formations” (Formazioni) ed un “List of Players” (Elenco dei caldiate
che sono attualmente in campo. Se chicchi su "Formation”™ H sard dato un elenco di tutte le di
seelte tattiche a tua disposizione come Manager. Quando scegli una tattica, La tua squadra si
rgrganizzera automaticamente sul campo nella nuova formazione scelta. Se guardi al “List of
players” noterai che di fanco al nome di alcuni calciatori appare un cartellino rosso o giallo oppum
una croce. Questi simboli appaiono quando un calciatore & stata ammonito, espulso o infortuna D
durante la partita (un calciatore con una croce che lampegagia & seriamente ferito). 5& wuoi
scambiare i calciatori in campo senza effettuare una sostituzione, clicca prima sul calciatore presg
dal “List of Players® e pol su un altro calciatore. [ due calciatori scelti dovrebbero scambiarsi le
posirioni sul campo (questo metodo pud essere usato anche per riempire una posizione sul campa’
che & stata abbandonata da un calciatore espulso).

Se desideri tenere d'occhio un particolare calciatore della tua squadra, allora mantieni premuto it
pulsante di tiro sul nome del calciatore fino a che [a sua testa non comincia a lampeggiare

sull’'elenco & d'ora in poi quel calciatore sard evidenziato in campo da un rembo che lampeggia: 8
sopra la sua testa. Un'altra cosa che puoi fare dalla panchina & effettuare una sostituzione (ma sold

fi_f}.

[ &/

suanda il patlone non & in gioco). Per richfamare un particolare sostituto, sposta .

. froccia in basso Fino al punto dove & seduto in panchina e premi | pulsante di

. 1l sua nome apparird sulla parte superiore dello schermo, insieme ai nomi

1 resto della squadra. Usando le funzioni di su e gil del joystick, evidenza il

. mee del calciatore che vuol far uscire dal campo e premi il pulsante di tiro. Y

1 calciatort si scambieranno di posto ed il gioco ricomincia. Per le partite P A
sichevoli e per le competiziont personalizzate, puoi stabilire il numero di

coctituti in panchina ed il numero di sostituti da usare in partita. Per le Partite Prestabilite ¢ in

carriera il numeno det sostituti @ gid stabilito e si basa sul calcio vero. Quando hat fatto tutto quells

che dovevi Fare in panchina, sposta il joystick di lato e riprendi il gioco.

ULTERIORI COMANDI DI TASTIERA .
Ci sono alcune caratteristiche, non direttamente collegate al passaggio del programma, 2 cui puoi
yecedere durante il gieco.

Prami P Sospende o riprende il gioco.
premi R Rigioca gll ultimi secondi della partita,
premi R Inserisce o disinserisce "azione rallentata durante un replay.

Registra gli uitimi secondi della partita come clips da mandare in onda pid
tardi.*

Premi barra spaziatrice

Premi H Trasmette | moment miglior delle partite (opera solo guande il risultato
finale & visibile sul tabellone).”
Premi § Appare la schermata delle statistiche di partita quando il pallone &

fuari gioco.

Premi F8 (versione PC)  Attiva/disattiva il commento di gioco.®

Premi FO Attiva o disattiva il marchio § nell'angelo destro in alte delle schermo.

Premi F10 Attiva o disattiva i canti della folla durante Uincontro.

Premi Esc Abbandona |'attuale partita, Se premi Esc quando il cronometro indica
ancora 0, puoi rigiocare questa partita, altrimenti |a perdi automaticaments.

Premi Pagellp Chiama la panchina se |a tua squadra gioca “in attacco’,

Fremi PageDown Chiama 1a panchina se la tua squadra gioca “in difesa’.

Premi ALLEF1 Abbandona il gloco e ritorna a D05

Non supportato da tutt | computer Amiga. Per ulterion dettagli, fai riferimento alla scheda
di riferimento delta tua macchina.

IL MENU PRINCIPALE "
Dal menu prncipale & possibile accedere ad un certo numero di opzioni:

Edit tactics (Editare \e tattiche) - Questo menu ti consente di personalizzare L formazione ¢ la
strategia di gioco della tua squadra, Se vuoi davvero vincere La coppa, il campionato ecc. allora devi
usare questa oprione! Per saperne di pit, vail alla sezione EDITARE LE TATTICHE,

Edit custom teams (Editare la squadra personalizzata) -Ouesta opzione ti consente di creare la
tua squadra e di editare le attuali squadre comprese nel gioco. Per ulteriori informaziond, vai alla
Serione EDITARE LE SQUADRE PERSONALLZZATE.

Highlights (Clips)- Ti consente di rivedere alcune clips dell'ultima partita glocata, o di caricare &
tabvare su disco pil clips di una stessa partita. Vedi CLIPS®,

G :




Options (Opzioni) - Per ulterior dettagli vai alla sezione DPZIONL .
Le rimanenti opzioni del menu principale sono tutte relative allo svolgimento de
gioco stesso, e le esaminiamo in sequito.

A * Mon supportato da tutti | computer Amiga. Per ulteron dettagli, fai Aferiment
a8 A alla scheda di iferimento delia tua macchina.
Editare le tattiche
So usi Editare le tattiche nel modo giusto, potrai migliorare il rendimento della maggior parte de
squadre (in aleuni casi, del 3%), Sevuoi davvero vincere il trofeo, allora devi considerare seriament
idea di usare questa opdone in tutta la sua capacita.
1l gioco & completo di 12 tattiche prestabilite che coprono tutte le formazioni pid popolari 538 g
calcio moderno, ed & dotato di 6 caselle libere in cul puol salvare e tue tattiche personalizzate,
Tutte le tattiche del gioco si basano su una griglia invisibile che definisce 35 aree separate del
campo in cuf il pallone pud trovarsi in un qualsiasi mamento della partita, & 240 diverse posizioni
che un qualsias calciatore pud assumere in un qualsiasi momento della partita, Il menu di quests
apsione lavara con le sei caselle delle Tattiche Personalizzate (chiamate da User A a User F [da
Ltente A a Utente F]), e per afutarti a crearle, ti mette a disposizione sei strumenti.

Abort (Abbandono) - Cliccanda su questa casella tornf direttamente al menu principale,
ripristinando tutte [& messe a punto predefinite e senza sabvare i cambiamenti che potresti aver
fatto. Usalo solo in casi di emergenza.

Save/Exit (Salva/Escl) - Ouesto i fa uscire da Edit. e 1 offre La scelta di salvare le tue nuove
tattiche su disco e dar loro un nome, o di Tornare al gioco senza sabvare (ma con § tuoi cambiament
ancora intatti). Se scegli Exit senza salvare, le tue nuove tattiche andranno perdute non appena
spengi il computer,

Unde (Annulla) - Annulla Uultimo cambiamento apportato,

Import (Importare) - Selezionando questa casella potral richiamare l'elenco delle tattiche
prestabilite, da cul scegliere una tattica df partenza che useral per sviluppare la tua strategia di
gioco personalizzata. Quando appare Uelenco, noterai anche una casella Load (carica), che ti
consente di caricare un set di tattiche personalizzate precedentemente salvate e di modificarle al
stesso modo. La serione delle tattiche i consente di definire la posizione che 1 tuoi calclatori '
tenteranno di assumers per ciascuna delle possibili 35 aree del campo fn cul pub trovarsi il pallone:
La parola chiave in questo caso & ‘provarci’. Per muovere certi calciaton od il pallone sulla
schermata delle tattiche, muovi il cursore sul palione o sul caldiatore e premi il pulsante di tiro, A1
questo punto puoi muovere il pallone o il calclatore con il joystick, e premere il pulsante di tiro pe
riposizionarlo sul campo. Come muovi il pallone attorno, vedrai che i tuoi calciatori si spostano nesl
loro posizioni predefinite per quella particolare posizione del pallone. Puoi fermarti e muovere und
o pibs calciator in un qualsiasi momento, e da allora fn pol cercheranno sempre di assumere guell
posizione ogni qual volta il pallone & nell'area designata. Incltre, se selezioni il pallone & ten
premuto il pulsante di tiro, puoi dirigere un secondo pallone che lampeggia attormo al campo. M
far o, noterai delle frecce intorno ai tuoi calciatoni a indicare la direrione verso cui ciascun
specifico calciatore correrd se il pallone passa dalla posizione di infzio alla posizione @i l
lampeggiamento. Se selerioni un calciatore & tieni premuto il pulsante di tiro, gli altri calciatord

@

spariranno & potral esaminare individualmente le postzioni del calciatore quando
pasti il pallone sul campo:

-

nueste sono le regole di base secondo le quali opera il sistema di Edit Tactics. O
cono, comungue, un paio di alternative che ti fanno risparmiare tempo g queste si
vravano sotto le ultime due caselle della schermata di Edit Tactics,

copy (Copia) - Questa funzione ti consente di dire 2 tutti i tuol caiciatori di imanere nella stessa
posizione per due o pil posizioni del pallone. Quando i tuoi calciatori sono nella posizioni che
desideri, clicca su Copy, quindi sposta il pallone nella posizione richiesta e clicca nuovamente su
Copy. Adesso, ogni volta che il pallone occupa una gualsiasi di quelle due pesizioni sul campo, i
calciatori cercharanno di rimanere nello stesso pasto.

Flip onfoff {Permuta on/off) - Questa caratteristicha opera in diversi modi, Come prima cosa
funzricna come un semplice specchio duplicando automaticamente le posizioni di un lato del campo
cullaltra metd del campo per risparmiare tempo. Il suo vero uso, comungue, viene alla luce quando
stroduci coppie di calciatori nel gioco. Ouando inizialmente progetti una Tattica Personalizzata,
dovrests notare che alcune detle fcone ‘testina del calciatore” (quelle che si travans a meta dello
wchesmo a Ranco dei nomi dei ealciatord) sone circondate da caselle colorate. Ci saranno sempre due
caselle per dascun colore (c'® un massimo di cinque color diversi cosi. se vuol, puoi accoppiare
tutta a squadra - ad eccezione del portiere). Queste caselle rappresentanc i calciator
(generalmente quelli che occupano la stessa posizione nelle meth opposte di campo, come il terzing
destro @ bl terzing sintstro) che copiano le posizioni L'uno dellaltro. Per disattivare o per creare una
coppia. clicca sulle icone delle testine e annullerai/creerai una coppia. Ti accorgeérai comungue che
s mesea a punto predefinita funziona molto bene con tutte le tattiche ad eccerione delle pii
UTIArmne.

£ possibile effettuare altr cambiamenti tattici scambiando le posizioni dei calciator sul campo, o in
panchina o all'interne/fuori della squadra che gioca la partita cliccando prima sul nome del
calciatore e poi eliccanda sul nome del calciatore con cui desider cambiarlo. A questo punto i due
calciatad 5 imitano a scambiare posizione Funo con L'altra allinterno della squadra. (Se clicchi
sulia testa di un qualsiast calciatore in fondo all'elenco circondata da un colore blu scuro potral
navigare tra | membri della squadra che non song attualmente compresi tra gli undici in campo o in
panchina).

ASSISTENTE ALLENATORE

Per aiutarti a capire tutte le implicazioni dei suoi cambiamenti tattici Assistente Allenatore
(presentes anche in tutti § menu di squadra pre-incontro e che conosce bene il modo in cui il
tomputer calcola la potenziale abilita di ogni squadra) ti cansiglierd ogni volta che apporti un
tambiamento di tattica al gioco (eccetto quando i cambiamenti sono sostituzioni dalla panchina). 1
consigli dell‘Assistente prendono la forma di seqni di “visto™ (214" %) e crocette contro i nomi dei
calciatari, Se il volto di un caldatore @ contrassegnato da una ‘%', questo vuol dire che secondo
UAssistente Allenatore e in relazione alla tattica precedente, ultimo cambiamento tattico assegnato
# Guel giocatore non era adatto. Se il volta & contrassegnato da un segna di ‘visto’ (*=214*");
quests significa che secondo ['Assistente Allenatore 'uitimo cambiamento di tattica assegnato 2
quel calciatore & migliore rispetto alla tattica precedente.




[ visti e le crocette assegnati ad un singolo caldatore si sommano talvolta in Vist

¢ Crocette con La matuscola per intera squadra che di volta in volta possono
essere visualizzati a capo del Team List (Elenco di squadra). Quando si visualizza
]t uno di questi, significa che UAssistente Alienatore & del parere che Uultimo
i A cambiamento tattico apportato alla squadra ha avuto un effetto significativo
solo sul singolo calciatore/i interessato/i, ma anche su tutto il potenziale
rendimento della squadra.

Suggerimenti ¢ consigli tattici
Ivisti @ le crocette, soprattutto se contrassegnati con la maduscola, hanno un vero effetto sul

rendimento in campo dei giocatori ed inoltre condiziona il calcola di qualsiasi Risultato calcolato da

computer. Il Giocatore/Allenatore pub decidere di ignorare il consiglio dell’assistente e di adottare’
tattiche che si adattano specificamente al loro tipo di gioco. Se scopri che la squadra avwersaria
riesce sempre ad intercettare i passagagi lunghi, o che il tiro va a finire in un‘area scoperta del
campo, allora vai alla posizione del pallone da cui pormalmente esequi il passaggio e cerca di
riempire [area vuata muovendo uno dei tuoi calciator in quell’area dove normalmente

atterra il pallone,

Per dare vita alla tua formazione personalizzata, dovresti per prima cosa importare a tua
formazione predefinita preferita (es, 4-4-2) e quindi provare a mugvere 1 calciatori in tutte e 35 L&
pasizioni del pallone per guadagnare quanti pit segni di “visto’ pessibile. Quando sef soddisfatto

della formazione, salvala e prova a creare delle variazioni ad esempio una formazione pio impostal 1
culla difesa ed una sull’attacco. Ben presto avrai tre formazioni personalizzate tra cuf scegliere, unal
per Gioco Normale, una da utilizzare quando difendi un margime molto ridotto negli ultimi guindic®

minuti di gioco, ed una per quando hai disperatamente bisogno di fare goal!

Cerea di mantenere almeno un calciatore sempre sul pallone mentre ghi altr giocano a ceprirlo, Se §)

calciatori sonoa coppie, editane uno ed 1 suoi movimenti saranno rispecchiati sull'altra meta del
campo dall’altro calciatore, In una partita ideale, dovresti editare le tue tattiche ogni volta che

cambia l'allineamento délla tua squadra, in quanto le doti particolart di un dato calciatore possonod

adattarsi benissimo a tattiche di squadra leggermente diverse di un aitro calciatore che gloca nellas
stessa posizione in campo. Comungue una tale attenzione ai dettagli potrebbe rivelarsi inadatta a
maggior parte dei calciaton, Potresti scoprre che aleune tattiche che funzionana bene quando

ghochi in veste di Allenatore non sono cosi efficaci quando invece assumi la posizione di Caldators
Allenatore o quando miri direttamente al risultato. Se questo succede, potresti voler creare ¢ salvarg

un gruppo diverso di Tattiche Editate per ciascun Tipo di Gioco, prante all'uso ogni volta che ne
hai bisogno.

Editare la squadra persanalizzata
Questa ¢ U'opzione che ti consente di personalizzare la tua copia di SWOS. t sufficiente selezionane

la tus squadra dall’elenco, quindi premi il pulsante di tiro quando il cursore lampeggia sul nome d _
calciatore/squadra/manager che vuoi cambiare. Digita il nuove nome e premi il pulsante di tiroo

Return sulla tastiera per immettere il nome. Puoi anche selezionare il colore della pelle/focchi del
tuo caletatore cliccando sul suo viso per navigare tra i tre tipi disponibili. Per cambiare il kit, prima
seleziona il tipo di maglia che vuoi premendo il pulsante di tire sul design che desideri alla destra
dello schermo, quindi sposta il cursore sulla maglia pid grande ¢ premi il pulsante di tiro, Continua’
a premere il pulsante di tiro e usa §l joystick per spostarti a destra e a sinfstra per navigare tra i
colori principali della maglia, & su ¢ giis per navigare tra § colort secondart (ad esempio le maniche g
le strisce). Lisa lo stesso procedimento per cambiare 1 pantalondinl o | calzettoni. Se vuoi tornare

p £

ila messa a punto iniziale, premi La casella Undo nell'angolo ini?nnu:- destro

islio schermo. Usando la casella di Import puot inserire qualsiasi squadra del

s calclo nella seleziona delle Squadre Personalizzate (senza alterare il loro

c nel gioco vero!). Puol inserire fino a 48 squadre nella tua seterione ; 1 :
personalizzata, editarle se vuof, ¢ quindi salvarle su disco e usarle per organizzane . .ﬂ
sarnit & campionati tutti tuod, fu

Cli - i .
.:..P&ql-.-ase L elips (le partite in corso oppure le squadre personalizzate o gualstasi altra cosa), hai

«olo bisegno di un dischetto vergine o spazio sul tuo Hard Drisk.*

Dprioni ) i : .
11 menu delle Oprioni t consente di cambiare alcuni din parametn esterni del gioco.
Juestl sono § seguenti:

Friendly/DIY Game Length (Amichevole/durata del gioco personalizzata) = Fremi il pulsante di
tito per seleziomare 3, 8, 7 o 10 minuti di tempo reale per partita.

Fix Pitch Type (Condizioni del campa) - Puoi scegliere tra Dry, Hard, Frozen, Muddy, Wet, Soft o
wormal (Asciutto, Duro, Gelato, Fangoso, Bagnato, Molie o Karmale), oppure averg un :arnpu_sc-.-lm
5 casaccio per clascuna partita, Laltra opzione & Seasonal (Stagionale) :hrz, durante un campio nato,
stacione o carriera, sceglierd un campo adatto alla stagione dell’anno. Nei campionat
.'!1-!5:|:||~.atiua,ri, potrai scegliere | mesi dell’anno in cui vupi far giocare |e tue partite,

Auto Replays - Metti su On se vuoi vedere automaticamente i replay di ogni goal, altrimenti metti
wi 0.

All Player Teams Equal (Squadre allo stesso livello di gioco) - Tutte le squadre di giocaton ln_SHES
hanno livelli di atilith variabili che si basano sull'abilits df quella squadra nel calcio reale (e, il
Brasile gioca meglio del San Marina). Se vuo cambiare questo stata di cu!nlin modo che nessuna
seuadra abbia un vantaggho su un‘altra in termini di doti inerenti, allora attiva questa opzione e
tutte le squadre giocheranno allo stesso livello, (es. il Brasile ed il San Marino giocheranno
ambedue allo stesso Hvello di qualith df squadra).

Auta Save Highlights (Clips salvate automaticamente) - Metil su On e viioi salvare
sutomaticamente I goal come clips da rivedere dopo.*®

Menu Music (MUSICA) - Spegne o accende automaticamente [a musica.

SAVE DISK FILING - Selezionando questa opzione dal menu principale, potrai formattare un disco di
salvataggio, cancellare file, ecc.

Commentary (Commenta) (selo PC) - Attiva o disattiva il commento.

Chairman Scenes (Scenette del Presidente) (solo PC) - Attiva o disattiva alcune scenette animate
con il Presidente.

Quit to DOS (Esci a DOS) (solo PC) - Abbandona SWOS e torna a DOS.




FISCHID DI INIZIO!

La preparazione che precede la partita & finita. _ arrivato il momento df giocane,
Dal menu principale, sulla destra potrai vedere un certo numere di opzioni.

At A

DIY COMPETITION (COMPETIZIONE PERSONALIZZATA) - (da 1 a 64 giocatori) Crea la tua
competizione personalizzata.

FRIENDLY (AMICHEVOLE) - (1-2 giocatori) Gioca una sola partita tra due
squadre qualsiasi,

PRESET COMPETITION (GARA PREDEFINITA) - ( da 1 a 64 giocatori) Prendi parte a qualsiasi
competizione & livello nadonale, continentale o mondiale, _ sufficente selezionare World Cup,
World Cup Championship, o il continente in cui desideri giocare. Quindi sceghi uno def campionati
continentali (ad esempio la Winners Cup in Europa) o scegli la naxionse in cuf vui giocare {es. il
campionato di serie "A” in Inghilterra).

Cuesto & il punto in cui trov l'apzione di glocare la Coppa Europa. Ouesta contiene tutte |e sguadre
¢ le caratterstiche del torneo di quest’anno @ t consente di giocare con qualsiasi squadra.

SEASOM (STAGIONE) - ( da 1 a 24 giocatori) Questo ti mette a disposizione una sola stagione _
completa in cul giocare, un misto di camplonato nazionale e coppale) in uno qualsiasi def 65 paesi
nel mando,

CAREER (CARRIERA) - | solo 1 giocatore) 1L SWOS a tutta birra, come dovrebbe essore ghocato,

Friendly (Amichevole) - Sceqli le due squadre con cui giocare prima di decidere su quanto SegUet
Load old competition (carica le gare precedenti) - Seleziona questa opzione per caricare qualsiasi
precedente incontro che & stato salvato.(Se interrompi un incontro di campionato o di Coppa
durante il gioco, potrebbers apparire altré opziont).

Pitch types (tipi di campo) - Usa il two joystick per evidenziare la casella selettrice del Tipo di
Campo. Ad ogni scatto del pulsante di tiro il Hipo di campo da usare durante Uamichevole cambierd,

Substitutes (Sestituti) - Puci evidenziare sia la casella e premere il pulsante di tiro per cambiare il
numero dei sostituti disponibill ed il numero di sostituti che puoi avere in partita. Scegli EXIT se
cambi opinione, o 0K per procedere. A questo punto devi sceqliere le due squadre per l'Amichevole.

Sceqli prima il tipo di squadra con cui giocare tra Custom (Personalizzata), Club (Club) o National
{Nazionale) quindi (se il casa) il continente, (a nazione, la divisione (se il caso) e per finire lafe

squadra/e. Evidenria la squadra scelta quindi premi il pulsante di tiro una, due o tre volte 2 seconda

se vuai che la squadra sia comandata dal computer, da te stesso (in vests di calciatore-allenatore) o
se wuol prendere le decisioni come allenatore senza dover gipcare in campo (Vedi La partita),

DI¥ competition (Competizione personalizzata)

Questa oprione ti consente di creare tre Upl df competizione di base:

—®

= =£ e - — -
mplonato « Questa pub comprendere un numera quﬂisi-l'&-"ll di squad_re. dada
15 che glocano Funa contro Valtra da 1 2 10 mltﬂ_pe:'. s'ta;glune..Puc.H assegnare 2
3 punti per la vittoria, e consentire da 0 a 5 sostituzioni e sostituti per partita,
i .-;-_m, puaol scegliere il mese in cui inizia e termina .il cam!}mnatﬂ (e questo
. senzerd la scelta del campo se & definito su “stagionale’).

Ca

itra 2. 4,8, 16, 32 o 64 squadre, selezionate
{F?Fi.x;iﬂ:ziﬁ i":;f:ﬁ dei ‘rounds’ (gironi). 1 goals fatti in trasferta possono essere 0n o
.:\I.: . :.? il casa), @ puoi scegliere qualsiasi combinazione di Fasi, tempi t;luppl.emeulari @ ml;l:.rn per
'T.',\.,w- girone, Le sostituzioni consentite sono sempre da 0a 5, e_ plioi d.em! alla cnm!:ehmm_m un
T-.;-I.—_e qualsiasi premendo il pulsante di tiro sulla casella blu che si trova in alto e digitando il nome

44 1o ccolto. Anche qui puoi scegliere il mese di awio e di conclusione della coppa.

Tournament (Torneo) - [ tornel possano essere mqaniz_:ati per 2- ﬁx- squadre, i!‘l !.ll'll- F?rm?tn Ehc
cansente qualsiast combinazione di campionato e gironi a nhmma_:mnt- EPntm-s.1:I| voler uhq:uq:di ’
come la Coppa Mandiale, con i campionati iniziali :hu_dnmm_ le prime 16 pa.rtmp:!nh. che qmd
Jffrontano in un formato a eliminazione). Lopzione di 'S-E'Ed'lng. [Grdduatﬂ.ﬂﬂ {atmata? cliccando
sulla piccola casella che si trova proprio sotto alla seconda E di SEEDED) b c:lmsen!r_f di dare una
araduatoria ad uno qualsiasi o a tutti i gironi del torneo per tenere, almeno in tt.tana._l.i.* 51_:|I:adrg
.-.:'|q','|:|1'i per le fasi finali del torneo, Per cambiare il numero :felLe squadrrn pa.rh.-npa_lnhl. nl;n.t:::
una qualsiast delle caselle numeriche quindi premi e mantien premuto il pul:'.a-r!te di tiro. Me-s&? ;
Jlza o abbassa il joystick per aumentare o diminuire il numero delle 541_a|.r11d|:e coimvolte, Quando se
soddisfatto della selezione, lasca il pulsante di tiro. Il numero nmdl!_l'lmt? ﬂEIHE ':Eluf“i”-‘ =%
partecipanti & 24, Se scegli OK per una qualsiasi di queste squadre, i sara J:Prm-stu di s{eglle:.'ar
squadre partecipanti prima dell'inizio del campionato, coppa o tomeo. Scegli Exit per tornar

Menu Principale.

Preset Competition (Competizione predefinita)

Seloziona Il conbinents, nazione, serie e competizione in cui desiden partecipare. Ogni competinone
@ definita secondo gli eventi reali (numero delle squadre, girans, *HW 8Le.) ff"‘"”'lq“m el C:lm T
desideri cambiare le squadre partedpanti alla competizione predefinita, dovrai Loltanto wlun:_m_.n:
‘thamge Teams” (Cambia le squadre) ed editare le squadre che pmnd.u-n:a farte a guella :ni:r[npelmn @
{ad ssempio, puoi far uscire il Messico dalla Coppa del Mondo ¢ sostituirlo con le Isole Fiji).

Season (Stagione)

Soleriana il tuo continente, nazione, campionato e squadra. Giocherai per una stagione,
partecipando a tutti i soli eventi di campionate, incontri di coppa ecc.

Career (Carriera)

Ottimo, Siamo in Carriera. Solo per un giocatore, ¢'é una Carriera n:_la Manlag?r di 20 stagioni -:hei:
aipetta, Adesso puol ‘essere’ UAllenatore o Calciatore-Allenatore di guaLs.m:n squadra prn&e‘:ﬂ;;n a
nel mondo. Prima digita il tuo nome e pol seleziona la tua naz'inna.l.nla_man:cnendu premu e
pulsante di tiro sulla caselling blu scuro e spostandoti a destra per visionare tutte le naionali
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disponibili. [nfine, decidi se vuol essere un Calciatore-Allenatore o soltanto
Allenatore. (Puoi comunque cambiare idea di partita in partita). A questo puntol
“.  Ppotrai partecipare a tutti gli incontri della tua squadra in veste di giocatore, (sg
vuoi) mentre dalla panchina puoi dirigere il gioco, formare la squadra, sceglie 3
tattiche, comprare e vendere giocatori e gestire le finanze del club oee.

A questo punto si presuppone che tu abbia scelto la squadra e che tu stia
guardando la schermata principale, che & un elenco di tutti gli incontri di
stagione della tua squadra, con 9 piccoli rettangoli colorati in basso:

Play Match (Gioca La partita) - Questo ti porta al tuo prossimo fncontro. Prima ti sard mostrata
l'attuale classifica. Troverai maggiori dettagli rella serione Gioca la partita,

Squad (Squadra) - Se scegli questa opzione, puoi rivedere & modificare la composizione della tua:
attuale squadra e persing organizzare una sessione di allenamento per provare sul campo un nuovg
giecatore o una nuova tattica, Pid spiegazioni tra breve,
Next Match (Prossimo incontro) - Ti parta al prossimo incontro nella tua attuale competizione, sial
che la tua squadra giochi o meno. Puoi semplicemente quardare la partita o il risultato.

View Competition (Riepilogo della competizione) - Ti mostra lo stato attuale di tutte le
competizioni nel tuo paese. Laddove necessario, vedrai delle frecce rosse “su’ e ‘git’ al lato sinistro
dello schermo che tf consentono di vedere § risultati/punti fissi sullo schermo, Questa sezione
inoltre contiene il tuo MANAGEMENT RECORD {una spedie di curriculum vitae del ma nager) che caps
20 stagioni ed include la tua intera carrera ivi compresi i trofiei che potresti aver raccolto |
strada facendo.

View World (Riepilogo a livello mondiale) - Ti mastra lo stato attuale di qualsiasi campionato o
competizione nel mondo.

Transfers (Trasferimenti) - Questo & spiegato in maggion dettagli sotto fa sezione TRASFERIME

Job Offers (Offerte di ingaggio) - Se o sono degli ingaggi disponibili attrove, questa ozione 1
comincia a lampeggiare e scegliendola potrai esaminare le offerte di ingaggio disponibili a livello d
Clubr & a livello i Nazionale. Se scegli ed accetti un” Offerta di Ingaggio al termine di una stagiong,;
allora inizierai la stagione successiva come Manager della nuova squadra di Club/Mazionale di cul
hai appena accettato U'offerta.

Club Business (Attivita del Club) - Ti di un estratto della situazione finanziaria, cosi puoi
controllare il saldo bancario del club. T costi di gestione e gli stipendi dei Giocator <i riferiscona
direttamente ai valori combinati ded giocator della tua squadra. Le vendite ai botteghini salgono
quando la tua squadra va bene in classifica. (Non dmanere in rosso troppo a lungo o potresti essers
licenziato).

Exit (Uscita) - Abbandona il gioco, oppure faf un salto fuori per un‘amichevole veloce, o salva
Pattuale situazrione su disco.

sguadra

cchermata di base per la selerione della squadra (ed un formato simile a guello
3 atrate da SWOS per visualizzare un qualsiasi giocatore oppure una sguadra

1
&
1

~atrollata dal computer in una qualsiasi delle partite comprese nel gioco).
wini calciatori sono elencati con la loro posizione di gioco, nazionalita e
rariene che aumenta o diminuisce a seconda della forma fisica, :
4.8, Fuori dalla gestione di Club nel modo CARRIERA, il valore & sostituito da un si_stgma di stelle
e indica Uabilita generale del calciatore. Quante pil stelle ha il calciatore, maggiori saranno le sue
L-___n.'_.] in campo. (Ad alcuni calciaton & stata assegnata una valutazione diversa a seconda se
;-r-L..--*e:- per il Club o per [a Nazionale).

{In'uiteriore caratteristica & 'elenco, a flanco di ciascun calciatore, ded suoi tre pii importanti punti
forti in ordine decrescente (questo & molto importante se si tiene presente il wnm'l:um_ del :
calciatore alle tattiche generali di squadra). [ punti forti sono annotati sotte la forma di un codice
alallo a tre lettere ¢ sono rappresentati nel modo sequente:

T - (ontrasto

H - Colpo di testa

P - Passagqi

- Vielocita

- Controllo del palione
Completamento dell'arione
Potenza del tiro

= T Mo

Se hai pils di 17 calciatori nella tua squadm, cliccando sull'icona della ‘testina‘del calciatore in basso
{sfondo blu scura) potrai navigare tra 1 calciatorn extra.
I tipi di calciatore sono i seguenti:

G Partiene

RE  Terrino destro
LB Terzing sinistro
e] Difensore

RW  Ala destra

LW Ala sinistra

M (entrocampista
A Attaccante

TRIAL (PROVING) - Un nuovo calciatore che non @ stato ancora provato a livella professionale. Se lo
sceqli per una partita detla prima squadra, st traformerd in una Riserva (RES). Durante tutta la
stagione ¢ saranno molti nuovi Trial Players che si uniranna al club.

RES (RISERVA) - Un calciatore che ha giocato poche partite di prima squadra e vuole essere scelto
Per altre partite di prima per ricevere un contratto completo dal presidente,

LOAN (PRESTITO) - Un calciatore che @ stato inserito dal Presidente per far numero, Le icone delle
‘teste dei calclatori’ possono essere sostituite con dei quadratini colorati che stanno ad indicare che




un calciatore si porta dietro un cartelling rosso o giallo da una partita
precedente. Quando § calciatori sono ammoniti o espulsi dal campo durante una

per un certo numeno di partite. La tabella delle sospensiont funziona cosk:

1 giallo nessuna sospensione (non applicabile alle competizioni
nazionali o personalizzate)

1 rosso zotpeso per 1 partita

2 rossi sospeso per 2 partite

3 rossi sospeso per 3 partite

W.B. {5& un colcfatore ho un corteliine giallo vicing ol suo nome in una particolore competizione g
successivaments ne riceve un altro mel corso defla stessa competizione, viene squolificot per la
prossima partito df quelle compelinione).

Le altre icone sulla schermata df Squadra fanno riferimento a infortuni di questo Hpo:

Testa bendata - il calciatore ha preso un colpo in testa. Puot sempre farlo giocare. e la sua forma
non ne risente, ma potrebbe farsi di nuovo male.

Croce rossa con un numero - il calciatore & infortunate e non fard parte della squadra per il nu
di incontri specificato dal numers nella croce, Se la croce ha un 2 vuol dire che non si sa per
guante partite il caldatore non potra giocare, probabilmente per pib di quattro,

Croce nera - il calciatore ¢ seriamente infortunato e non giocherd per il resto della stagione:
Quando un calciatore & sotto squalifica oppure & infortunato, non pub essere incluso nella tua
squadra per un incontro (né in campo né in panchina).

La schermata df Squadra @ anche il posto dove andare se vuoi sapere chi sone 1 cape cannonfer @
durante quali partite hanno segnato.

TRAINING (ALLENAMENTO)

La possibilith di provare nuove tattiche e nuovi calclatord, opponendo la tua squadra ‘A contro |3 G

squadra "B'. In effetti questo & simile all'apzione PLAY MATCH con Vecoerione che il giocatore &
Allenatore per una squadra e anche Caldatore/Allenatore o Allenatore del'altra. Se selazioni USE
MATCH TEAM (USA LA SQUADRA DI GIDCO) potrai usare la tua ultima squadra in un gloco di partita
competitiva in veste di “Squadra A (Tra dascun Incontro di Programma & consentita una sola
partita di allenamentn).

SOUADRE INTERNAZIONALI

3¢ sei un manager internazionale sarai in grado di selezionare una squadra di 20 calciatori prima di |

ciascun incontro, cercando tra tutte le leghe mondiali quei caldiatori che possane giocare per il tug
paese, Se la tua squadra si qualifica per le Finali della Coppa del Mondo, le Finali del Campionato
Europeo, la Coppa America o qualsiasi Finale Nazionale pii importante, allora ti sard consentito
soltanto di scegliere 20 calciatori per la tua squadra con cui giocare Uintera competizione.

partita, accumulano punt di penalith e di consequenza potrebbero essere sospes

e rfi}} L

transfers (Trasferimenti) ”
genvenuto al calciomercato. Per comprare un calciatore, prima clicea sul pulsante
guy Player (Compro un giocatore). A questo punto puoi scegliere se dare uno

. cuardo ai calciatori nel tuo paese (nazionali) o se esaminare quelli in vendita in
qutto il monde (stranierd). Oppure puci bypassare completamente il mercato @
cercave di comprare un calciatore che non &, tecnicamente, offerto sulla plazza,

i A
¢p cerchi di comprare def calciatori afferti sulla piazza di trasferimento, elicea sull’apposita casella.
puoi esaminare specificamente i Portier, Difensori, Centrocampisti o Attaccanti,  persino cercang
caleiatori con doti particolari nei Passaggi, Tir, Colpi di testa, Contrasti, Controlle del pallone,
yelocita o Conclusione, cliccando sulle caselle blu che ti fanno navigare attraverso le opziont. Scegli
un bilancio approssimato con l'altra casella (o lascia tutte o tre Lo caselle in Amy (qualsiasi) per
ezaminare U'intero elenco aggiorato di calciaton disponibili). A guesto punto seleziona List
(elence) per vedere i nomi. Se i nomi elencati si prolungano per pil di una schermata, clicca su
More (continua) per navigane nell’elenco completo. Se sei interessato a qualcuno, clicca sul suo
nome per fare un‘offerta.

La schermata dell'offerta elenca il nome ed il valore del calciatore, ¢ la tua attuale offerta. Per
aumentare o diminuire il valore della tua offerta, meovi il cursore sul valore, tieni abbassato il
pulsante di Hro & muowi 7l joystick a destra @ a sinistra fino a che non sei soddisfatto del valdre, Se
fai un"offerta di scambio pardale; clicca sulla casella verde *+* immediatamente a destra, e porterai
sullo schermo Uelenco dei calciaton della tua squadra. (licca sul nome del giecatore che yuoi
ceamirare @ la schermata di trasferdimento elencherd il suo nome sotto la tua offerta, Se vuol
aggiungere un altro ded tuol calciator all’affare, clicca sulla casella verde “+ che & apparsa sotto il
nome del tuo calciatore, Puoi offrire fino ad un massimo di due ded tuoi calciatori come parte
dell'offerta.

Por rimuovers | calciaton, clicca sulla casella *-* df Fanco alla tua offerta in denaro, & per
aggiungere un altro uomo datla squadra da cui stai comprando, clicca sulla casella verde *+” sotto il
nome del tuo calciatore obbiettive e quindi selezicna il calciatore extra che vuoi comprare, La
squadra interessata pud dare il suo assenso allofferta, rifiutarla e darti la possibilith di fare
un‘afferta migliore, o semplicemente rifiutarla.

5 vuol comprare un calciatore che non & sul mercato, la prassi & molto simile a queila descritta ma
devi rivolgerti direttamente alla squadra da cui vuol comprare. Quesio vool dire che devi sapere per
fuate squadra gioca il calciatore che B interessa) o per il resto La transazione & uguale 2 quella
precedentemente descritta.

N.8. Per il modo Carrera nof consigliemo di cominciare come manager di una Squodta di serie inferiare
on cui farti le ossa. Potresti cominciare anche con una squadra df serie A ma roggiungere il successe a
juesto livello potrebbe rivelarsi molto menoe soddisfocente e dovrai darti molto da fare per reggiungers
2 vetta g livello internazianale.

Play match (Gioca la partita)

Un'apzione generale che si applica a tutte le Amichevoli, Personalizzate, Partite Prestabilite ¢ alle
partite di Stagione e Carriera giocate con SWOS.

Pugi scegliere se vedere soltanto il risultato dell'incontro (quindi seleziona RESULT (nsultato])
Sppure; se sceqli PLAY MATCH (partita) puoi giostrare la tua squadra e quindi giocare la partita od
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asservare il dramma che st svalge davanti ai tuoi acchi mantre sei nervDsameky - lgro € it che funfiona su una macchina potrebbe non funzionare su un'altra.
seduta in panchina. Questo, se hai scelto di essere ‘Player-coach’ o “Coach’. o, funzionare correttamente, SWOS richiede aimeno 480k di memaria

Se il gioco & giocato tra computers, puoi selezionare VIEW MATCH (GUARDARE L  nwenzionale, Per realizzare questa porzione di memoria puot:

PARTITA} e trasformarti in semplice spettatore mentre (e squadre controllate da _ama di tutto prova a far passare MEMMAKER da DOS. Scrivi MEMMAKER/BATCHZ &

computer s battono sul campo. i Enter, Per ulberiori informazioni consulta la documentarione del tuo

l.r. ] e
rt A iS00S

Stats (Statistiche) - ti consente di controllare la situazione della competizions

girone in corso di svolgimento evidenziato per Coppa o Torneo), l'elenco dei cannonieriedi \rernativamente, le istruzioni che seguona t dicono come liberare memoria extra creando un
osservare tutte le squadre partecipanti alla competizione, disca di innescos
Scouting/Hightighting Players (Scoprire/evidenziare i calciatori) - Prima di guardare o giocare! 05 @ fornito can un crestore di disco di innesco che configura automaticamente le e files i
una qualsiasi partita (comprese e partite di allenamenta), & possibile evidenziare un calciatore di ctart-up. Prima di far passare questo programma dovrai munirti di un dischetto vergine.
una delle due squadre ¢ contrassegnario per tutta |a partita con un piccolo rombo lam iante HE .
sopra la sua testa usando la me?ﬁm: s:l:m-n {schermata di formazione) che appare ;ﬁ: di 0 Utente CO: Scrivi la lettera del pilota del tuo CD (es. D:) ¢ premi enter. Scrivi BOOT e premi enter.
ciascuna partita, Questa caratteristica pud essere usata sia che 1l gioco sia controllato dal gioca 1 per ulterior informaziont, sequl le istruzio ni che appaiano sulla schermo.
o dal computer ed & molto utile, Nelle partite di allenamento & usata per tenere d'ecchio un nug ‘ " o
calciatore, o caldatori in posizioni nuove. Durante le partite computer contro computer, questa prente floppy: Inserisc il dischetto 3 nel tuo pilota del d_ucheuu. 5;n-.w Azt (o la lettera del tuo
funzione viene usata per scoprire potenziali acquisti o per evidenziare quel calciator dell’altra pilata) e premi enter. Ora scrivi BOOT e seque le istruzioni che appaiono sullo schermo.
squadra che preoccupano particolarmenti i tua squadra per incontri futuri. Durante partite gest ! -
dal giocatore, questa funzione pub essere usata per evidenziare un certo calciatore ‘star’, ciok 5@ 5¢ dopo aver fatto passare il disco di innesto continui ad avere problemi, cefca diconfiqurne
wugi che sia sulla palla fl pils possibile. marualmente [ tua macchina usando i files config.sys & autoexec.bat descniti pil ﬂ'm.n'.m'.% ;
Sull'elenco VIEW TEAM (VISIONA LA SQUADRA) o VIEW OFPO (VISIONA LOPPOSIZIONE) o VIEW OTHE ororamma EDIT fornit con il MS-DOS od un altro editore di testo Pe” editare § files (fai rferimento
(VISIONA ALTRO) visionato poco prima di andare in partita, potral selerionare il nome del giscaton al tuo manuale DOS per ulterdon dettagli du EDIT). Se non vuot cambtare | tuod files di . \
che desideri scoprire o evidenziare & mantieni premuto il pulsante di tiro fino a che la testa del configurazione, prepara un disco di innesto usando il comando FI:IHM:I ‘“:'#5,' copia questi due files
giogatore non cominda a lampeggiare., Quisto calciatore scenderd in campo evidenzato, | qul tizo dischetto ed editali da 1L, Alternativamente, puoi usare la funzione di start-up multiplo del
M5-D05 6.
The Match (La partita) - S g
Cliccando su PLAY MATCH (Gioca la Partita) richiami un elenco della tua squadra con a fianco un Inseriscl un dischetto nel pilota. Al segnale di pronto €2\ serivi FORMAT A:/S e sequl le istruzioni che
piccolo diagramma dells formazione selerionata al momente. Puoi modificare la squadra, la snpaiona sullo schermo. Sostituisc A\ con la lettera corrispondente al pilota del dischetto se &
formazione o editare le tattiche, tutto secando | consigli del tuo Assistente Allenatore, Oppure, pUl diversa da questa & seaui le fstruzioni.
dare un‘occhiata alla squadra ed alla formazione awersaria. B ;
t importante notare che in TUTTE le competizioni & possibile cambiare tra Coach e Player-coach & | Ouando la formattazione & completata, scrivi A2\ & premi anter. Questo ti fard uscire dal tuo
visionare | risultati dells tua squadra partita per partita. Sulla schermata di squadra di pre-incontrt pilota del disco.
evidenzia la casella che indica il tuo ruolo attuale. quindi premi il pulsante di tiro per richiamare i
due ruoli possibili. (Per esempio, potresti voler essere Coach per una partita di campionata, ma Ora serivi COPYC:\CONFIG.5YS & premi enu-lr
essere Player-coach per i gloriosi incontri di coppa, oppure andare per il risullato quande non hal (indi scrivi COPY C:\AUTOEXEC.BAT @ prem? enter
troppo tempo a disposizione.) T, i
A questo punto hai creato un disco di innesto. Edita i rispettivi files in mode che contengana righe
MESSA A PUNTO iguali a quelle sottostanti.
Méssa a punto. Domande e risposte. CONFIG.5YS AUTOEXEC.BAT
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS SET BLASTER (Set up della scheda sonora)
D. SWOS non carica oppure si guosta durante il gioco. Quando cerca di caricare, SWOS mand GREE  DOS-HIGH.UMB G\ (Set up della scheda sonora)
messaggio "Memoria convenzionale insufficiente’. DEVICEC:\(Pilota del two CD-ROM)*  C:\DOS\MSCDEX (o set-up)”
R SWOS b stato progettato per funzionare il piis facilmente possibile su tutti i sistemi conformi |
specifiche di base (# Megabytes di RAM, elaboratore 486+). E stato collaudato con successo con * Sa usi la verclone CD-ROM dovrai includens gueste righe.

HIMEM, EMM386 e varie versioni del managers di memoria QEMM. Comungue, tutti i PC sono dive :
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Potenzialmente, ogri PC pub usare un'istrurione diversa relativa al pilota del CD-
ROM, ¢ questo spiega il commento ‘tuo setup’ nelle righe precedenti. T tuoi

.. esistenti files di configurazione dovrebbero contenere gih le righe giuste, ciosi
copiale. In alternativa, consulta la documentazione fornita con il tuo Soundcard
o CO-ROM.

A 4." 1 ’
Rimuovi Smartdrive o diminuisc la dimensione del cache di Smartdrive. Questo &
particolarmente importante se la tua macchina ha soltanto 4 Megabyte in guanto hai bisogno di 3
Megabyte di memoria libera per far passare il giocn.

%o 1 tua scheda sonora & stata predisposta erroneamente, Usa INSTALL per configurarla nel
modo giusto.

Won fimuovere il CD-ROM dal pilota. Deve rimanere inserito durante il gioco:
Se stai usando Windows 95, consulta la sezione Windows 85 di questo manuale.

D. Mentre gioco o SWOS, il sonoro non funziona.

R. Assicurati che la tua scheda sonora-sia configurata correttamente & che funzioni prima di
cercare df giocare a SWOS. Assicurati che le regolazioni MIDI e Digital nel programma di INSTALL
siano in posizione 0. Controlla che la tua scheda sonora sia configurata correttamente usando il
programma di installazione di SWOS.

D. Quande gioco @ SWOS ho tutti gli effetti sonori e la musica del gioco ma non sento il
commento.

R. Se hai soltanto 4 Mb di RAM, il dialoge non si sentird e potrai sentire soltanto un certo numero
di effetti sonor in oani singola partita. Se hal 8 Mb di RAM, avrai tutta l'esperienza del sonoro,
degli effetti ¢ del commento alla partita, Coloro che operano da disco non hanno il sonoro,

Se il tuo sistema & conforme ai criteria su specificati, avrai bisogno di libera una parte della
memoria. Prova a fimuovere SMARTDRV.EXE dal tuo autoexec.bat, Se questa mossa non risclve il
problema, crea un disco di innesco sequendo le istruzioni date in precedenza.

D. Dope aver configurato la min schedo sonora ed over calibrato il joystick posso giocare a SWOS
ma quando cerco di cambiare | valori della mia scheda sonora il programma di install non mi
comsente di selerionare I'oprione di configurarione della scheda dol menu. Per cambiare i valord,
deve re-installare il gioco.

R. Puoi benissimo cambiare i valori della scheda sonora senza usare il programma di install
cambiands Uindice del tuo SWOS e quindi scrivendo SOUND/H e premendo enter. Questa operazione
richiama la schermata di installazione def piloti Miles dove potrat selezionare le tue opzioni del
sanor.

D. Non posse installare il gioco nel sottoindice, contfnuo a ricevere un messaggio “DOS error -
mmh‘d. ry s

R, Ouesto & causato dal fatto che stai provando ad installare il gioco nel sottoindice (tipo
C:\Games\), per prima cosa devi installare il gioco nell‘elenco centrale della tua hard drive e quindi
mudvere manualmente Iintero indice di SWOS nel sottoindice in cuf desideri installare il gloco.

L @ ==

0. Ogni volta che cerco di for passare SWOS, ricevo un messaggio di errore che
dice “Bod command or file name”,

R. Devi re-installare il gioco. Assicurati che |'hard drive abbia spazio ibero
sufficiente. Potrebbe rendersi necessario cancellare un programma vecchio che
non 1 serve pil, ad esempio programmi di dimostrazione @ titol di shareware,

A
R A
D. Dopo aver chivsa Window 95 in modo M5-D0S, non riesco a conffgurare lo
schedo sonora. Continue o ricevere un messaggio tipo: ERROR:DIGITAL HARDWARE NOT FOUND.,
R. Clicca sul pulsante START, quindi clicca su PROGRAMS e seleriona MSDOS, Ora pai passare i
nuovo Linstallarione e potrai configurare il sonoro.

0. Dope l'instatlazione clicco sul sonoro per configurare la scheda audio ma il programma si
blocco e lo schermo si oscurg.

R. Cerca di configurare il sonoro manualmente scrivendo SOUND/H al segnale di pronto C:\SWOS.

0. Dope aver configurato e mentre carico, continue & ricevere un messaggio che dice “unable to
lood dig.ini and midi.ini

R. Ouestoperché i piloti del sonoro non sono installati oppure perché il tuo sistema & sproveisto di
scheda sonora. Se hai una scheda sonora, fai passare install e metti a punto il sonoro.

D. Sullo schermato di configurazione, guando cerco di solware le mie messe o punto continug o
ricevere un messaggio “Access denfed - disk fs full or write protected”.

R. Ouesto & dovuto al fatto che il file di configurazione setup.dat & abilitato solo per la lettura. Al
segnale di pronta (=) SWOS scrivi: ATTRIB -R SETUP.DAT @ premi enter, Ora prova a far passare
nugamente il programma di installazione e dovresti essere in grado di salvare ta tua configurazione.

D. Ogni volto che cerco di for passare il gioco ricevo un messaggio che dice “D05 46W Protected
error. divide stock overflow.”

R. Cambia la struttura della scheda sonora nel programma di utilith di setup a Soundblaster Pro. La
musica Midi dovrebbe essere regolata su Soundblaster Pro (versione precedente) o su un compatibile
al 100% e Digital Audio dovrebbe essere regolato su Soundbalster Pro o su un compatibile al 100%.
Se continui a ricevers il messaggio di errore, prova piloti diversi della scheda sonora - assicurati che
ambedue siano sullo stesso pilota. Mescolarli non aiuterd a risolvere il problema.

D. Quando cerco di for passare il gisco, lo schermo & bufo e il sistema s blocea.

R. Assicurati che nel sistema non ci siano altre versioni di DOSSGW.EXE. Dovresti creare un disco di
innesco e sostituire 1a riga che comincia con PATH C:\... con PATH C:\SW0S. Cosi facendo, SWOS
[imitera [a ricerca di qualsiasi versione di DOS4GW.EXE soltanto al suo indice.

0. SW0S é molto lento,

R SWOS rileva automaticamente la velocita del tuo PC e carica sia la versione "Completa’ o la
versione ‘Ridotta’. La sola differenza tra queste due versioni consiste nel numero di color visibili
durante una ‘partita’ chie, nella versione ‘Ridotta’, sono di meno. Questo non influenza affatto la
prestazione del gioco ma consente ai PC pil lent (e soprattutti a quetli che non hanno un Bus VESA
Local (VL) o una scheda video PO) di operare SW05S ad un livello accettabile di velocita. Se SWOS
non rileva correttamente (3 velocits del tuo PC, potrebbe star provando a caricare la versione
‘Completa” mentre invece dovrebbe caricare la versione "Ridotta’. Questo potrebbe rallentare il tuo
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PC pits del dovuto. In questo caso, carica SWOS wsando il eomanda SWS/H per
- forzare il caricamento della versione *Ridotta’,
.. Seil tuo computer ha una capacita inferiore a 3B60X&0, SWO5 non riesce ad
operare ad una velocita accettabile nemmeno nella versione ‘Ridotta’, a meno che
3 i tu non abbia una scheda video VESA o PCL Se il tuo computer & un 386, &
rat A.a
0. SWOS non si predispone o non passa da Windows,

improbabile che tu abbia guesta scheda.
. SWOS funziona soltanto con Windows 95. Se hai una versione precedente di Windows, deve ]
andare a DOS prima di far passare SWOS. 5i raccomanda di inizializzare direttamente @ DOS prima di
far passare SWOS, Se hai Windows 95, 1a sezione Windows 55 all'inizio di questo manuale.

0. Se la coselln di OK non appare sulle schermata di allineamento della squadra. i
R. Dovral risistemare la tua squadra. Prima di tutto devi andare sull’ultimo calcatore sull'elenco di
squadra, pol dovrai muovere il cursore sulla testa dei calciatori. Se premi il pulsante di tiro a questo
punto, dovresti essere in grado di nandgare Lra gli altr caldatori compresi nella tua squadra. S&
nella tua squadra non hai abbastanza uomind, | prestiti saranno inserit in squadra
automaticamente. Inoltre, i calciatori feriti e/osospesi devono essere inseriti in questa posizione. A
gquesto punto dovrebbe apparire il pulsante di 0K e tu puoi continuare a giecare Un Mondo di Caldio
defla Sensible.

PROBLEMI GENERALI DI GIOCO

D. Cosa dovrei fare nell’editor delle tattiche? e .

A.  Hell'editor delle tattiche il campo & divisa in 35 sezioni. Ogni calciatore ha particolani doti che
contribuiscono al suecessa della squadra ma solo se il giocatore stesso 5i trova nella posizione ideale
sul campo. Tecnicamente, se hai un difensore e lo metti in avanzata e [uf passa tutto il suo tempo 2
sgambettare intorno alla porta, tutta la sua bravura nel contrasto non sondird a niente ed @ sprecata
& pér quanto riguarda il caleolo invisibile fatto dal computer sul rendimento di squadra, il sun
contribute & pari 2 0. Inoltre, gioca in una posizione sbagliata di attaccante ed anche questa ha un
effetto negativo sul suo rendimento. Questo & importante perché influenza non solo il suo
rendimenta sul campe, ma anche il calcolo del Risultato effettuato dal computer e 2 lungo termine,
se sei in Carriesa, pud influenzare il valore economico del calciatore che potrebbe scendere se
continyi a farlo giocare fuori posizione. Allo stesso modo, se assegni ad un caldatore una posizione
in cui pub sfruttare al meglio tutte le sue doti e particolari abilita, il suo valore dovrebbe cominciane
a4 Crescens,

il contributo del calciatore & determinato da molti fattori. La sua abilith in generale in relazione
all'area del campo in cul 5 trova (ad esemplo la capacith di completare & pil utile se il calciatore &
davanti alla porta) la sua vidnanza al pallone, ed il suo fuer gioco, se & circondato da mmpign_i df
squadra o meno e la possibilita che resca a raggiungene quella posizione in tempo da una qualsiasi
altra posizione in campo dove si trovava prima che il pallone fosse stato calciato, In questo modo,
un difensore segnera pil punti quando & in posizione di difesa e agisce in prossimitd dell’area di
rigore. Se il pallane & all'altra estremita del campa, il suo contributo tark dimezzato.

Tenendn presente tutto questo, La cosa mighiore che puoi fare & far avanzare i tuoi centrocampisti
sul pallone, Le tue ali dovrebbero mantenere il contatto con il pallone il pile possibile, seguirlo
intornao al campo fine ad un certo punto. 1n posicione d'ala. la velocits & un fattore malto

®

importante - un calciatore velooe di un contributo maggiore.l terzind dovrebbers
spingersi in avanti ¢ seguire il pallone dietro alle ali. Ricordati che qui puol usare
‘Flip on’, cosi che quando uno s muove, gli altri lo sequono.

Se trovi che uno del tuoi terzini & bravissimo in attacco, mentre 'altro non lo @, Wy
fai avanzare un poco il terzino attaccante e fai arretrare Ualtro per bilanciare o LR iﬂ.
schema. Per i tuoi attaccanti, se ne hai due, & spesso meglio farne arretrare uno

in modo che ppssa passare il pallone allattaccante in avanzata. Il vero calcio & spesso giocato cost;
& tu hai il vantaggio che quello arretrato & pid vicing al pallone @ pub segnare pils punti di
contributo. La chiave consiste nell’avwicinarsi al pallone.

D. Cosa succede se compro un altro calciatore?

R, Se compri un altro calciatore, molto certamente avrd delle capacith diverse da quelle del
calciatori che hai g, 5¢ lo scambi con un membro dells squadra dovrai cambiare leggermenta (& tus
tattiche per affrontare la differenza in abilita in quell’area del campo. Lidea & di agire come un
manager, di pensare di pii alla squadra. Se tu dovessi davvero giocare secondo |e regole del calelo
vern e proprio, & che forse non ti sogmi di fare, dovresti cambiara ie tattiche in moda sottile prima
di pgni partita a seconda della squadra che intendi schisrare in campo.

D. Come posso programmare facilmente una strategin contro lo squodra ovversario?

R. Labilith dei tucl opponenti non influenza molto il contributo della tua squadra. Cosi se schieri
cinque contro due in difesa - o cingue in difesa non fa alcona differenza. 1l nocciole dells questione
¢ 1l gioco della tua squadra, non degh avwersan. Usa anche le formazionl - se sei ancora a zenc a
dieci minuti dalla fine, porta la squadra in difesa. Funziona,

D. Come posso migliorare il rendimento delln mio squodra?
R, La tua squadra pud migliorare molto se usi saggiamente Ueditor delle tattiche. La magqior parte
di colore che giota guesto gioco non perde tempo con le tattiche, 51 limitano ad usare la formazione
predefinita. In passato, con una versione prototipo di SW0S, stavamo provando usaando il Norwich
City che aveva un totale di 14 "Punti Imvisibili del Computer’. Senza comprare un singelo giocatore &
semplicemente usando le tattiche, ruscimmo a farli salire a 21 "Punti Invisibili’. Questo gli dette il
50 per pento in pils di “Punti Imvisibiti® battendo il Liverpool. Ogni wolta che I'Assistente Alienatore 4
asseqna un visto majuscolo in cima al foglio di squadra, tf dice che la squadra & migliorata di 1
Punto Invisibile del Computer’, Tutto it che devi fare ¢ dare la caccia a qued visti maijuscoli ed
evitare le crocl come se avessero la peste.

D. Posso prevedere il rsultoto df una partita gestita?

K. Ogni caloatore contributsce alla squadra con un certo numerno di "Punti Invisibeli del Computer’
chie sono usati per decidere il risultato. It totale dei ‘Punti Invisibili del Computer” della squadra
viene confrontato con il totale ded ‘Punti Invisibili del Computer” assegnati alla squadra swersaria
per determinare il risultato dellincontro.

Pertanto puoi osservare [a tua squadra, analizzare le capacita individuali dei calciator @ valutare fl
totale ded “Punti Invisibili del Computer” della squadra, Valuta il totale dei "Punti Invisibili del
Computer'degli avwersan ed in linea di massima potrai prevedere il risultato della partita.

La squadra con il numero maggiore di ‘Punti Invisibili del Computer’ generalmente vince o pareggia -
i improbabile chie perda. Ma ¢ sono anche altri fatterd che influenzano il risultato - il vantaggio &
giocare in casa ed un fattore a caso di forma fisica chie si aggiungono o si sottraggona dal numero
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caleolato di "Punti Invisibili del Computer'per cascuna squadra; Potremmo avere,
: ad esempio, il Manchester United contro York City. Se York quel giorno ha un
..~ wvalore casuale di forma fisica molto alto, mentre Man Utd. ne ha uno basso o
persing un numers negative, allora ¢'d sempre la possibilith che York possa
gk batters Man Utd. Un caso raro comungue. La strategia consiste pertanto nel far
.t A
SERVICIO ASSISTENZA CLIENTI

salire il numero dei punti di squadra il pil alto possibile.

In caso di problemi tecnici siete pregati di rivolgenv al nostro servizio assistenza clienti all'indirizzo
seguente:

Customer Services

Warner Interactive International
o 2 Carriage Row

183 Eversholt Street

Londra

NW1 18U

Gran Bretagna

Se il problema E costituito dal CD difettoso, inviate solamente il CO, senza il manuale e la con-
fezione a meno che non venga richiesto specificamente.

Fax e segretera telefonica: +44 (0)171 391 4323/45
Email customer_senvices@hwmg.com

Orario di apertura: 10,30-12,30; 14,30-17,00 ora inglese

Durante gli altri orari sono dispanibili una segreteria telefonica, un fax e messaggl di aiuto regis-
trati.

Quando vi rivalgete al Customer Senvices Department siete pregati, se possibile, di avere a portata di
mano le informazioni sui vostri file AUTOEXEC.BAT & CONFIG.SYS, che si trovano nel directory del sis-
tema, oltre ad altrd dati importanti come la marca della vostra scheda suono e video,

Australia
In case di problemi tecnici chiamare 1 900 957 665 T1-M, La tariffa normale E di 95 c al minuto; tar-
iffe maggior sono applicate alle chiamate da telefoni pubblici o cellulari,

e —— —

GARANZIA £

CONDIZIONI DI GARANZIA

Warner Interactive garantisce all'acquirente onginale del presente software per . A
computer, I'assenza di difetti nei materiali o nella produrione del T
supporto sul quale & registrato il software, durants {'wso normale dello stesso @ per 90 giomi dalla
data di acquisto (Periodo di Garanzia), Durante il

periodo di garanzia il supporto verrd Aimpiazzato senza spesa alcuna da parte dell’acquirente, previa
restiturione del prodotto al rvenditore dal quale fu originaramente acguistato insieme a prova di
acquisto datata.

La presente garanzia & in aggiunta e non preciude § diritt legali
dellacquirente.

La presente garanzia non riguarda il software in sé, né vate nel caso in oui il supporto appaia
soggetto a uso improprio, danni, cormuzione o usura
Boressiva.




i SENSIBLE SOFTWARE TIENE EL HONOR DE PRESENTAR
S"i y LA SENSIBLE WORLD OF SOCCER 96,/97 EDITION
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INTRODUCCION

Primero fue Prictico Fitbol. Después llegd Practico Mundo del Fitbol. jAhora tienes Sensible World
of Soccer 96,97 Edition!

OBJETIVO

La Sensible World of Soccer 96/97 (SWO0S) Edition es en juengo de gestion futbolistica y de maguina
completo para 1-64 jugadores, el juego en el campo ahora incluye las mejoras a los sistemas de
atagua/tira de cabeza/pase/intercepcidn y guardameta. También incluye siete caracteristicas de

pase, cabeza, ataque, control de pelota, potenda de tiro, velocddad y remates, -
que se han dado a cada jugador individual durante, en cantidades diferentes y .
SWO05 presenta practicamente @ cada equipo de competicidn profesional. de liga y
de copa, del mundo. Todos los 26.000 jugadores o mds de la vida real inchuidos
tienen estadisticas Adaptadas exactas. Puedes elegir ser un jugador, entrenador o A
jugador-entrenador de cualguiera de los 1.500 clubs y equipos nacionales en A A
cualquiera de las 166 competiciones proseleccionadas o hacer tus propias

competiciones adaptadas. En la medalidad de Carrera de jugador individual, puedes incluso manejar
un equipo 0 mas durante una carrera de 20 temporadas ¥ [levar a tu equipo hasta la Final de la Copa
de Europa. Tu objetivo final en la modalidad de carrera es ascender las altas cotas de la direccidn
hasta que te den la oportunidad para dirigir jtu Equipo de Seleccidn Nacional! En esta edicidn
especial SWO5S; incluso puedes tomar parte en el tormeo de este ano, con todos los equipos ¥
primeras rondas fantasticamente visualizados.

[INSTALACION DE LA VERSION AMIGA

5t tu Amiga estd encendido, apdgala.

Inserta el disco de Sensible World of Soccer 96/97 Edition en {a disquetera (DFO).

Enciende el Amiga y el juego se cargard.

Cuando se te indique, inserta el disco nimero dos en la disquetera (si tienes dos, puedes insertarlo
en la otra disquetera).

INSTALACION ¥ CARGA DE LA VERSION PC

Requisitos del Sistema

Ordenador; 1BM 4386 o Compatibles 100%. Recomendamos procesadores 4860X 50 o nejores.
Sistema: M5-D0S 5.0 o superior. Funcionard camo aplicacidn DOS én Windows 95, No estd soportado
el programa informdtico de compresidn en el Disco Duro.

Memoria: & Megabytes. Recomendamos 8 Megabytes (necesario para el comentario).

Grificos: Tarjeta de video compatible VGA con 256 Colores. Recomendamos VESA o Bus P

Disco Duro: 20 Megabytes dé espacio libre (12 Megabytes para La version de Disco Floppy).

Tarjetas Sonoras: Tarjeta Sonora Migital para el comentanio/FX. Soporta Masica Midi. CD-ROM:

Doble velodidad o mis. Es necesario MSCDEX v.2.1 o superior.

Floppy: Unidad de disco HD de 1.44 Megalwtes.

Tarjetas Sonoras Soportadas: Soundblaster/Pro/16/AWE (v compatibles 100%), Roland RAP 10,
Holand MT32, Pro Audio Spectrum, Gravis Ultrasound, New Media Wavejammer, Ensoniq SoundScape,
Microsoft Sound System (o compatibles 100%), ES5 ESG88, ESS FM, Adlib (o compatibles 100%).
Adlib Gold, Enhanced Yamaha OPL3, Tandy. PC Speaker, General Midi.

Controles Soportados: Palanca, PC y teclado.

Miisica C0: Puedes escuchar la misica del CO independientemente del juego. Tan sdlo introduce &
LD en cualquier reproductor de sudio (D normal v selecciona s bandai2.

Noto - Lo banda 1 contiene los dotos del ordencdor y podria estropear los altavores 5§ 58 escucha por
un reproductor de oudio £0 normal, Por esto razdn no se debe reproducir por o bande 1.




Instalacién

Todas las pantallas de instalacion se desplazan usando las teclas del cursor

{Flecha) en el teclado.

Versién CO-ROM:

+ Conecta el aparato y comprueha que estis en el indicador de DOS. (C:\=)

* Introduce el CO-ROM SWOS en ta unidad de CD-ROM.

» Registra en la unfdad de CD-ROM de (a forma normal. Por ejemplo, s el
CO-ROM es la unidad D, deberds teclear D: y pulsar <Intro>.

« Cuando indique 0:\>, teclea INSTALL y pulsa <Intro=

. Elige en ¢l mend la versicn del idioma que deseas instalar. En ese momento

aparece |a pantatla de Instalacidn,

Version de Disco Floppy

+ (onecta el aparato y comprueba que estds en el indicador DOS (C:h=).

» Introduce el Disco 1 SWOS en la unidad de disco floppy de 1.44Mb 3.57.

» ldentificate en la unidad floppy de la forma normal. Por ejemplo, i la unidad de disco
floppy es la A, deberds teclear Az y pulsar <Intro>,

= Cuando indique A:\>, teclea INSTALL y pulsa <Intro>

+ Elige en el mend la versién del idioma que deseas instalar. Entonces aparece la Pantalia
de Instalacion.

NOTA: Dabes saliv de Windows o 005 (e menos que uses Windows “95). No trotes de operar SWOS por
D05 en Windows.

Pantalla de Instalacion

Esta pantalla estd dividida en dos secciones. A la izguierda de la pantalla hay un Mend que consiste
de varias opciones. A la derecha de la pantalla hay un cuadro més grande. La informacidn en este
cuadro cambia seqiin se seleccionen Lis diversas opciones del Mend, Este cuadro vuelve a su valor
implfcito System Information automaticaments una ver usados los Mends.

Informacian del Sistema
En esta pantalla aparecerd la informacion del sistema necesaria para by ordenador:

Procesador: Para jugar el SWOS necesitards un procesador de al menos 486, Recomendamos gue
tengas un procesador 486 rdpido o, preferiblemente, un Pentium. Cuanto mds rapido sea el
procesador, mejor.

Indice de Velocidad del PC: Cuanto mis alto sea el nimero de indice, mejor funcionard el SWO0S en tu
sistema,

Indice de Velocidad del Video: Este indica la velocidad a la que maneja tu PC los grificos. Las
tarjetas de video PCI o Bus VESA Local (VL) normalmente producen una velocidad mds aita que las
tarjetas 1SA. Algunas tarfjetas aceleradas para Windows puede que no sean tan rdpidas en D05 como
{0 son en Windows. Esto naturalmente afectard la velocidad del juego.

Para calcular [a calidad de operacion én ol aparato, SWOS usa las lecturas de Indice de dos
Velodidades [PC y Video). El resultado de este cilculo determina si se carga la versidn “Full®
(Completa) o “Half” (Media). La dnica diferencia entre estas dos versiones es que en la versidn
“Half™ se reduce el nimero de colores que aparecen durante un partido. Esto no afecta al juego pero

permite jugar el SWOS en un PC mas lento (y especialments &n Los gue no tienen
un Bus Local VESA Local (VL) o tarjeta de video PC1) a una velocidad aceptable.
Para mis detalles consulta la seccidn de LOADING (CARGA),

Versidn DO5: Para jugar con el SWOS necesitas tener instalada una versidn D05 5
o superiorn.

ao A
Memoria libre en DOS: Esto indica la cantidad de la memoria inferior de 640K
que estd Hbre. Para que funcione SWOS, esta cifra debe ser superior a 491520 bytes.

Versidn XMS: Indica el numero de version de la unidad de la memoria ampliada. Aqui se incluye sélo
como referencia.

Memoria Libre XMS: Esto indica la cantidad total de memonia libre en el sistema. Para que funcione
SWOS esta cifra debe:ser superior a 3154k, 5i tienes 8 Megabytes de memoria XMS oirds un
comentario completo del juego y efectos de sonido extra,

Si minguna de estas cfras concuerda con o minimo necesario de SWOS, ol juego no funciona.
No obstante, ain hay esperanza. Para cambiar las cifras, consulta la seccion de Problemas de
este manual.

INSTALACION

Toma nota que algunos términes en este manual se refieren a la instalacion en DOS. Los usuarios de
Windows ‘95 encontrardn las instrucciones en la seecidn titulada “Windows '95°,

Al seleccionar Install se copiard SWO5 en la unidad de disco duro, Sigue cualquier indicacion que
aparezca en la pantalla (como pueda ser cambiar los discos). Puedes seleccionar el directorio donde
quieres instalar SWOS. 5i operas el programa de instalacion del disco duro después de instalarlo, no
tendris acceso a la opcidn de instalacidn, ya que ¢l programa sabe que ya se ha instalado.

Si estds instalando la versidn €0, deja el CD en la unidad durante la operacién ya que durante el
juego se cargan los datos desde ol CD.

Configuracién
Al seleccionar Configuracidn aparece un submend donde se pueden seleccionar las
siquisntes opciones:

Unidad de Sonido: Esta opcitn te permite configurar la tarjeta sonora para usar con el SWOS Para
mis detalles, consulta la seccitn de Configuracién de Sonido de este manual.

Control: Con éste puedes seleccionar un control para usar con el SWO0S. Puedes seleccionar el
teclade (1 jugador solamente), Palanca y teclado (1 & 2 jugadores) & 2 Palancas
{2 jugadores solamente).

Teclado: £l teclado sélo lo puede usar un jugadar, Se te indicard para seleccionar las teclas
preferidas. Ten en cuenta que algunas teclas predefinidas (como P para Pausa) no se pueden
seleccionar como teclas de control. En la seccién de CONTROLES ADICIONALES DEL TECLADO




encontrards una lista de estas teclas.

Palancas: 5i usas palancas deberis calibrarlas. El bottn de [a segunda palanca se
usa para seleccionar el foso durante el juego. 5i quieres usar la modalidad de dos

il jugadores/dos palancas necesitards instalar una tarfeta de juego de dos salidas
LR A en el aparato, un cable de palanca “separador” (que permite gue se conecten dos:
palancas a una salida de un juego solamente) o una palanca que "emula”™ el
teclado,

Guardado de Definiciones: Te permite guardar las definiciones de configuracidn,

Visualizacion de Readme: 5i seleccionas esta opcidn aparecerd cualquier informacidn de dltima
hora refacionada con el juego. Aseglrate que lees este ficharo, ya que esta informacion serd
importante.

Visualizacién de Autoexec.bat: £l fichera autoexec.bat es uno de los ficheros que configura tu PC
cuando lo conectas. 5§ SWOS no funciona. quizds necesites correqir este fichero. Este procedimiento
vieng detallado en (a seccin de Configuraciin de este manual.

Visualizacidn de Config.sys: El fichero config.sys @4 otro dé los ficheros que configura el PC cuando
se conecta, S no funciona SW05, quizds necesites corregir este fichero, Este procedimiento viene
detallado en la seccidn de Configuracion en este manual.

Exit (Salida): Abandona el programa de instalacion y vaelve a DOS,

Configuracién del Sonido

Es importante gue la tarjeta sonora esté definida correctamente para que funcione SWO05. 50 esta
tarjeta no estd bien definida no oiris nada, o sonido puede ser incarrecto o se jabandonard el
SWOS! Comprueba que la tafeta sonora estd instalada, definida y funciona cormectamente antes de
tratar de configurar SWOS (Consulta las instrucciones en el manual de la tarjeta sonora sobre como
hacerln).

La pantalla de Configuracion de Sonido se separa inicdalmente en dos secciones. La seccidn de
“Current Sound Configuration” (Configuracitn de Sonido Actual) indica la configuracion de la
taneta sonora que SWOS usa en estos momentos. SWOS5 usa dos tipos de sonido. Misica Midi y audio
digital (en los efectos de sonido y comentaria). Para usar la tarjeta sonora correctamente se deben
configurar los dos tipos de sonido.

Opciones de Configuracion

Selecciona y configura (os conductores de misica MIDI: Usa esta opcidn para elegir el tipo de
tarjeta sonora gue usards para reproducir [a misica durante un partido (toma nota gue i tienes
CD-ROM también oirds misica Digital durante la introduccion). Aparece también una lista de tarjetas
sonoras soportadas, Las descripclones de cada tarjeta sonora aparecen én la pantalla para ayudar a
hacer la seleccion correcta. Uina vez elegida la tarjeta sonora, el programa tratard de verificar si hay
und tarjeta somora en tu sistema. La seleccidn de la configuracion automatica funcioma en la
mayoria de los casos pero, presta atencidn a las instrucciones en pantalla porgue te ayudarin a
identificar cualquier posible problema. 5i b configuracidn automitica no funciona, tendris que
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hacerlo manualmente, Para mis detalles, consulta' Ly seccidn de Ayuda y la
documentacion que viene con a tarjeta sonora. Elige “Select™ para terminar el
proceso de. configuracidn.

Seleccidn y configuracidn del conductor audio digital: Usa éste para elegir el tipo
de tarjeta sonora que usards para reproducir el sonido digital durante el SWOS, A
Esto incluye los efectos de sonido en todas Las versiones y comentarios y misica ) A
de introduccidn en 1a versitin de CD-ROM. Aparece una lista de las tarjetas

sonoras que soporta. Las descripciones de cada tarjeta sonora aparecen en pantalla para que puedas
hacer la seleccitn correcta. Una vez elegida la tarjeta sonora, el programa tratani de verificar que
existe dicha tarjeta sonora en tu sistema. La seteccidn de configuracion automdtica funciona en (a
mayoria de los casos pero, presta atencidn a las instrucciones en pantalla porgue te ayudarin a
identificar cualquier posible problema. Si la conflguracion automdtica no funciona, tendris que
hacerlo manualmente. Para més detalles, consulta la seccitn de Ayuda y la documentacidn gue Viene
con |a tarjeta sonora. Elige “Select” para terminar el procese de configuracion.

Sin misica MIDE: 5i no deseas oir la misica del fuego, a no tienes una tarjeta sonora sopartada,
elige esta opoidn.

Sin audio digital: 5i no deseas oir el sonido digital o no tienes una targeta sonora soportada (como
una Adlib o Roland MT32) entonces usa esta ppén.

Hecho: Selecciona esta opcion para terminar el proceso de configuracion de somdo,

Carga
Para cargar SWOS debes cambiar primero al directorio donde se ha instalado el juego en el disco
duro. Por ejemplo, en el indicador DOS puedes teclear CONSWOS y después pulsar <Intro>,

Si tienes una version CD-ROM, comproeba también que el CD-ROM SWOS estd introducide en la
unidad CD-ROM.

Ahora teclea SWS, pulsa <Intro>, y sique cualquier instruccidn en pantalla,

SWOS deberd detectar automdticamente la velocidad del aparato y ajustarse al efecto. No obstante,
5i crees que la velocidad no e adecuada, puedes forzar manualmente a SWOS5 para cargar en
cealquiera de Las modalidades grificas tecleando los comandos siguientes en el indicador de DOS,

WS /F Esto cargard la versidn “Full” de SWOS5.
SWS fH Esto cargard la versidn "Half™ de SWO0S.

La versign “Half” de SWOS simplemente reduce el nimero de colores que aparecen en las secuencias
del “partido”, y no afecta al jueqo en absoluto. Otras pantallas en el juego aparecerdn adn en la
paleta de colores de “Full™,

Windows ‘95
SWOS funcionard como aplicacion DOS en el sistema operativo de Windows '95. Recomendamos que
tengas al menos § Megabytes de memoria sf usas SWOS con Windows '95.
()
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. Enciende el ordenador y carga Windows 95,
. Introduce el CD-ROM o el disco floppy en su unidad correspondiente.
. Haz click en la palabra INICIO de La barra de tarcas.
. Pulsa sobre el icono EJECUTAR.

WS Rad B e

h‘A 0.2 la disquetera, 51 tu unidad es la Az, lo que tenes que teclear es As\, [retoma].
6. Setecciona el idioma que quieras instalar.

7. Escoge ol directorio en el que quieras instalar el juego,

B. SWO0S guedard instalade en tu disco duro y aparecerd la pantalla de instalacidn (tal y como se ha
explicado anteriormente). Los usuarios que dispongan de discos floppy tienen que intercambiarlos
cuando se lo indique el programa de instalacidn,

9. Dicho programa crea una carpeta llamada SWO5S dentro de la de PROGRAMAS, a la que se accede
desde el mend INICIO de Window 95, Para ejecutar SWO05, haz click en INICIO, luego en
PROGRAMAS y luego en Sensible World of Soccer 86/97. En el inlerior de esa carpeta encontrards
tres iconos, Haz click en Sensible World of Soccer 96-97 para ejecutar SWO0S. Si haces click en

Sensible World of Soccer 96-97, ejecutaris la version de SWO5 de 16 colares, y si haces click en
INSTALAR, ejecutaris el programa de instalacidn y configuracion,

5i se te presenta cuaiquier problema durante la operacion. de Windows "95 (EJ. SWO05 no carga),
trata de hacer lo siguiente:

Windows ‘95 - Ayuda Técnica y Pistas y Trucos

Windows 95 soporta varias formas de operar el programa fnformdtico. A continuacitn hay algunas
formas para resolver los problemas de memaria, sonido y CD:

005 Shell

DO5 Shell en windows es una buena forma para liberar memoria porgue. en vez de arrancar de
nuevo en DOS, puedes utilizar las prestaciones de Windows '95, Usando el comando “"REM” en los
renglones indicados en los ficheros config.sys v autoexec.bat, puedes exclufr cualguier conductor
normal como CD y audio. Windows" 95 automiticamente detecta todas (as unidades al arrancar y las
usa debidamente, de aqui que se llama “plug ‘n’ play™ (arranca y juega). Debido a que operar M5-
005 por Windows (Windows aun estd operando en sequndo plano) puedes usarlo para sacar ventaja.
Eliminando cualguier unidad de conductor puedes likerar mucha memoria para poder operar SW05.
Incluso puedes desactivar TODOS los conductores con el comando “REM®, jaungue puede que tengas
menos memaoria que antes!.

Salida a la modalidad MS-DO05

Salir a M5-D0S por Windows es una buena idea para operar SWOS cuando la memoria es justa o se te
presentan problemas de sonido. De 2 misma forma gue normalmente crearias un disco de arrangue,
puedes revisar los ficheros config.sys y autoexec. Advertencia, éstos son los mismos ficheros que
usa el sistema para arrancar el ordenador, por lo que es mejor etiminar los renglones que borrarlos,

Algunas sugerencias para la gestion de la memaria son:

R

» Teclea D2\ Setup [retormo], teniendo en cuenta que D se refiere a la unidad de CO-ROM
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Config.sys

£n el rengldn donde habla del conductor EMM386.EXE se deben afadir |os
siguientes articulos: (los demds se deben borrar)

'i
DEVICEHIGH=C:\WINDOWS\EMM3IBE.EXE RAM NOEMS I=EODO-EFFF. b aa A
NOTA: S ¢l ardenador se para mientras estd cargando, elimina ta [=E000-EFFF y b
arranca de nuevo.

El comanda RAM permite al ardenador cargar los programas en la memoria afta. EL 1=EQDO-EFFF
indica al ordenador La direccidn de memoria que debe usar para cargar los programas altos. Es una
forma eficaz de liberar memora convencional extra.

Autoexec. bat

En el rengldn que carga el conductor MSCDEX.EXE afiade un modificador al

final /E.

£l comando- /€ permite gue MS5-005 cargue la memeoria intermedia en la memoria alta, liberando una
pequedia cantidad de memoria convencional.

Gufa del Comando M5-DO05 solamente

Al pulsar FB cuando aparece el mensaje “Starging Microsoft Windows ‘957 (Inicle de Microsoft
Windows '95) se presenta en la pantalla un mend con diferentes opciones de arrangue. Habrd unas 6
opciones, 8 menos que el ordenador esté definido para una red o Multiarranque etc. La opcitn & se
llama “Command Prompt only”™ (Guia del Comando solamente). Asi se arrancard el ordenador
directamente en la gufa del comando, Ignorande los ficheros de inicacion de Windows 95, Teclea
DOSSTART para operar MS-DOS, sin interferencia de ninguno de los conductores de Windows y
despuds AUTOEXEC si quieres cargar el fichero autoexec.bat. Esta es una forma rdpida de operar D05
y puede resultar ser mds efectiva que descomectar ¢l ordenador en la modalidad de DOS.

Creacidn de un fichero PIF

Un fichero PIF &5 una buena forma de conseguir que SWOS opere directamente por windows. SWOS
&5 suministrada con un fichero FIF, pero puede que prefieras crear uno td mismo. A continuacion
encontrards las instrucciones para crear un fichero bdsico PIF,

*  Haz click dos veces en "My Computer™ (Mi Ordenador), y después en el disco duro donde esté
instalado el programa informatico (ef. C:\)

= Ahora busca la carpeta donde se ha instalado el juego (ef. SWOS) y haz click dos veces en elia
con el botén fzguierdo del ratdn.

= Aparecerd una lista de los ficheros y carpetas en una nueva ventana. Busca el fichero .exe
{ejecutable) que normalmente estd indicado por un pequefio icdn WINDOW.

+  Haz elick una vz en el botén derecho del ratdn en este fichero v aparecerd un mend flotante.
Selecciona PROPERTIES al fondo de la fista.

+  Aparecerd otra ventana con 6 tarjetas de indice que presentan la informacién sobre cada titulo
pertinente. Estas son GENERAL, PROGRAMAS, FONT, MEMORY, SCREEN y MISC (GERERAL.
PROGRAMAS, LETRA, MEMORIA, PANTALLA y vanios).
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A continuacidn tienes los cambios necesarios que se deben hacer en cada titulo:-

GENERAL

u\.‘lnd.K

PROGRAMA

Silo informacidn general

Aungue esto no &5 necesariamente cambtar obligatoriamente, puedes designar una modalidad mas
definitiva M5-D0S para operar el juego.

Al hacer click en el cuadro junto a la modatidad MS-D05, aparecerd una [ista con nuevas opciones.
Haz click en botdn con cfrculs con el texto SPECIFY MEW MS-DOS CONFIGURATION (ESPECIFICA NUEVA
CONFIGURACION MS-D0S). Aparecerdn dos cuadros al fondo llamados CONFIG.SYS y AUTOEXEC, BAT.
Escribiendo los renglones especificos en el cuadro indicado, puedes operar el programa informatico
con tus configuraciones especificadas en vez de cambiar los ficheros del sistema de arranque, Al
jugar el juego, se ejecutan los ficheros especificados de arranque, y sélo serdn efectivos para ese
juigo en particular,

Tambijén hay un cuadro de lineas al fondo de con el texto RUN junto a él. Haz click en La pequefia
flecha hacia abajo en el lado derecho del cuadro y aparecerd La lista, Selecciona MAXIMISED en la
lista,

FONT (LETRA)
Esta opcidn no debe ser necesario usarda nunca.
MEMORTA

Al hacer click en la Memoria aparece una “tarjeta” con los detalles de ta memoria. Al hacer click en
La pequedia flecha hacia abajo que aparece a la derecha de cada cuadro, puedes definir exactamente
la memonia deseas que Windows ‘95 asigne a cada rona de memonia. En este momento en cada
cuadro aparece AUTD en vez de una serie de cifras: Por ejemplo SWOS. necesitard la memaria
convencional definida en 50 en vez de AUTO,

Nota: Windows parece que tiene problemas al crear “memaria virtual convencional”™. Aln necesitards :

“ajustar” los ficheros de inicio en tu sistema para alcanzar la cantidad mixima de memaoria
comvencional

PANTALLA
Luando estés en USAGE haz citck en el botdn de circulo titulado FULL SCREEN.
MISC. (WARIDS)

Junto a cada opcion hay un pequedio cuadro de verificacidn. Al hacer click en este cuadro aparecerd

i ) }
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una sefial (o guita la sefial 51 bay una en ¢l cuadro).

Bajo el encaberamients FOREGROUND, la opcidn dice ALLOW SCREEN SAVER (DEJA
EL SALVAPANTALLA), haz click en el cuadro para que desaparerca la sedal,

En BACKGROUND, haz click en el cuadro para que haya una sefial junto a ALWAYS
SUSPEND.

En [DLE SENSITIVITY, pon e{ destizador en LOW (BAJD).

En SHORT CUT KEYS comprueba que ninguno de los cuadros tene sefal.

« Ahora haz click en APPLY al fondo de fa ventana. Notards que el botdn se vuelve de color gris
pilido.

= Ahora haz click en 0K, Con esto vuelves 2 la ventana original del programa para el gue estabas
creando el fichero PIF,

+ Habrid aparecido un nuevo icdn M5-D05. Para operar ef programa ahora y en el futuro haz chick
dos veces con el botdn izquierdo del ratdn en este fedn.

Usa de una versién anterior de MS-DOS

+ 5i tenias una versidn anterior de DOS instalada (como la 6.22) y has instalado la versidn
siguiente de Windows 95, adn podras utilizar el DOS original. Las siquientes instructiones
e refieren a como crear un mulbiarrangue para que puedas usar tu versidn original de DOS
antes de instalar Windows "95.

+  Haz click dos veces en el icdn MY COMPUTER (MI ORDENADOR), esto abrird una ventana que
contiene todas las unidades del ordenador como la unidad de disco durs v ls unidad CD. Ahora
haz click dos veces en el icdn de la unidad del disco dura (e]. C:\) esto presentard una ventana
que contienen todos los ficheros y directorios.

+  Con el botdn izquierdo del ratdn haz click en VIEW en la parte superior de la pantalla. Esto hard
bajar un mend individual, selecciona OFTIONS en el fondo del ment y aparecerd un cuadro. Haz
click en view en la parte superior del cuadro (uno de los indices) y aparecerh otra pdgira. En los
ficheros escondidos hay dos selecciones - una para mostrar todos los ficheros y otra para
esconderlos. Con el botén izguiendo del ratdn har click en ¢l pequefio dreulo junto a la linea
donde aparecen que dice SHOW ALL FILES, Ahora haz click en APPLY y después en DONE al fondo
del cuadro,

+  Ahora volverds a la ventana donde aparecen todos tus ficheros y directorios, Haz click con el
botdn derecho del ratdn en un fichero llamado MSD0S.5YS y aparecerd el mend. Selecciona
PROPERTIES y comprueba que ¢l cuadro de revisidn junto a sdlo lectura no tienen una sefal. 51
la tiene, haz chick en la sefal con el botdn izguierdo del ratdn v después click en APPLY v
desputs en DONE.

*  Haz click con el botdn derecho del ratdn de nuevo en el fichero MSDOS.SYS y selecciona OPEN
WITH #n &l mend. Desplizate por la lista de programas y selecciona NOTEPAD. 5e abrird Notepad
mostrando el fichero, Después la linea Network=0 (o 1) teclea exactamente lo siguiente, incluido
maydsculas donde aparezcan: BootMulti=1,

+  Con el boton faquierdo del ratdn haz click eén FILE en (3 parte superor dé la pantalia y
selecciona SAVE.

*  Ya estards de nuevo en la ventana donde aparecen todos tus ficheros y directorios. Haz click con
¢l botdn derecho del ratdn en un fichero llamado MSDOS.SYS y aparecerd el mend. Selecciona
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¥ . - PROPERTIES y comprueba que el cuadra di revisitn junto a sélo lectura tienen una
i sefal. 56 no L3 tiene. haz click en el cuadro vadio con el botdn izquierdo del ratdn
.. para gue aparezca la sefial y despuds click en APPLY y después en DOME.

= Arranca de nuevo el ordenador pero mantén pulsada la tecla FS hasta que
RV

aparezca ol mend, Ahora podrds arrancar usando DOS 6.2 o Windows "95.

Noto:  En alguros aparotos la instalacidn de Windows eliming los renglones

MSCDEX y MSMOUSE en el fichero autoexee. bat. Revisa esto abriendo el fichero
outoexes. bat usando notepod o write (se encuentr ent ol directorio rafz) Tendrds gue guitar el
comando “rem” del frente de los renglones gue contienen MOUSE y MSCDEX, ef;

REM C:\WINDOWS'\COMMAND\ MSCDEX, EXE/S,/D:M5CD001/V/M: 15

* Borra el comando REM (resaltado en negrita) y entonces selecciona SAVE en el mena de fichero.

*  (Cuando arrancas de nuevo el aparato y aparece el mensaje Starting Windows '95, pulsa a tecla,
F8. Aparecerd un menid con una nueva opcion llamada “cargar la version anterior de M5-D057. ALY
elegir esta opcidn arrancard directamente én La versidn anterior de 0OS o presentard el mend
original antes de instalar Windows “95. Los ficheros config.sys v autoexec.bat no se alterardn
con Windows “95 y operardn por separado desde los ficheros respectivos de Windows.,

FORMA DE JUEGD

Control del Jugador
Durante &l juego, controlas directamente a cada miembra de tu equipo por turno. Kormalmente serd|
¢l mids cercano a fa pelota. También aparecerd un peguedsio ndmero en una amiseta blanca encima
de la cabera. Hay dos grupos bisicos de controles, seqiin 5i en ese momento tienes la pelota o no.

El sistema de control pusde parecer complicado al principio, pero en realidad es increiblemente
intuitiva y ficil de comprender. No obstante, no deberds tratar de realizar las maniobras mds
complicadas hasta que aprendas bien las basicas.

Sin la pelota

Moviendo la palanca en cualquiera de las ocho direcciones hard que tu hombre corra en

esa direccion,

Regateo

5 pulsas el bottn de tiro, y la pelota se encuentra a una altura por debajo del pecho de tu jugador,
éste tratard de hacer un ataque de desliz en la direccién en que corre. 5i tiene éxito con el atague,
puedes desviar la pelota 45 grados ¢n diagonal hacia la derecha o izquierda, manteniendo apretada
la palanca en esa direccidn mientras tu jugador se desliza.

De cabera

51 pulsas el botdn de tiro y la pelota se encuentra por encima de [a altura ded pecho, entonces
apretando el botdn de disparo hard que tu jugador se tire como un loco y trate de darle un
cabezaro, S la palanca estd centrada cuando inicias el cabezazo, entonces el jugador saltari en el
aire. 5i mueves L3 patanca en cualquiera de las direcciones mientras ol jugador estd en el aire, el
jugadar tratard de realizar un cabezazo de volea en la direccion en la que apuntas. 5i la palanca no
esta centrada cuando inicias ¢l cabezazo, el jugador se tirard hacla delante en la direccidn en que
apuntas y trata de hacer contacto entre |3 pelota usando la cabeza.
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Las reglas de desviacion de caberazos son algo mis complicadas que las de
regates de destiz y no solo puedes desviar [a pelota a un dngulo de 45 grados a la
derecha o fzquierda de la direccidn 3 la que te enfrentas (girando la palanca én
esa direcoidn antes de hacer contacto con la pelota), sino que también puedes
hacer que la pelota dé vueltas en el aire en un grado ligero o fuerte, Cuando Ay
atacas la meta en [a parte superor del campo v la palanca estd en direccion hacia 5 A
arriba, deja la palanca arriba después de hacer click para infciar un cabezazo y la o
pelota subird v se quedard cerca del suelo. 5i tiras de la palanca hada abajo. la pelota subird muy
alto por los aires y 5i la mantienes centrada verticalmente, la pelota se volea. Al combinar
cualguiera de estas dos opciones con la izquierda o derecha en (3 patanca también hard que la
pelota s¢ mueva en esa direccidn (ef. al subir por el campo aprisa tirando rapidamente de la palanca
hicia detrds y a la derecha antes de hacer contacto con la pelota hard que &sta suba arriba de (a
pantalla, muy alto por los aires, a un dngulo de 45 grados a la derecha de donde se encuentra el
jugadaor). Cuando se-ataca [a meta al fondo del campo, tos controles de altura se cambian, es decir
dejando la palanca apuntando hacia abajo después de hacer un tiro de cabeza mantiene a la pelota
mas cerca del suelo, Izquierda y derecha desde luego no cambian.

Con la pelota

Moviendo la palanca en cualquiera de Las ocho direcciones hard que tu jugador corma con la pelota
#n osa direccidn. La pelota no estd pegada a los pies, aungue, como puedes correr mas aprisa y
tratar de girar con la pelota, encontrards mis dificll mantener el control.

Pase Si quieres pasar la pelota a otro jugador. simplemente da un toque al botdn de tiro una ver
rapidamente. Tu jugador entonces tratard de pasar directamente al jugador méds cercano de su
propio equipo en la direccidn de enfrente. 5i no hay jugador para recibir la pelota, entonces rodard
por el suelo en la direccitn en que pasa el jugador mis cercane. También es posible modificar los
pases ligeramente desviando rdpidamente la palanca de haber pulsado ol botdn de tiro para infcar
un pase. Si estds pasando a un jugador que recibe y que estd directamente en direccidn opuesta 3 B
en el campo, dejando la palanca arriba despuds del pase hard gue la pelota se pase hadia el jugador
que recibe, quien correrd hacia ti igeramente para recibir la pelota. Tirando de la palanca
ligevamente hacia detrds o dejandola en el centro directamente después de ejecutar este pase hard
que la pelota suba por el campo y el jugador que recibe se quede donde estd y espera a que lleque
ta pelota a sus pies. EL mismo pase arriba del campo empujando [a palanca hacia arriba y
derechafirquierda directamente después de ejecutar el pase, hard que la pelota se juegue hacia
arriba y ligeramente a la derecha/izquierda del jugador que recibe, quien se moverd hacia el lado
para interceptar la pelota. Por dltimo para el misma pase arriba del campo, tirando de la palanca
hacia detris y/o derecha/izquierda directamente después de efecutar el pase, enviard 1a pelota de
juego hacia arriba y igeramente detrds del jugador que recibe a su izquierda o derecha. El jugador
que recibe entonces se alejard corrfenda del jugador que pasa para interceptar (3 pelota. Al pasar a
un jugador que recibe que esté enfrente de ti abajo del campo, se cambian los controles de altura,
es dedir si dejas |2 palanca apuntando hacia-abajo después de dar una patada, hard que la pelota se
pase hacia abajo hacia el jugador que recibe, quien correrd hacia ti igeramente para recibir la
pelota. Izquierda o derecha, desde luego no cambian,

Patada,/Chute

i mantienes ¢l bottin apretado durante algo mas de tiempo, tu jugador dard una patada a L2 pelota
directamente en la direccién frente a 8l (i mantienes el botén apretade, incluso después de dar una
patada, la pelota pasard por cualquiera de tus jugadores que se encontraban en La direccidn del chute).
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SWOS soporta todas las desviaciones de la direccion del tiro que puedas jamis
esperar razonablemente de una pelota de fitbol. Todas as curvas, bombeos o
directos se contralan con el movimiento de La palanca despuds de que hayas
chutado la pelota, v cuanto antes muevas la palanca después del chute, mas
dramdtico serd el efecto. Cuando lanzas un atague a [a meta en el extremo
superior del campo, 5i dejas la palanca hacia arriba después del chute, la pelota
se mantendrd cerca del suslo, 51 tiras de la palanca hacia abajo, la pelota volard
por el aire muy alto, v 51 la mantienes centrada verticalmente, L pelota se
bombeard, Combinando cualguiera de estas opciones con izquierda o derecha en
la palanca, también hard que se curve L3 pelota en esa dineccion (ef. al chutar haca arriba del
campo con la pelota én los pies, pulsado &l botdn de tiro y tirando rdpidaments de la palanca hacka
atris y a la derecha, hard que la pelota suba por los aires y gire hadia la derecha), Cuando lanzas un
atague a la meta al fondo del campo, los controles de altura se reversan, es decir dejado la palanca
apuntando hacia abajo después de chutar para mantener la pelota en el terreno de juego. La
izguierda y derecha, desde luego se mantienen fgual. Estos son los controles bisicos preferidos por
SWOS. Tiros, corners, sagues de meta y penalties, todos funcionan exactamente igual que los chutes
normales.

CONTROL DEL JUGADOR

5i no te gusta la manera como juega lu equipo durante un partido, no tienes que sentarte y sufrir
on silencio. Puedes sacar substitutos, cambiar el estilo de juego o hacer los des al mismo tiempo.
Todo esto se hace sacando el foso, ef. golpeando ligeramente en la misma direccidn la palanca tres
veres sucesivamente en cualquier punto, cuando la pelota esté bien fuera de juego o en [as manos
de cualquiera de los guardametas, Entonces aparecen los dos fosos en el lateral de la pantalla.

Foso

Al sacar el foso, debes notar una pequefia flecha de color sobre el techo de la cornisa. Al moverlo
arriba y abajo hace que apunte a una de las sefs figuras en el foso. La principal es generalmente el
director y las demids son substitutos (en un partido de entrenamiento, el Director se sienta en el
centro del banco, entre los dos juegos de substitutes). 5i haces click sobre el Director, se pone de
pie y aparece un cuadro tiwlado “Formations” (Formaciones) y “List of Players® (Lista de Jugadores)
que se encuentran en ¢l terreno de juego. Si haces click en “Formations”, aparece una lista de todas
las diferentes elecciones tacticas a tu disposicidn en ese momento como Director. Al seleccionar una
de #stas, hard que tu equipo se organice de nuevo sobre el terreno de juego en la formacidn
seleceionada de nuevo. Al revisar [a “Lista de jugadores”, podrds notar que algunos jugadores tienen
una tarjeta roja o amarilla o una cruz junto a su nomhbre. Estas aparecen cuando un jugador ha sido
castigado, enviado fuera o sufrido lesidn durante el partido (un jugador con una cruz parpadeante
tiene una lesidn grave), 5i quieres cambiar los jugadores en el terreno de juego sin substituir a
nadie, puedes hacer click primero en un jugader de la “Lista de Jugadores™ y después sobre otro
jugador. Entonces los dos jugadores seleccionados se cambian de posician en el campo (este método
también se puede usar para cubrir una posichin en el campo que ha dejado vacante un jugador
oxpulsado),

Si quieres vigilar a-un jugador en particular de tu equipo, debes mantener apretado el botdn de tiro
sobre ¢l nombre de ese jugador hasta que su cabeza comienza a parpadear en la lista, desde ahora
ese jugador estard resaltado en el campo con un diamante parpadeante sobre su cabeza. Otra cosa
gue puedes hacer desde &l foso ey una substitucidn (pero sélo cuando la pelota esté fuera de
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juego). Para sacar a cualquiera de los substitutos, mueve b flecha hacia abajo o
hacia donde cstd sentado en el foso y pulsa el botdn de tiro. Su nombre B
aparecerd entonces en la parte superior de la pantalla, junto a los nombres del
resto del equipo. Usando arriba y abajo en la palanca, resalta el nombre del
jugador que guieres retirar y entonces pulsa el botdn de tiro. Los jugadores e
cambiardn de lugar y se reanuda el juego. Para todos los partidos amistosos y 4 A
competiciones adaptadas, puedes fijar el ndmero de substitutos en el foso y el i
nimero de substitutos que realmente se pueden usar en un partido. Para todas las competiciones
preestablecidas y en [a modatidad de carrera, o nimero de substitutos estin preestablecidos y
basados en [a vida real,

Cuando hayas terminade con el foso, empuja la palanca hacia el lado para reanudar el juego.

CONTROLES ADICIONALES EN EL TECLADO

Hay algunas opcones que no estin congctadas directamente con el juego, a las que sblo puedes
tener acceso durante el juego. Ten en cuenta que no se pueden definir de nuevo.

Pulsa P para pawsar o reanudar el juego

Pulsa R para repetir los Gitimos sequndos del partido

Pulsa R durante la repeticidn para conectar y desconectar la cimara lenta.

Pulsa Espaciador para grabar los altimos sequndos def juego como momentos destacados
para presentar al final del partido. *

Pulsa H para ¥er los momentos destacados grabados (silo funciona despuds de
aparecer la clasificacian final) *

Pulsa S mientras la pelota estd fuera dejuego para sacar la pantalls de

estadisticas del juego.

Pulsa F8 (versidn Amiga) para conectar/desconectar el nombre del jugador con la pelota en cse
momento y muivelo por la pantalla. *

Pulsa F8 (versidn PC) para conectar/desconectar los comentarios del partido.

Pulsa FO para conectar y desconectar el giro del emblema S en la esquina superior
derecha de la pantalla.

Pulsa F10 durante &l jueqo para conkctar y desconectar los cantes de Lo multitud.

Pulsa Exc para abandonar ol partido en curso. 5§ haces esto mientras &l reloj marca 0
minutos, puedes jiegar de nuevo el partido, si no, piendes automiticamente.

Pulsa Page Up para sacar el foso si tu equipo chuta "arriba”™ del campo.

Pulsa Page Down para sacar el foso i to equipo chuta “abajo™ del campo.

Pulsa Ctl & F1 para salir a DOS,
* Ko se pueden realizar en todos los ordenadores Amiga. Para mds detalles, consulta las
especificaciones técnicas de tu aparato,

EL MENU PRINCIPAL
El mend principal tiene diversas opciones:

Edit Tactics (revisar ticticas) - Este mend te permite definir tus formaciones y estrategias
adaptadas de equipo. 5i te tamas en serio ganar copas, ligas etc., jentonces necesitas usar esta
opcidn!. Para averiguar mis, pasa a la seccion de EDIT TACTICS (TACTICAS DE REVISION).

&




Edit Custom Teams (revisar equipos adaptados) - Esta opcidn te permite crear
tus propios equipes onginales y revisar los equipos existentes en el juegn. Fara
fnds informacidn consulta la seccidn de EDIT CUSTOM TEAMS (REVISAR EQUIPOS
ADAPTADOS).

A,
nt A Highlights (Momentos Destacados) - Te permiite ver los momentos destacados
del Gltimo partido jugado, o cargar o guardar una serie de momentos destacados

de partidos en el disco. Yer HIGHLIGHTS (MOMENTOS DESTACADOS). =
Options (Opcicnes) - Para mis detalles consilta la seccitn de OPTIONS,

Las opciones restantes del mend principal se refieren todas al juego real, que se discuten
mds adelante.

* Mo se pueden realizer en todos los ordenadores Amiga. Para detalles, consulta la tarjeta de
referencia especifica de tu aparato.

Revision de Ticticas

La mayoria de los equipos mejoran su rendimiento considerablemente (hasta 30 por ciento en
algunos casos) sise usan debidamente (as seccidn de revisidn de tdcticas. S te tomas en serio el
ganar trofeos, entonces debes considerar utilizar al miximo la opcidn de Revisidn de Ticticas.

El juego viene con 12 ticticas preseleccionadas que cubren todas las formaciones mds populares en
el fiithol moderno, mds seis huecos donde podris quardar tus propios disefos adaptados. Todas las
tdcticas en ¢l juego estdn basadas en una rejilla invisible que define 35 dreas por separado def
campo, donde puede estar la pelota en cualguier momento, y 240 posiciones por separado donde
cualquier jugador puede estar en cualguier momento. EL mend de Revisitn de Ticticas trata con las
seis posiciones de Ticticas Adaptadas (llamadas Usuario A a Usuario F), v Le presenta seis
herramientas para ayudarte a darles forma,

Abortar - Al hacer click en este cuadro saldrds directamente del mend principal, restaurando todos
hos walores implicitos sin guardar ningdn cambio que puedas haber hecho. Usalo solamente en caso
de emergencia,

Guardar/Salir - Con esto sales de la modalidad de REVISION y te da una eleccitn entre guardar las
kircticas que acabas de cambiar en el disco y ponerlas un nombre en particutar, o salir de nuevo al
juego sin guardarias (pero manteniendo adn fntactos los cambios). 51 sales sin quardar, perderds las
ruevas tacticas la proxima vez que desconectes ol ordenador.

Deshacer - Deshace el dltimo cambio que hayas hecho.

Importar - al seleccionar este cuadro aparecesd La lista de ticticas preseleccionadas, donde podris
elegir una para usar como punto de partida para las nuevas ticticas. Cuando aparece la lista,
también verds un cuadro de Loading (Carga), que te permite cargar un juego de ticticas adaptadas
guardadas previamente y cambiarlas de la misma manera,

La seccitn de tdcticas te permite definir el lugar donde los jugadores tratarin de tomar posiciones
para cada una de las 35 posibles dreas del campo donde pueda estar la pelota. “Intento’ es agui una

palabra clave. Para mover jugadores indhviduales, la pelota o la pantalla de
tacticas, mueve el cursor encima de [a pelota o del jugador y pulsa tiro, Ahora
puedes mover la pelota o jugader en cualguier direccidn con la palanca, y pulsar
tira para colocarle de nuevo en el campao, (uando mueves la pelota verds a los
jugadores moverse a sus posiciones implicitas de esa posicion. En cualgquier el |
momento puedes parar y mover un jugador o mds a una posicidn diferente, y i .ﬂ
desde entonces tratar slempre de tomar esa posicién cuando la pelota esté en el

drea designada. Ademds, i seleccionas la pelota y mantienes apretado ¢l botdn de tiro puedes
dirigir una segunda pelota, parpadeante, alrededor del campo. Esto hard que aparezca una serie de
flechas alrededor de los jugadores, indicando la direccién en que correrd cada jugador especifico si
e pasa la pelota desde of punto de partida a la posicidn parpadeante. 51 seleccionas un jugador y
mantienes apretado el botén de tiro, los otros jugadores desapanecerin y pusdes examinar
individualmente las posiciones de ese jugador cuando muevas la pelota.

Estas son las reglas bdsicas como opera ¢l sistema de Revision de Tacticas. No obstante, se han
incorporado un par de dtiles para ahorrar trabajo. que los podrds encontrar en los dos iltimos
cuadros en la pantalla de Revisién de Ticticas.

Copia - Esto te permite decir a |os jugadores que se queden en [a misma posicidn durante dos
posiciones o mas de la pelota. Cuando los jugadores estén en las posicones elegidas, haz click en
Copy, entonces mueve la pelota a la posicién que guieras, haz click en Copy de nuevo. Ahora,
cuando la pelota estd en cualguiera de esas dos posiciones en el campo, los jugadores tratarin de
quedarse en los mismos lugares en ambas ocasiones.

Vuelta - Esta opcidn opera de diversas formas, Primero, funciona como un simple espejo. reflejando
automaticamente las posiciones en un lado del campo para que el otro lado ahorre tiempo, No
obstante, su uso real aparece cuando pones parejas en el juego. Cuando comienzas a disefiar una
tictica adaptada, debes notar gue algunos de los pequefios icones de la “cabeza ded jugador” (los
del centro de la pantalla junto a los nombres de los jugadores) estin rodeados de cuadros de
colores, Siempre habrd dos cuadros de cada color (hay un miximo de cinoo colores diferentes, para
que puedas tener un equipo entero die parejas 5i asi lo deseas - no puedes seleccionar el capitidn de
un grupa). Estos cuadros representan a los jugadores (normalmente los que ocupan Las mismas
posiciones en lados opuestos del campo, como el extremo derecha y ol extremo irquierda) que
imitan las posiciones de cada uno en lados opuestos del campo. Para cambiar o formar un grupo,
haz click en los jcones de las cabezas de los jugadores del grupo que quieras separar o formar,
Encontrards que las definiciones implicitas son suficientes para todo excepto con las ticticas mias
raras.

Se pueden hacer otros cambios de tictica cambiando los jugadores de posicidn en'el campo, o
dentra v fuera del foso, o dentro y fuera del equipo haciendo primeno click en et nombre del jugador
y después en el nombre del jugador por el que quieras cambiarle. Después los dos jugadores
simplemente cambian de posicidn entre si dentro del equipo (hacdiendo click en la cabera de
cualgquier jugador al fonda de 1a lista rodeada de azul pasard por Lodos los miembros del equipo que
&N e505 momentos no estén incluidos entre los once en el campo o en el fosa).
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ENTRENADOR SUPLENTE

Para poder ayudar al jugador a comprender |2 repercusion total de los cambios de
tictica sugeridos, el Entrenador Suplente (quien también aparecer en todos los

] meniis de equipe pre seleccionado y comprende la forma como caloula el
A A ordenador &l poténcial de cualquier equipo en particular) te dard su consejo cada

vez gue hagas un cambio de tictica en ef juego (excepto cualguier cambio

realirado desde el foso de substitutos), El entrenador suplente te aconseja en forma de marcas y
cruces junto a los nombres de los jugadores. 5i la cara de un jugador se ha cambiado por una “X7,
significa que el Entrenador Suplente considera gue el ditimo cambio de tctica no era bueno para
ese jugador en particular, comparado con las ticticas anteriores. 5i la cara del jugador se cambia por
una marca, esto significa que el Entrenador Suplente considera que el dltimo cambio de tictica
realizado era bueno para ese jugador en particular, comparado con las ticticas anteriones.

Las marcas de jugadores individuales y las X" a veces suponen grandes Marcas y “X” para todo el
Equipo, |o que puede aparece de vez en cuando en la parte superior de la Lista de Equipo. Cuando
aparece una de éstas, significa que el Entrenador Suplente considera que & Gltimo cambio de tictica
realizade al equipa ha temido un importante efecto, no sélo en-el(los) jugador{es) individual{es) en
particular, sino también en el posible rendimiento del equipo en general.

Pistas y Trucos ticticos

Las marcas y "X", en particular las grandes, tienen un efecto real en ¢l rendimiento de los jugadores
en el campo de juego, y también afectan los cileulos de cualquier resultade generado por el
ordenador.

El Jugador/Entrenadares pieden querer anular el consejo del Entrenador Suplente y adoptar ticticas
adaptadas especificament® a su tipo de juego. 5i encuentras que haces un pase largo que siempre va
al contrario, © a un drea vacia del campo, entonces pasa a la posicion de la pelota donde
normalmente haces ¢l pase largo y trata de llenar el espacio vacio moviendo uno de tus jugadores al
Area donde normalmente cae (a3 pelota.

Para comenzar ¢l disefio de tu propia formacidn, debes importar primero tu formacion favorita
preestablecida (gj. 4-4-2) y tratar de mover a los jugadores por las 35 posiciones de [a pelota para
abtener todas las marcas que puedas. Cuando estés satisfecho con tu formacion, quédrdata y trata de
hacer una varacion més defensiva v una varacidn mds atacante del disedo de tu nueva formacidn,
Pranto tendrds tres disefios de formacion donde elegir, una para el Equipo Nacional, una para usar
cuando estiés defendiendo una ventaja corta durante los ditimos 15 minutos, y otra para cuanda
necesites desesperadamente un gol 3 todo coste, !Fenomenall.

Trata de mantener al menos un jugador con |a pelota en todo momento y haz que los jugadaores
soporten al hombre con la pelota. Silos jugadores estdn emparejados, cambia un jugadar, y los
movimientos se reflejardn en ol jugador opuesto al otro lado del campo. En un juego ideal, deberds
revisar tus ticticas cada ver que cambies La linea del equipo, va que las caracteristicas indiiduales
de un jugador pueden ir mejor con las ticticas de equipo ligeramente diferentes, después a otro
equipo que jusgue en la misma posicidn en ol campo. No obstante dicha atencidn al detalle
probablemente no es prictica para la mayoria de jugadores.

Quizis descubras que algunas tacticas que funcionan bien cuando juegas como Entrenador, no son
tan efectfvas cuando juegas como Jugador-Entrenador o cuando vas directamente a los resultados.
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5i'pasa esto, quizds puedes crear y Guardar un grupo diferente de Ticticas
Revisadas para cada Tipo de Juego, listas para usar coando [as necesites.

Revisidn de Equipos Adaptades

Esta es la opcidn que te permite adaptar tu copia die SWOS, Simplemente
selecciona’ un equipo que vayas a revisar en la lista, después pulsa el botdn de
tiro cuando el cursor parpadee en el nombre del jugador/equipo/director que
quieras cambiar. Teclea el nuevo nombre v pulsa tira o Intro en el teclado para introducir el nombre,
Entonces puedes seleccionar @l color de pelo/piel del jugador haciendo click en la cara para pasar
por los tres tipos a elegir.

Para cambiar el vestuario, primero selecciona el tipo de camiseta que quieres pulsando tiro en el
disedio adecuado, a la derecha de la pantalla, entonces mueve ¢l cursor a la camiseta mds grande y
pulsa tiro, Mantén el botdn de tiro pulsado, entonces mudvete a la izguierda y derecha en la palanca
para pasar por los colores de la camiseta principal, y arriba y abajo en la palanca para pasar por los
colores secundanos (e, las mangas o rayas). Usa el mismo procedimiento para cambiar los
pantalones o calcetines. Pulsa en el cuadro de Undo al fondo a la derecha de La pantalla en
cuilquier momento para restaurar completamente el equipo a sus definiciones originates,

Usando el cuadro Import puedes incorporar cualquier equipo de la vida real a la seleccidn de
Equipos Adaptados ($in cambiar su clasificacion en la vida real). Puedes incorporar hasta 48 equipos
en la seleccitn de Adaptacidn, revisalas si quieres y entonces guirdalas en @l disco v juega tus
proplas tigas y copas con ellos,

Momentos Destacados
Para guardar los momentos destacados (o juegos en progreso o equipos adaptados o cualguier otra
cosa), necesitas un disco ordinario fioppy o suficiente espacio en el Disco Duro.

Opciones
El Mend de Opciones te permite cambiar algunos pardmetros externos del juego. Estos son los
shquientess

Duracidn del jwego Amistosof/Adaptade - Pulsa tiro para pasar por 3, 5, 7 0 10 minutos de tiempo
real por partide.

Establecer el Tipo de Campo - Elige entre campo “Dry” (Seca), “Hard™ (Dura), “Frozen” (Helada).
“Muddy” (Barro), “Wet” (Himedo), “Soft™ (Blando) o Normal, o puedes tener un campo al Azar para
cada partido, La otra apcidn es Seasonal (Temporada), que elegird un campo, al jugar en una iga,
temparada o carrera, adecuado a [ estacion del afio. En Las competiciones adaptadas y amistosas,
puedes elogir los meses del afio cuando quieras jugar los partidos.

Reproduccién Automdtica - Cambia a On si quieres ver la reproduccidn automitica de cada gol,
cambia & OFF si no o quieres.

Todos los Equipoes de Jugadores son Iguales - En SWOS todos los equipos de jugadores normalmente
tienen diferentes cualidades en la vida real del equipo (ef. Brasil es mejor que

San Marino). Si quieres cambfiar esto, para que cualquier equipo, de jugadores tenga cualguier
ventaja sobre otro equipo en lo que se refiere 3 cualidades, conecta esta opcidn y todos los equipos




de jugadores contrarios fugardn al mismo nivel. (ef. Brasil y San Marino juegan
con las mismas cualidades generales).

Guardado Automitico de los Momentos Destacados - Conecta esta opcidn s
quieres quardar los goles automdticamente como momentos destacados.
Misica del Meni - Conecta o Desconecta kb misica.
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Comentario (stlo en un PC) - Conecta o Desconecta el comentario
Escenas del Presidente (sdlo en un PC) - Conecta o Desconecta las escenas
Salida a DOS (sdlo en un PC) - Abandona SWO5 y regresa a DOS.

* No se puede realizar en todos los ordenadores Amiga. Para mis detalles, consulta las especifica-
ciones técnicas de tu aparato.

'HORA DE JUGAR!

Ya se ha terminado la preparacion previa al partide. Es hora de comengzar a jugar, En el mend
principal podrds ver diversas opciones a la derecha:

AMISTDS0 - (1-2 jugadores) Juega un partido sencillo entre cualguiera de dos equipos mundiales,

COMPETICION Adaptada - (1-64 jugadores) Define tu propla competicidn segdn tus especificaciones,

COMPETICIGN ADAFTADA - (1-64 jugadores) Toma parte en cualquicr competicion nacional,
continental o mundial. Simplamente selecciona Campeonato de [a Copa Mundial, o ver un
Continente. Después elige jugar una de las competiciones a nivel de continente (ej. La Copa de
ganadores de la Copa de Europa) o elige ver un pafs seguido de la competicidn que desees jugar en
es¢ pais (o). La Primera Divisién Inglesa).

Aqui s donde encontrards la opcidn para jugar en el Torneo del Campeonato de Europa. Aguf estin
todos los equipos y accesorios del campeonato de este afio que te permitirin jugar como

cualguier equipo.

TEMPORADA - {1-24 jugadores) Esto se juega como una temporada completa de fitbol sencillo, con
una mezcla de liga nacional y eopa(s) de cualquiera de los 65 paises del munda.

CARRERA - (1 jugador selamente) - Conecta Sensible World of Soccer en “Full”, la mejor
expenencia futbolistica.

Amistoso = Selecciona los dos equipos que van a jugar después de decidir:

Carga de la Competicion Vieja - Selecclona esta opcitn para cargar cualquier competicion guardada
anteriormente. {Aqui pueden aparecer otras opclanes si interrumpes una competicidn de Liga o de
copa durante el juego).

Tipos de Campo - Usa la palanca para resaltar el cuadro de seleccién de Tipo de Campo, Cada

-
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pulsacidn en el botdn de tivo cambiard el Uipo de campo que S0 va & usar dutante
¢l partido amistoso.

Substitutos - Puedes resaltar cualguiera de los cuadros y pulsar tiro para cambiar X
el nimera de substitutos disponibies y I mezcla de substitutos que realmente o
puedes usar en el campo. Elige EXIT si cambias de opinidn, 0K para continuar. A A
Entonces tendrds gue elegir tus equipos para el partido Amistoso/Competicidn

seleccionado. Selecciona primero el tipo de equipos que deseas que jueguen en Adaptada/Clib o
Kacional. después (si procede) el continente, despuds el pais, la divisidn (si procede) y finalmente
el/los equipo(s). Resalta un equipo seleccionado y pulsa el botdn de tiro una, dos o tres veces seqan
st quieres que el equipo esté controlade por el ordenador, por ti mismo (como jugador-entrenador) o
sf salo quieres tomar las decisiones del entrenador in tener gue jugar én el partido (Ver Juego

de Partido).

Competicion Adaptada
Hay tres tipos bdsicos de competicion gue puedes construir con la opcidn de Competicidn Adaptada:

Liga - Esto puede incluir cualguier nimero de equipos entre 2 v 24, jugando entre i de 1 a 10 veces
cada temporada. Puedes otorgar 2 6 3 puntos a cada victoria. y permitir cualguier ndmero de
substitutos y substituciones por partido entre 0 y 5. También puedes slagir los metes de comienzo y
terminacidn de ia liga (lo que afectard a los campos i has definido “temporada™).

Copa - La copa puede ser para 2,4,8,16,32 o 64 equipos seleccionados, haciendo click en el cuadro
de niimera de “rondas”. Los goles fuera de casa se pueden conectar v desconectar (5 procede) v
puedes elegir cualquier combinacion de vueltas, tiempo extra y penalties para cada ronda, Los
substitutos son de nuevo cualquier ndmero entre 0y 5, y puedes llamar a la competicidn el nombre
que quieras pulsando el botdn de tiro én el cuadro azul en 13 parte superior ¥ tecleando el nuevo
nombre. De nuevo también puedes cambiar el mes de comienzo y final de'la copa.

Tarneo - Los torness pueden ser para 2-64 equipos, en un formato con cualquier combinacidn de
ligas v rondas de eliminacidn (ef. Ouizés desees jugar un poco como |a Copa Mundial, cuando las
ligas iniciales las juegan los dltimos 16, guienes después juegan en un estilo de eliminacion total.
La opcitn de Eliminatoria (se activa haciendo click en el cuadro pequefisimo justo debajo de la
sequnda E de SEEDED) te permite hacer eliminatonias en cualguiera, o en fodas las rondas del torneo
para mantenes, en teoria, los mejores equipos aparte hasta {as Gitimas etapas. Para cambiar el
nimero de equipos participantes, resalta cualguiera de los cuadros con ndmeros y pulsa y mantén
apretado el botdn de tiro. Ahora aprieta la palanca hacia arriba o abajo para aumentar o disminuir
el ndmere de equipos que tomarin parte. Cuando estés satisfecho con la seleccidn, suelta el botdn
de tiro. El nimero implicito de equipos participantes e da 24, S eliges 0K para cualguiera de éstos,
s te pedird que elifas a los equipos participantes antes de comenzar {a liga, copa o eliminacion,
Elige EXIT para volver al Mend Principal.

Competicidn preseleccionada

Selecciona el continente, pais, division y competicion en que desees tomar parte, Cada competicidn
se define seqin los acontedmientos reales (ndmero de equipos, rondas, vueltas ete.), Sin embargo,
si deseas cambiar los equipos que toman parte en la Competicién Preselecconada, selecciona ]
“Change Teams” (Cambio de Equipos) para revisar los equipos que toman parte en dicha competicion
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(ef: puedes quitar a Méjico de la Copa Mundial y cambiarlo
por Eifi).

Temporada

Selecciona tu continente, pais, liga y equipo. Jugards durante una temporada.
participando en todas las ligas normales, partidos de copa etc.

Carrera

Vale. Modalidad de Carrera. 1 jugador solamente, te enfrentas a una Carrera de (Hreccidn de 20
temporadas. Ahora puedes “ser” el Entrenador o Jugador-Entrenador de cualgquier equips de elub del
munde. Primero teclea tu nombre, después selecciona tu nacionalidad, manteniendo apretado el
botén de tino en el pequefio cuadro azul y moviendo a la izquierda o derecha para pasar por las
nacienalidades disponibles, Finalmente decide sl quieres comenzar como Jugador-Entrenador o como
Entrenador (aunque puedes cambiar de opinidn de partido on partido).

Ahora puedes participar como jugador en todos los partidos entre equipos (st quieres) v en el foso
dirigiendo el partido, asf como seleccionando el equipe. decidiendo las ticticas, comprando y
vendiendo jugadores y administrando Las finanzas del club, ete.

Suponemos que has elegido tu equipo v estds frente a la pantalla principal, que es una lista de
accesorios, donde aparecen los pricimos partidos de tu equipo esta temporada, con 9 rectingulos
pequedos de color al fondo:

Partido de Fatbol - Con esto pasas a tu proximo juego. Primero verds la tabla de la liga actual, o
seleccitn de copa del partido que estds a punto de jugar. Encontrarés mds detalles en 3 seocion
PLAY MATCH (JUEGO DEL PARTIDO).

Squad (Equipo) - Puedes ver y cambiar la composicidn de tu grupo actual eligiendo esta opcidn e
incluso desarrollar un partido de entréenamiento para examinar a cualquier nueve jugador o tactica.
Esto viene explicada con mis detalle mds adefante.

Hext Match (Muevo Partido) - Con esto pasas al présimo partido en la competicion actual, tome
parte o no tu propio equipo. Puedes ver el partido o simplemente wer el resultado.

View Competition (Yer la competicion) - Te indica la clasificacion actual de todas las competiciones
en tu pafs. Cuando sea necesario verds flechas rojas arriba y abajo a la izquierda de la pantalla que
te permiten ver los resultados/situaciones fuera de la pantalla. Incluido tambiin en esta seccidn
#5ta tu propio REGISTRO DE DIRECCION personal de hasta 20 temporadas mostrando tu carrera
completa, incluidos cualguier trofeo que puedas haber ganado en este tiempa.

View World (Ver el Munda) - Te indica la clasificacion actual de coalquier competician de liga
en el mundo.

Transfers (Transferencias) - Esto se explica con mds detalle en la seccidn de TRANSFERS.
Job Offers (Ofertas de Trabajo) = 5i hay trabajos en otro lugar, esto parpadeard y podris elegir esta
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opcidn y ver las ofertas de trabajo disponibles. Sieliges y aceptas una Oferta de
Trabajo al final de la temporada, comenzards |a proxima temporada como Director
del nuevo equipo Club/Nacional, cyo trabajo acabas

de aceptar.

Club Business (Temas del Club) - Te ofrece un estado financiero rapido, para gue
puedas revisar el saldo bancario del club, Los costes de operacion y sueldos del
Jugador estin relacionados directamente con los valores combinados del jugador de tu equipo. Los
ingresos de entradas suben cuando te va bien en ta liga. (Mo mantengas un descubierto bancario
durante mucho tiempo o te despedirin).

Exit (Salida) - Para salir del juego, pasar momentineamente a un amistoso répido, o guardar (a
situacidn actual en el disco.

Squad (Equipo)

La pantalla de seleccidn bdsica de equipo (y un formato similar que se usa en SWOS para presentar a
cualguier jugador o equipo controlado por el ordenador, usado en cualguiera de las competiciones
durante el juego). Los jugadores del equipo estdn en una lista junto a su posicidn, nacionalidad y
valer, que se puede aumentar o disminuir segun su forma.

Noto: Fuera de lo direccidn del club en o Modalided de Carrern, el valor sé reemploza con un Sistema
de eitrellas, pare ingicar lo aptitud percibide en general del fugador. Cuomtas mas estrellas tengo wn
jugador desigradas, y cuanto mds grardes sean las estredlas, mds aptitudes en general terdrd el
Jugador, (algunos jugadones han recibido difevente clasificacidn de su Cub y equipos Noclanalkes).

Una clasificacion adicional enumerada junto a cada jugador son sus tres prominentes aptitudes en
orden descendiente {esto es muy importante al tener en cuenta [a contribucién del jugador a las
tacticas generales del equipo). Las aptitudes estin anotadas en forma de codigo de tres letras
amarillas y estdn representadas como sigue:

T - Regate

H - Tiro de Cabeza

F - Pate

§ - Velocidad

C - Control de la Pelota
F - Remate

¥ - Potencia de Tiro

§i tienes mds de 17 jugadores en el equipo, al hacer click en el icdn de la pequeda “cabeza” del

jugador del fondo (fondo azul oscure), pasard por todos los demis extras del grupo. Los tipos de
jugador son los siguientes:

Los tipos de jugador son los siguientes

G Fortero
RB Centro derecha
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LB Centro izguierda

1] Defensa

RW Extremo derecha

1 Lw Extremo izquierda
A M Medio

VoA A Delaoten

JUVENIL - Un nueva chico en & equipo que no ha pasado la prueba & nivel
profesional. Se convertird en reserva (RES) si le das un juego en el primer equipo. Varios nuevos
Jugadores Juveniles se unirdn al club durante toda la temporada,

RES - Un jugader que ha jugade algunos partidos en el primer squipo y esta buscando algunos
partidos mds de primer equipo con el fin de obtener un contrato total del presidente.

LOAN (PRESTADO) - Un jugador extra que ha sido llamado por el Presidente para completar el
namero. Los icones de la “cabeza”™ de los jugadores también se pueden cambiar por cuadros de
color, indicando que un jugador tiene en estos momentos una tarjeta roja o amariila de un partido
anterior, Cuando se castiga a los jugadores o se les envia fuera durante los partidos, estos acumulan
puntos de penalty, lo que puede causar que se les suspenda de jugar en varios partidos posteriores;
La tabla de suspensiones funciona de La siguiente forma;

1 tarfeta'amarilla  sin suspension (No se aplica a ninguna de Las competiciones Nacionales o Adaptadas)
1 tarjeta rofa suspensidn de 1 partido
2 tarjetas rojas suspensidén de 2 partidos
3 tarjetas rojas. suspensidn de 3 partidos

Nata: (51 un jugador tfene una tarfets amanlle junte o su nembre en una Competicidn en particular y
en un partido postenior én lo mismo Competicidn recibe otra tagete emarilla, serd expulsado de un
partide o partir del prédmo juego en dicha Competicidn)

Los demds icones en [a pantalla del Grupo se refieren a las siguientes lesiones:

Cabeza vendada - el jugador ha sufrido un golpe. Adn puede jugar, y su forma no se verd afectada
directamente, pero es mds probable que sufra una lesidn seria,

Cruz Roja con ndmero - el jugador estd lesionada y #stard de baja durante el ndmero de partidos
indicados en la crue, 51 hay una "7 en la cruz, no se sabe el ndmero pero posiblemente sea mds
de cuatro

Cruz Hegra - ¢l jugador estd seriamente lesionado y estd de baja durante &l resto de [a temporada.
Cuando un jugador estd suspendido o lesionada, no se le puede incluir en el equipo durante un
partido (ni jugandoa ni el banco de substitutos).

La pantalla de equipo es También el lugar donde ir 5 quieres saber cuales son los mejores
goleadores y las competiciones donde han metido goles.

D
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ENTRENAMIENTOD

Una oportunidad para jugar con nuevas ticticas y jugadares, jugando tu propio
equipe “A” contra tu propio equipo “B”. Esto efectivamente s como la opcidn de
PLAY MATCH, excepto gue ¢l jugador es el Entrenador de un lado y
Jugador/Entrenador del otro lado también. Al seleccionar USE MATCH TEAM (LISAR
EQUIPD DE JUEGD) te permite usar tu Gitimo equipo en un jueqo competitivo
como tu Equipo “A” (Solo estd permitido un equipo de entrenamiento entre cada
Partido Programado).

EQUIPOS INTERNACIONALES

S eres un director internacional, podrds seleccionar un equipo de 20 jugadores antes de cada
partido, buscando jugadores en todas las ligas del mundo que puedan jugar para tu pafs. 5i tu
equipo queda seleccionado para la Final de la Copa del Munda, la Final del Campeonato de Europa,
la Copa de América o cualguier otra Final de Equipo Nacional continental importante, silo podris
saleccionar 20 jugadores en tu equipo con los gue jugar las competiciones completas.

Transferencias

Bienverida al mercado de las transferencias. Para comprar un jugador, primero haz click en el botdn
Buy Player. Ahora puedes elegit s aminar solamente a los jugadores en oferta en tu propio pais
(Domestic) o examinar los que hay en venta en el mundo entero (Foreign), o incluso saltar el
mercado completamente y tratar de comprar un jugador que no esté, téenicamente, en venta en
absoluto. i tratas de comprar jugadores que estin en el mercado de transferencia, haz click en el
cuadro indicado, Puedes buscar especificaments Porteros, Defensas, Centros o Delanteros, e incluso
buscar jugadores con habilidades en particular de Pases, Chutes, Sagueés de Cabeza, Regate, Control
de Pelota, Velocidad o Remates, haciendo click en los cuadros azules para pasar por las opciones.
Elige tu presupuesto aprowimado maximo con el otro cuadro (o abandona los tres cuadros en Any
para examinar la lista actual completa de jugadores disponibles), y pulsa List para ver los nombires
(sf hay mds de los que pueden aparecer ¢én 12 pantalla en cualguier momento, haciendo click en
Maore pasard por la lista). 5i te gusta alguien, haz click en su nombre para hacerle una oferta, La
pantalla de oferta presenta el nombre y valor del jugador y tw oferta actual. Para aumentar o
disminuir la oferta, mueve el cursor sobre ol valor, mantén apretado el botdn de tiro, y mueve 1a
palanca de izquierda a derecha hasta que estés satisfecho con el valor, 51 quieres hacer una oferta
de cambio-en-parte, haz click en el cuadro verde "+ inmediatamente a ls derecha, y aparecerd una
lista de tu equipo. Haz click en el nombre del jugador que quieres cambiar y [a pantalla de
transferendia volverd con su nombre anotado debajo de tu oferta. Si guieses afadir otro de tus
jugadores a la oferta, haz click en el cuadro verde “+° que habri aparecido bajo el nombre del
jugador. Puedes ofrecer un miximo de dos de tus jugadones como parte del trato. Para quitar a los
jugadores, haz click én el cuadro *-" junto a La oferta de dinero, y para afladir al trato otro jugador
del equipo que estis comprando, haz click en el cuadro verde “+° debajo del nombre del jugador que
compras y después selecciona el jugador extra que deseas comprar, El equipo vendedor bien estard
de acuerdo con el trato, se negard y te dard una oportunidad para hacer una oferta mejor, 0
simplemente s negard. Si quisres comprar un jugador que no estd adn en el mercado, esto se hace
die forma muy parecida a la compra normal de jugadores, excepto que tienes que dirigirte
directamente al equipo donde quieres comprar (lo que significa que tienes gue saber para que
equipo juega el jugadar que quisres y tenes que estar preparado i pagar mity por endma de bo normal por &),
Nota: Sugerimos que en la Modalidad de Carrera comiences coma director de wn club en las divisiones
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bajas, pare poder progresar durante b carmerg. Puedes comenzor como el director de
un equipo olto, pero encontrards que es mucho menos satisfoctorio tener éxto o
este nrvel y necesitard hacer mucho mds pare poder pasar ol nivel mds alfo de
direccidn internocional.

Juego del Partido

Una opcitn que se aplica a los partidos amistosos, adaptadas y competiciones
preseleccionadas y de temporada y carrera que se juegan en SWOS,

Puedes elegir ver simplemente of resultado del partido (solo selecciona RESULT), o sefeccionando
PLAY MATCH (JUEGO DEL PARTIDD) puedes cambiar tu equipo v después tomar parte en el juego o
ver desarrollarse el drama ante ti mientras te sientas nervioso en el banco. Esto depende 51 eliges
"Jugador-Entrénador” o "Entrenador”,

En un partido “ordenador” contra “ordenador” puedes incluso seleccionar VIEW MATCH (VER
PARTIDO) y convertirte totalmente en un espectador mientras ves los lados controlados por el
ordenador pelearce entre o,

Stats - Con esto puedes ver la informacidn sobre como se desarrolla la competicidn actual (la ronda
actual resaltada para Copa o Torneo), la lista de puntuaciones mds alta asi como todos los equipos
en la competicidn,

Reconocimiento/Resaltado de Jugadores - Antes de poder ver o jugar cualquier partido (incluido
partidos de entrenamiento). A través de Escenas de Formacidn presentadas antes de cada juego se
puede resaltar un jugador de uno o de ambos [ados, de forma que durante el partido ese jugador
estd marcado con un diamante parpadeante encima de su cabera, Esta caracteristica del juego se
puede usar para el jugador y los lados controlados por el ordenador, v es Util por diversas razones.
En partides de entrenamiento se puede wsar para vigilar a los nuevos jugadores, o jugadores en
nuevas posiciones. En los partidos entre ondenadores se puede usar para revisar las compras de
posibles jugadores o para resaltar los jugadores contrarios que pregcupan en particular @ tu equipo
en los proximos partidos, En los partidos de jugador se puede usar para resaltar a certo jugador
estrella, . s quieres que cofa la pelota todo Lo que pueda.

En la lista de equipos VIEW TEAM (VER EQUIPO) o VIEW OPPO (VER OPOSICION) o VIEW OTHER (VER
OTRO) antes de cada partido, puedes seleccionar el nombre del jugador que deseas revisar o resaltar
y mantener ¢l botdn de disparo apretado hasta que parpadee la cabeza del jugador, Desde ahora
este jugador estars resaltado en ol campo.

EL PARTIDO

Al hacer click en PLAY MATCH (JUEGD DEL PARTIDO) de nuevo aparece una tista del equipo, junto a
un pequeno diagrama de tu formacidn selecconada recientemente. Puedes mover ol equipa,
formacidn o revisar las Uicticas, todo bajo el consejo de tu Entrenador Suplente. 0 si no, puedes ver
al grupo y formacion del contraric. Debes tener en cuenta que en TODAS las Competiciones, es
posible cambiar entre Entrenador, Jugador/Entrenador y ver los resultados de tu equipo. En la
pantalla del equipo de Prepartido, resalta el pequedio cuadro donde aparece tu funcion actoeal,
después pulsa el botdn de tiro para cambiar entre |as dos posibles funciones. (Quizds desees ser
Entrenador para los juegos de liga, pero Jugador-Entrenador para los gloriosos juegos de Copa o
simplemente tratar de obtener un resultado cuando no tienes mucho tiempo).

(is0)
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FROBLEMAS

Frequntas y Respuestas a los Problemas

P. SWOS no carga o abandona durante el juego. SWOS informa “No suficiente ol
memaria convencional™ al tratar de cargar. i A
A, SWOS ha sido disefiado para operar con la mayor facilidad posible en todos

los sistemas que cumplan con la especificacion bdsica (4 Megabytes de RAM, procesador 486+), Se
ha probado con todo &xito con HIMEM, EMM386 y diversas versiones de los gestores de memoria
(QEMM. No obstante, todos los PCs son diferentes y lo gue funciona en un aparate no funciona en
otro necesariamente, SW05 necesita al menos 480K de memoria convencional para operar. Puedes
liberar hasta esta cantidad de memoria mediante:

Primero trata de operar MEMMAKER desde DOS. Teclea MEMMAKER/BATCHZ v pulsa intro. Consulta la
documentacién de tu M5-DOS para mds informacian,

Alternativamente, en las siguientes instrucciones se detallan formas para libérar memoria extra
creando un disco de arrangue;

SWOS tiene incluido un creador de disco de arranque que automdticamente configura los ficheros de
imicio. Ten en cuenta que un disco floppy en blanco antes de operar este programa.

Usuarios de CD: Teclea la letra de tu unidad CO (&, D:) y pulsa intro. Teclea BOOT v pulsa intra.
Sigue las instrucciones en pantalla para mas informacion.

Usuarios de discos floppy: Pon un tercer disco en la unidad de disco floppy. Teclea A\ (o la letra
de tu unidad de disco floppy) v pulsa intro. Ahora teclea BOOT y sigue las instrucciones en pantalla,

Si alin thenes problemas despuds de operar ¢ cresdor del disco de arrangue, trata de configurar el
aparato manualmente usando los ficheros config.ays y autoexec, bat descritos a continuacidn, Usa el
programa EDIT incluido con M5-D0S u otro editor de texto para editar los ficheros (consulta e
manual D05 para mds detalles sobre EDIT). 5i no guieres cambiar los Ficheros de configuracion haz
un disco de arrangue usando ef comando FORMAT A:\, copia estos dos ficheros en tu disco floppy v
editalos ahi. Alternativamente, puedes usar la funcidn de inicio miitiple que se encuentra en M5-
DOs 6.

Coloca un disco en la unidad floppy. Cuando aparece a indicacidn C=\ teclea FORMAT Az/S y sique las
instrucciones en pantalla. Cambia (a Az por [a letra de la unidad floppy 51 es diferente para esto y
las siguientes instrucciones.

Ura vez terminado el proceso de formateado, techea A:\ v pulsa intro. Esto la unidad floppy.
Ahora teclea COPY C:\CONFIG.SYS y pulsa intro.
Después teclea COFY C:\AUTOEXEC.BAT y pulsa intro

Ya has créado un disco de arrangue. Edita los ficheros respectivas para que contengan renglones
similares a los de abajo.
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CONFIG.5YS AUTOEXEC.BAT

2 DEVICE=C:\DOS\ HIMEM. 5YS SET BLASTER (La definicién de a Tarjeta Sonora)
Ve A A DoseHIGH.UMB C:\(La definicién de la Tarjeta Sonora)
DEVICE=C:'(Tu unidad de CO-ROM) = C:\DOS\MSCDEX (Tu definicidn)»
* Incluye estas lineas si usas la version de CD-ROM,

Posiblemente cada FC usard una instruccidn diferente para la unidad de CD-ROM, de agui los
comentarios "tu definicidn’ en las lineas anteriores. Tus ficheros de configuracion existentes deberdn
contener ya las lineas correctas, por lo tanto cdplalas de agui. Alternativamente; consulla la
documentacidn que viene con L3 tarjeta sonora o con el CD-ROM,

Retira el Smartdrive o disminuye el tamafio de s memoria cache del Smartdrive. Esto es
especialmente importante si sélo tienes un aparato con 4 Megabytes, ya que necesitas 3 Megabytes
de memoria libre para operar &l juego.

51 tu tarjeta sonora no estd definida correctamente, Uisa INSTALL para configurarla correctamente,

No quites el CD-ROM de la unidad. Se debe dejar puesto durante el juego.
Si usas Windows 95, consulta la seecidn Windows ‘95 que encontrards anterigrmente en el manual

P.  No hay sonido mientras fuege el SWOS

R. Compreeba que la Tarjeta Sonors estd debidamente configurada y fundona, antes de tratar de
jugar SWOS. Comprueba que tienes ¢l programa MIDT y las funciones digitales en el INSTALL
conectadas, Comprueba que la Tarjeta Sonora estd configurada correctamente usando el programa
nstall SWOS,

F. Aungue tengo todos los efectos de senido y miisico del juego, no parece que hay ningdn
comentario.

R. 5isdlo tienes & Mogabytes de RAM, no oirds el comentario y sélo oirds algunos efectos de
sonido durante cualquier juego. 5i tenes B Megabytes de RAM, tienes toda 3 experiencia de sonido,
los efectos y el comentario del partido. Los propietarios de disco floppy desafortunadamente no
pueden oir ninglin comentario.

5i tu sistema cumple con los critérios anteriores, entonces necesitards liberar-algo més de memoria.
Trata de quitar SMARTORV.EXE del fichero autoesec.bat. 5i esto no soluciona el problema, sigue las
instrucciones anteriores para crear un disco de arranque.

P. Despwés de configurar lo tarfeta sonana y calibrar lo polanco puedo jugar el SWOS pero
cuando trato de cambiar las definiciones de (a tarfeta sonoro, el programa de instalocidn no me
deja seleccionar la apeidn de configuracidn de sonide en les mends. Tengo que fnstalar de nuevo
el jeego para poder cambiarios.

R, Puedes cambiar las definiciones de la tarjeta sonora sin usar el programa de instalacidn
cambiando al directario dé SWOS, entonces teclea SOUND /H y pulsa intro. Asi aparecerd la pantalla
de instalacin de conductores Miles donde puedes seleccionar las opciones de sonido.
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P. Mo puedo instalar el subdirectorio del juego, sale “DOS eror - file not
found™ (Error en DOS - no encuentra fichero).

R. Esto pasa por tratar de instalar el juego en el subdirectorio (como
C:\Juegosh), debes instalar el juego en el directorio raiz de la unidad de disce
duro y despuds cambiar manualmente todo el directorio SW0S en ol subdirectario
donde originatmente deseabas instalar el juego.

P. Cada vez que trato de operar SWOS, sale “Bad command or file name” (comande o nombre
de fichere equivocodn). 1

R. Deberds instalar de nuevo el juego. Comprueba gue tienes suficiente espacio libre en el disco
duro, Puede que necesites borrar algunos programas viejos que no quieras, como las demostraciones
de juegos y Htulos de sharewane,

P. Después de cerrar Windows '95 en M5-D0S, no puedo configurar la tarfeto de sonido. Sigue
apareciendo el mensaje similar o ERROR:DIGITAL HARDWARE NOT FOUND (ERROR:NO ENCUENTRA
EQUIPD).

R. Haz click en el botdn START, despuds an PROGERAMS y selecciona M5D0S. Ahora vuelve a (a
configuracidn y configura la tarjeta sonora

P Después de lo instalacidn hago click en el sonfdo para configurar la tarjeta audie, pero el
programa se congela y o pantalla se pone negra.

R. Trata de configurar el sonido manualmente tecleando SOUND /H en el indicador C:\SWOS.

P. Después de configurar y mientras se carga me sique solfendo el mensafe que dice “uncbie to
load dig.ini and mid.ini” {ne puede cargor dig.ini ni mid.ini).

K. Esto se debe a gue no has instalado conductores de sonido o no tienes tarjeta sanora presente
en el sistema. Si tienes una tarjeta sonora, opera la instalacién y define el sonido.

P. En o pantollo de configuracién sigo recibiendo el mensaje “Access Denied - disc is full o write
protected” (Acceso negado - disco leno o protegida) al tratar de guardar las defimiciomes.

R. Estose debe a que el fichero de configuracion setup.dat estd activado sdlo para leerse. En el
indicador C:\SWOS teclea: ATTRIB-R SETUP.DAT y pulsa tntro. Ahora trata de operar el programa de
instatacidn de nuevo v podris quardar |2 configuracidn.

P Cada ver que trato de operar ¢l juego me sale el mensafe “DOS 4GW Protected Error (Error
DOS 4GW Protegida).

R. Cambia las definiciones de la tarjeta sonora en la utilidad de definicion de Tarjeta Sonora a
Sogndblaster Pro, La misica Midi se debe definir en Soundblaster Pro (versidn vieja) o 100%
compatible y Audio Digital debe ser Soundblaster Pro o 100% compatible. 5i el error sigue
apareciendo, trata diferentes conductores de tarjeta sonora - comprueba que son los mismos
conductores. El mezclarlos no resolverd este problema.

P, Cuando trato de operar el juego, aparece una pantalla en negro y después se bioguea ol
sistema.

R. Comprueba que no hay otras versiones de DOS4GW,EXE en el sistema. Deberds crear un disco de
arranque y cambiar el renglon que comienza con PATH C:\... por PATH C:\SWOS. SWOS sdlo buscard
&n su propio directario cualguier version de DOS 4GW.EXE.
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[ SWOS funciona demasiado lento.
e R. SWO5 detecta automdticamente ta velocidad de tu PC y carga la version
“Full” o “Half". La dnica diferencia entre (35 dos es que el niomero de colores gue
e aparecen durante un “partido” se reduce en la versidn “Half". Esto no afectaa la
r. A forma de juego pero reduce la velocidad del PC (y especialmente los gue no tienen
Biis VESA lacal (VL) o tarjeta de video PCI) para operar SWO0S a una velockdad
aceptable. 51 SWO0S5 no detecta la velocidad de tu PC correctamente, puedes tratar de cargar la
versidn “Full” cuando se debe usar la version “Half™. Esto hard funcionar el juego SWOS mis
despacio de lo que debe. 51 esto sucede, carga SWO5 usando el comando SWS /H para forzar la carga
de La versidn “Half".
51 tienes un aparato de menor potencia que 3860X40, posiblemente no funcione el SWOS a una
velocidad aceptable incluso en la modalidad “Half™, a menos que tengas una tarjeta de video VESA o
PCL 5§ no thenes un aparato de 386, es muy probablemente que no funciona esta tarjeta de Video,
P SWOS no se configuro nf funciona en Windows.
R. SWOS no funcionard en Windows, excepto en Windows ‘95, 51 tienes una version anterior de
Windows debes pasar a DOS antes de tratar de comenzar SWO0S. Recomendamos que arrangues

directamente en 005 antes de operar SWOS. Si tenes Windows "05, SW0S consulta la seccidn de
Windows ‘95 hacia el principio del manual.

P. 5 no aparece el cuadro OK en lo pantalla de olineacidn

R. Necesitards alinear de nueva ¢l equipo. Primero deberds ir al jugador del fondo en la lista de
equipo, despuds necesitards cambiar el cursor en la cabera de los jugadores, 5 pulsas ¢l boton de
disparo en este momento, podris pasar por otros jugadores en tu equipo. i no thenes suficiente
gente en el equipo, los jugadores prestados entrarin a tu equipo automdticamente. Ademds deberds
poner a los jugadares lesionados y/o suspendidos en esta ranura. Ahora debe aparecer el botdn 0K v
puedes sequir jugando Practico Mundo del Fitbol.

PROBLEMAS GENERALES DURANTE EL JUEGO

P ¢Qué debo hacer en el revisor de tdcticos?

A, En el revisor de ticticas el campo esta dividido en 35 secciones. Cada jugador Hene clertas
aptitisdes con tas que puede contribuir, pero silo cuando se encuentre en su drea designada del
campo. Técnicamente, si tienes un defensa, e pones delante y se pasa el tiempo alrededor de la
meta, todas sus aptitudes de atague van a dar una clasificacion de cero, porque van a contribuir en
0 puntos al equipo en o que se réfiere al ciloulo invisible del ordenador sobre el rendimiento del
equipo, porgue sus aptitudes de atague se malgastan en el drea de penalty de [a oposicion. Ademds,
juega fuera de la posicion como delantero, lo cual también tendrd un efecto negative en su
rendimiento, Esto es importante porque no sélo afecta a su rendimiento en el campo, también
afecta a cualgeier cllevlo del msultado de tu equipo hecho por el ordenador, v a L5 [arga en la
modalidad de Carmera también puede reflejarse en el valor de un jugador ya que su valor puede
descender si persistes en hacerle jugar fuera de la posicion, Por el contrario si pones a un jugador
de forma excelente para que use al méximo todas sus aptitudes adaptadas, deberds ver su valor
aumentar lentamente.

Hay diversos factores que determinan la contribucion de un jugador. Sus aptitudes generales en
relacidn con el drea del campo donde se encuentra (el remate es mds Gtil frente a la meta), su
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posicidn cenca de la pelota, y lo fuera gue esté de su posicidn, s tiene & todo ¢l
equipo alrededor o no y la posibitidad de que pueda llegar a esa posician a
tiempo, despuds de haber cormido hacia allf desde cualquier otra posicidn definida
donde deberia haber estado antes de haber chutado la pelota al drea actual del
campa. Por |o tanto un defensa marcard mds fuerte cuando esté defendiendo
alrededor del drea de penalty. 5i la pelota se encuentra al otro lado del campo, su
contribucion se reducind a la mitad.

Teniendo todo esto en cuenta, lo mejor que puedes hacer es traer a los medios de nuevo un poco
miis detrds de la pelota. Trata de que los alas vayan detrds de la pelota tode lo que puedas, para
sequirla por el campo hasta cierto punta. En el ala o factor de velocidad es muy importante - un
jugador rapide tendrd mucho mas que contribisr, Deja que los defensas traseros corran con L3 pelota
detras de los extremos. Recuerda que agqui puedes usar la facilidad "Flip on’, por [o tanto cuando
muevas una, los demds se mueven para seguir.

Si uno de tus defensas traseros es muy bueno en el atague, mientras que el otro no lo es, pon el
jugader atacante un poco mas hacla delante y envia al otro hacia detris para equilibrarlo. Para tus
atacantes, <i tienes dos, con frecuencia lo mejor es poner a uno de ellos algo mis detris para gue
puada cubrir al jugador de atague delantero, El fithol real @ menudo se juega de esta manera; y
ademds tenes [a ventaja de que uno que esté mas detrds estd mds cerca a la pelota, y marca mis
puntos de contribucion. La clave esta en situarse cerca de la pelota.

P ;0Qué pasa 5i compro otre jugadar?

R. §i compras otro jugador, con toda seguridad que tendrd diferentes aptitudes de los jugadores
existentes, Por lo tanto i le cambias con un jugador de equipo, tendrds que ajustar tus ticticas
ligeramente para acoplar la diferencia en aptitudes para ese drea del campo, La idea es realmente
hacerlo mds como la gesticn, para que asi plenses sobre el equipo. Si juegas como es debido, lo que
en reatidad no te importard hacerlo, necesitards cambiar las ticticas ligeramente antes de cada
juega, tenienda en cuenta el equipo con el que estds jugado.

P. ;Cdmo puedo planear fdcilmente las estrategias contro otros equipos?

B, La habilidad dei contrario realmente no afects considerablemente a contribucién de tu equipo.
Por esto, si puedes jugar cinco contra dos en la defensa, o dinco en la defensa, no se diferencia en
absoluto, Esto tendrd que ver con (a forma de jugar de tu equipo, no con los contrarios. Usa
también las formaciones - si ganas por un gol & cero con diez minutos para terminar el partido, pon
tu eguipo en La defensiva. Fundiona,

P. i(dmo puedo meforor el rendimiento de mi equipo?

R. 5iusas las ticticas de revisidn debidamente y seleccionas a tu equipo correctaments, puedes
mejorar a tu equipo mucho mds. La mayoria de personas que usan este juego posiblemente no se
preocupan de las thcticas, simplemente usan las formaciones implicitas. Al principio, con una
versign prototipo de SWOS probdbamos con Norwich City, que tenfa un valor de alrededor de 14
*Puntos Imvisibles de Ordenador” en total. Sin comprar il un sélo jugadaor, pudimos mejorarle hasta
21 "Puntos Imvisibles de Ordenador” simplemente usando las ticticas. Esto les dio un 50% extra de
*Puntos Invisibles de Ordenador” y les hizo mds fuertes gue Liverpool en esos momentos. Cada vez
que el Entrenador Suplente te da una gran marca en la parte superor de L hoja del equipo, te dice
que el equipo ha mejorada en 1 “Punto Invisible de Ordenador”. Por eso busca esas marcas y evita
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las grandes cruces a toda costa.

% . P ;Cdmo puedo predecir &l resullodo de un partido gestionado?
5 R. Cada jugador contribuye con cierto nimero de “Puntos Invisibles de

\ F) Ordenador” al equipo. El total de “Puntos Invisibles de Ordenador™ para el equipo

i A entances se comparan con los “Puntos Invisibles de Ordenador” de los contrarios

y asi se determina el resultado del partido. Asi puedes ver ¢l resultado de tu

equipo, estimar la contribucidn individual de cada jugados y entonces estimar los “Puntos Invisibles
de Ordenador™ generales del equipo. Estima los “Puntos Invisibles de Ordenadar” de la aposicidn y
podras obtener una buena estimacidn del posible resultado del partido.

El equipo con el mayor nidmero de “Puntos Invisibles de Ordenador® generalmente ganard o
empatard - no es probable que pierda. Pero también hay otros factores que afectan al resultado, la
ventaja del equipo de casa y un factor al azar que se afiaden o sustraen del nimero de “Puntos
Invisibles de Ordenador” calculado de cada equipo. Podemos tener, digamos, Manchester United
contra York City, por ejemplo. Si York tuviera un factor al azar muy bueno ese dia, y Man Utd, uno
muy malo, entonces siempre existe la posibilidad de gue York gane a Man Utd. Aun asi es muy raro.
La estrategia entonces es, conseguir ese ndmero de puntos de equipo lo mds alto posible.

SERVICIO AL CLIENTE

Reino Unido: Si Hene alg”n problEma tEcnice llame a nuestro Bepartamento de Senvicios de
Atenciln al Clients, en la siguiente direcciOn:

Customer Sendces

Warner [nteractive International
No 2 Carriage Row

183 Eversholt Street

Landon

N1 18U

5i tiene un diseo compacto defectuoso env'e el disco s6lo, no env'e e manual ni el emvoltorio a
mengs que sé le indique especficamente.,

TelEfono y Fax 0171 391 4343/45
Email customer-sérvices@wmg.com

Heorario 10:30-12:30 2:30-5:00 GMT

Fuera de ese horario exicte a su disposicidn un mensaje grabado, un fax de contestacitn y un sis-
tema de ayuda pregrabado.

Cuando se ponga en contacto con ¢l Departamento de Servicio al Cliente ser de gran ayuda si Hene
a mano los datos de sus archivos de AUTOEXEC.BAT y CONFIG.SYS (estos archivos se encuentran en ol
directorio ra'z de su ordenador) y otros datos del sistema importantes tales como el nombre de los
fabricantes de las tarjetas de sonida y de video.
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Australia

Si tiene alg“n probiEma tEcnico llame 1 900 957 665 T-M con un coste de 95¢ por
minuto, Se aplica una tarifa mrs elevada si las Uamadas proceden de telEfonos

p’ blicos y mUviles.

INFORMACION SOBRE LA GARANTIA DE W1
GARANTIA

Warner Interactive garantiza al comprador original de este producto de software que los medios en
los que se han grabado los pragramas de software no sufrirdn ningin defecto ni en Lo que se refiens
alos

materiales ni al trabajo con un wso normal del mismo durante un

periodo de 90 dias después de ia fecha de compra original ("Perfodo de Garantia®). Durante el perio-
do de garantia los medios se sustituirdn gratis si el producto original se devuelve a la tienda donde
se comprd con prueba de (a fecha de la adquisicitn,

Esta garantia es ademds de ¥ no afecta a sus derechos legales,

Esta garantia no cubre los programas de software en i mismos ni
tampoca los medios que han sufrido maltrato, dafios, deformacion o use excesivo.
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INLEIDING IT
Eerst was & Sensible soccer, Toen was er Sensible Wereld van Soccer. Nu is er de Sensible World of
Soccer Championship Editie! * I
DOELSTELLING
Sensible World of Soccer Championship Editie! {SWOSECE) is eon volledig beleids- en arcade- i ‘

voetbalspel voor 1 = 64 spelers. Het s gebaszerd op het strategische spel, Sensible Soccer énD
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nu zeven verschillende vaardigheden: elkaar de bal toespelen, koppen, tackelen,
bal-controle; schotkracht, snetheld en finish. Elke individuele speler in het spel
berit deve vaandigheden in mindere of meerdere mate. Bovendien bevat SWOSECE
ijna elk professionele ploeg, divisie en cup-wedstrijd ter wereld. Het spel bevat y
meer dan 25,000 ‘echite’ spelers die allen accurate persooniijke statistioken

bezitten, U kunt een speler ijn, een Trainer of een speler-trainer in ongeveer bk A
1.500 Clubs en Nationale ploegen, in eender welke van de voor-ingesteide

wedstrijden of in uw Doe-Het-Telf-wedstrijden. In de enkele speler Caribre-Modus kunt u zelfs één of
meer feams managen gedurende een carriiérg van 20 seiroenen en kunt u uw team begeleiden tot bij
de Eurcpese Cup finale. Uw viteindelijke doel in cariére-Modus s de hoogsti toppen van
management te bereiken tot v de kans krijgt uw nationale ploeg te managen! In deze speciale
Europese Kampioenschap-Editie kuat u zelfs deelnemen in het toernooi van dit jaar waarin alle
ploegen en eerste ronde-wedstrijden levensecht worden afgebeeld.

INSTALLEREN EN LADEM VAN DE PC-VERSIE

Systeambenodigdheden

Computer: Wij bevelen een IBM 486 of een 100% compatibele aan. 4860X50 of betere processor is
aanbevolern,

Systeem: M5-D05 5.0 of hoger. Draait als DOS-applicatie onder Windows 95. Compressie-software
voor Harde schijf &5 nfet ondersteund.

Geheugen: U hebt 4 Megabytes nodig. 8 Megabytes is-aanbevolen (vereist voor spraak).

Visuele weergave: U hebt ern 256 Kleuren VeA-videakaart nodig. VESA of PCE Bus is aanbevolen,
Harde Schijf: 20 Megabytes vrije ruimte (12 Megabytes voor diskette-versie).

Geluidskaart: Een Digitale geluidskaart is noodzakelijk voor spraak / FX. Ondersteunt Midi Music.
CD-ROM: Dubbele spelheid of heger. MSCDEX v.2.1 of hoger is vereist, (D-ROM moet aangesioten rijn
voor audio playback.

Miskette: 1,44 Megabyte Harde Schijf-aandrijfeenhedd.

Ondersteunde Geluidskaarten: Soundblaster / Pro /16 / AWE3? (en 100% Compatibelen) Roland RAP
10, Roland MT32, Pro Audio Spectrum, Gravis Ultrasound, New Medis Wavejammer, Ensonig
SoundScape, Microsoft Sound System (of 100% Compatibelen), ESS ESG8%, ESS FM Adlib (of 100%
Compatibelen) Adlib Gold, Enhanced Yamaha OPL3, Tandy, PC Speaker, General Midi,

Ondersteunde controles: PC-Joystick- en Toetsenbord.

CD Muziek: U kunt de CD muziek onafhankelijk van het spel beluisteren. U kunt de CD gebruiken met
eender welke conventionele CD speler. Het enige wat u hoeft te doen is track 2 te selecteren.

WAARSCHUWING = Trock T bevat computerdate en kon de speakers van conventionele oudio (D-spelers
beschadigan. Speel doarom noail Trock 1.

Installatie
Alle installatie-beeldschermen worden bestuurd met behulp van de cursor (pijl) en het tostsenbord.

CO-ROM-versie
+ Fet uw machine aan en verzeloer or uvan dat u bij de DOS prompt bent (b, Cy=).
+  Plaats uw SWOSECE CD-ROM in de CD-ROM-aandrijleenheid,
* Inloggen gebeurt op de gebruikelije manierBijvoorbeeld: als uw CO-ROM-aandrijfeenheid D is,
typt u D:. Drek daarna op <Returms,
(5D _
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+  Bij D:\> prompt, typt u INSTALL en drukt u op <Return®, AMS-Versie: Toont het versie-nummer van de Extended memory driver, Het wardL
Kies uft het menu welke talen-versie u wil installeren, U zult ny een | | hier enkel ter referentie getoond.
installatie-becldscharm fen.
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! XMS Vrij Geheugen: Dit toont de totale hoeveelhedd viij geheugen fr uw systeem.
Diskette-versie Vaor SWOSECE moet dit cijfer hoger zijn dan 2976k Indien u B Megabytes XMS g
Zet uw machine aan en verzeker er u van dat u bij de DOS prompt bent (b geheugen hebt, zult u het volledige spel-commentaar en extra geluidseffecten R A
=), 1 kunnen beluisteren.

Plaats uw SWOSECE CD-ROM in uw L44Mb 3.5 diskette aandrijfeenheid

Inloggen gebeurt op de gebrufkelijke manier. Bijvoorbeeld als uw disketre- Als #&n van dere ciffers niet het benodigde minimom behaalt voor SWOSECE, dan zal het onmagelifk
aandrijfeenheid A s, dan moet u Az typen en op <Returna drukien. gijn het spel te spelen, Geef echter de moed niet op: in de sectie ‘Problemen Oplossen” van deze

Bij A:\> prompt, typt u INSTALL en drukt u op <Return=. handleiding kunt u lezen hoe u de cijfers kunt aanpassen,

Kies uit het menw welke talen-versie u wil installeren. U-zult nu een

installatie-beeldscherm zien. INSTALLATIE

WAARSCHUWING: U moet Windows veroten en nagr DOS gron (tenzij v Windows 95 gebrufkt). Frobegt Let wel dat een groot aantal termen in deze handleiding verwijzen naar de DOS-installatie. Wij
SWOSECE niet te drogien vanuit de P05-shell in Windows, verwijzen Windows 95-gebruikers naar de sectie “Windows 957

Het installatie-beeldscharm i Selecteer Installeer om SWOSECE naar de harde schijf te koplifren. Yolg alle aanwijzigingen die u op
Dit beeldscherm is verdesid in twee delen. Aan de linkerzijde van het scherm ziet u een menu s t het beeldscherm ziet (bv. diskettes verwisselen). U kunt het pad installeren waarop SWOSECE word!
bestaat it verschillende mogelijkheden. Aan de rechterzijde van het scherm ziet u een groter gefnstalleerd. Als u het Installeer-programma na installatie op de harde schijf draait, zal u de
venster, Dit venster geeft automatisch verstek naar Systeem-Informatie nadat de menus y Installeer-optie niet kunnen gebruiken; het programma weet namelijk dat het al is gefnstalleerd.
#ijn gebruikt. |

Bij de CD-versie moet u tijdens het spel de (D in de aandrijfeenhetd laten; data worden namelijk
Systeem-Informatie I tijdens het spel van de CD geladen.

Dit scherm toont de juiste systeem-informatie voor uw computer: r

Configuratie
Processor: Om SWOSECE te kunnen draafen, hebt u ten minste een 486 processor nodig. Wijibe a8 Selecteer Configuratic en u ault een submenu te zien kiijgen waaruit u de volgende
gen snelle 486, of bij voorkeur een Pentium, aan. Hoe sneller de processor, hoe biter. { mogeliikheden kunt selecteren.:
PC Snelheid Index: Hoe hoger het Index-nummer, hoe soepeler SWOSECE zl draalen op w5y e, Geluidsapparatuar: Deze mogelijkheid staat u toe uw gelufdskaart te configureren voor gebruik bij
SWOSECE. He de sectie Geluidskaart Configuratie in deze handledding voor nadere informatie.
Video Snelheid-Index: Demanstreert hoe snel uw PC grafische gegevens kan manipuleren. PCL ol
VESA Loal (VL) Bus-videokaarten zullen gewoonlijk een hogere snelheid produceren dan ISA= 'J : Controle: Dit laat u toe regelappartatuur te selecteren voor het gebruik van SWOSECE. U kunt kiezen
kaurten. Sommige Acceleratiekaarten voor Windows zullen misschien minder snel zijn in DBSM n: tussen Toetsenbord (maximaal 1 speler), Joystick en Toatsenbord (1 of 2 spelers) of 2 Joysticks
Windows. Dit zal natuurlijk de snelheid van het spel beinvioeden. | (maximaal 2 spalers),
SWOSECE gebruikt de twee Index-leessnelheden (PC en video) om te berekenen hoe goed het zal. [
draaien op uw machine, Het resultaat van dere berekening bepaalt of de ‘Volledige” of ‘Halve' versie Toetsenbord: Slechts éeén speler kan het toetsenbord gebrutken. U zult een oproep krijgen met het
zal worden opgeladen. verzoek uw verkozen toetsen te selecteren, Sommige gepredefiniearde toetsen, (bijvoorbeeld P voor
Het enige verschil tussen dere twee versies is dat u tijdens de match in de "Habwe' versie sen kieines Pauze) kunnen nist worden geselecteerd ais controle-toetsen. Een volledige ljst van deze toetsen is
aantal kleuren zal zien. Dit zal het spel niet befrvioeden, maar laat tragere PC's toe (en vooral detl beschikbaar:in de sectie AANVULLENDE TOETSENBORD-CONTROLE.
zonder VESA Local (VL)-Bus- of PCl-videokaart) SWOSECE te draaien tegen cen aanvaardbare Joysticks: Als u joysticks gebruikt zult u deze moeten kalibreren. De tweede joystick-knop wordt
snelheid. Zie de sectie LADEN voor nadere informatie. ! gebruikt om tijdens het spel de reservebank te selecteren. Als u de bwee spelers | twee joysticks-
| modus wil gebruilen, dan heef u een speliaart voor twee toegangspoorten nodig, een Joystick
DO5-Versie: Om SWOSECE te spelen hebt u DOS versie 5 of hager nodig. “Splitter’-kabel (op deze manier kunt u twee Joysticks aansluiten op één spel-toegangspaort) of gen
joystick die het toetsenbord ‘nabgotst’.
DOS wrij geheugen: Laat zien hoeveel geheugen viij s van de lagere 640 K. Om SWOSECE te lainnef Bewaar Instellingen: Geaft u de kans uw configuratie-instellingen te sparen.

draalen moet dit ciifer hoger zijn dan 491520 bytes.
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View Reagme: Alle allerlaatste informatie over het spel zal getoond worden alg

deze mogelijkheid is geselecteerd, SV, lees dit bestand; deze informatie
kan belangrijk zjn.

View Autoexsc.bat: Het autoexec.bat-bestand is één van de bestanden die u

configureren wanneer uw PC 3an staat. Als u problemen hebt met het draaien vy

SWOSECE, dan is het mogelijk dat u dit bestand moet redigeren. Deze pi
wordt uitgelegd n de Configuratie-sectie van de handleiding.

View Config.sys: Het config.sys-bestand is één van de bestanden die uw PC configurersn wan

uw PC aan staat. Als u problemen hebt met het draaien van SWOSECE, dan is het mogetijk dat iy

dit bestand moet redigeren, Deze procedure wordt uitgeleqd in de Configuratie-sectie van
de handleiding.

Exils Verlaat het Installeer-programma en ga terug naar DOS.
Geluidsconfiguratie

Het is belangrijk dat uw geluldskaart op de juiste manier is opgezet om SWOSWCE te draaien.
uw geluidskaart niet op de juiste manier is opgezet, krijgt u geen geluid te horen, het geluid k;

fout ijn of SWOSECE kan crashen! Verzeker er u van dat uw geluidskaarl op de julste manieris. .

geinstalleerd en ingesteld, en dat hij op de juiste manier werkt voor U probeert SWOSECE te
configureren (raadpleeg de handleiding voor uw geluidskaart voor aanwijrigingen).

Het utiliteitsscherm voor geluidsconfiguratie is eerst opgedeeld in twee secties, De "Huidige

geluidsconfiguratie’-sectie laat zien voor welke gelutdckaart versie SWOSECE momentesl s

geconfigureerd. SWOSECE gebruikt twee verschillende soorten geluid: Midi-muziek en digitabe a0
{voor geluidseffecten en muziek). Beide soorten geluid moeten worden gecodifigureerd om de Jutst
geluidskaart te kunnen gebruiken.

Configuratie-Mogelijkheden

Salacteor an configureer Midi. muziek-drivers: Gebruik deze optie om te kiezen welke o0t
geluidskaart zal worden gebruikt tijdens een spel (aandachi: Ook C0-ROM-bezitters zullen deal
muziek horen tijdens de introductie en CD-muziek op het Titelscherm). U zult een lijst te Fien ke
van ondersteunde geluidskaarten. Om u te helpen bij uw keuze, worden beschrijvingen van elke
geluidskaart geteand op het scherm. Als u een geluidskaart hebt gekozen, zal hel programima
proberen het bestaan van deze geluidskaart in uw systeem te verifieren. In de meeste gevatlens
het mogelijk de automatische configuratie te gebrutken; lees echter eerst de raadgevingen op
beeldscherm: met behulp van deze informatie zult u mogelijke problomen uiterst precies kunng
lokatiseren. Als de automatische configuratie niet functioneert, dan zult u de instellingen van
geluidskaart manueel moeten veranderen, SVP, raadpleeg voor nadese informatie de Help-fe

de documentatie die werd geleverd bij uw geluidskaart. Kies Selecteer om het configuratie-proc
befndigen.

Selectecr en configureer digitale audio-driver: Gebruik deze optie om te bepalen welke soart
geluidskaart gebruikt kan worden voor het draaien van digitale audio tijdens het spelen van
SWOSECE. Deze optie bevat geluidseffecten voor alle versies, en sprask en inleidende muziek
CD-ROM-varsie. U ult wen lijst van ondersteunde geluidskaarten te zien kijgen. Om u te helpe
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uw keuze worden beschrijvingen van elke geluidskaart getoond op het scherm, Als
u een geliidskaart hebt gekosen, zal het programma proberen het bestaan van
deze geluidskaart in uw systeem teverifieren. In de messte govallen is het
mogetifk de automatische configuratie te gebruiken; lees echier eorst de
raadgevingen op het beeldscherm; met behulp van deze informatie ult u

mogelifke problemen uiterst precies kunnen lokaliseren. Als de automatische .l A
configuratie niet functioneert, dan zal u de instellingen van uw Geluidskaart

manueel moeten veranderen, SVP raadpleeg voor nadere informatie de Help-feature en de
documentatie die werd geleverd bij uw geluidskaart. Kies Selecteer om het configuratie-proces te
beindigen.

Geen MIDI-muzieks; Kies deze optie als u geen in-game mitriek wenst te horen, of als o geen
ondersteunde geluidskaart hebt,

Geen digitale audio: Gebruik deze aptie als u geen digitale muziek wenst te horen, of als u geen
andersteunde geluidskaart hebt (b, een Adlik of Roland MT32).

Klaar: Selecteer deze optie om het gefuidsconfiguratie-proces te befndigen.

Laden
O SWOSECE te laden moet u eerst de directory veranderen waarin het spel is geinstalieerd op uw
harde schijf. Bijvoorbeeld: typ bij de DOS prompt: CD \SWOSECE, Oruk daarna op <Enter=,

Als u een CD-ROM-versie hebt, verzeker or u dan van dat de SWOSECE CD-ROM-versie is aangebracht
in uw CD-ROM-aandrijfeenheld.

Typ nu SWS en druk op <Return>, volg daarna de aanwijrigingen op het scherm,

SWOSECE moet de snelheid van uw machine automatisch herkennen en zich daaraan aanpassen,
Mocht u echter ondenvinden dat de snelheid niet juist is, dan kan u SWOSECE manueel dwingen een
graphische modus te laden door bij de DOS prompt het volgende bevel te typen;

SWS /F zal de Vollodige” versie van SWOSECE Giden.
SW5 /H zal de "Halve" versie van SWOSECE ladern.

Do ‘Halve' versie van SWOSECE vermindert gewnon het aantal keuren in de ‘match’-sequentios en
heeft geen enkele invioed op het spel. Andere beeldschermen zullen nog steeds worden getoond in
het “Volledige” kleurenpalel.

Windows 95

SWOSECE zal onder het Windows 95 besturingssysteem draaten als een DOS-applicatie. Wanneer u
SWOSECE gebruikt in Windows 95 hebt u tenminste 8 Megabytes geheugen nodis.

Om te installnen in Windows 95: Plaats de SWOSECE CD-ROM of diskette 1 in de juiste
aandrijfeenheid. Klik dubbel op de MY COMPUTER-ikoan. Kiik dubbel op het INSTALL.EXE-bestand om
het installatie-programma te draaten. Volg nu de aanwijzigingen die we u eerder in deze
handleiding gaven.
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Om te laden in Windows 95: Klik dubbel op de MY COMPUTER-ikoon, en danopiy _-',
harde schijf (b, C:\) om het bestand (de directory) te vinden waarin SWQ r:
geinstalleerd. Kiik dubbel op de folder om hem te openen, Kiik dubbel op de 8
SWS.EXE-Tkoon om het spel te laden en te draaien.

W

Windows 95 = Technische Hulp plus Tips en Wenken

kunt laden), probeer dan: |

[

Windows 55 ondersteunt verschillende manieren om software te draaien. Hier volgt eon lijst vanid ¢ Y
meest gebruikte manieren om problemen op te lossen fwv.m. geheugen, geluid, en CD.

DO5-Shell

De DOS-shell in Windows s een goede manier om geheugen vrij te maken, omdat u de
mogetijkheden van Windows 95 kunt gebrufken, in tegenstelling tot herstarten/zelfstarten
rechistreeks naar DOS. Door het ‘REM'-bevel te gebruiken, onder de regels van de config.sys- e 8
alitoexee bat-bestanden kunt u alle gewone drivers, z0als (D en audio, uitschakelen. Windows 95
ontdekt bij het booten automatisch alle apparatuur en gebruikt deze dienovereen kemstig, vandaaf
plug & play. Omdat u MS-DOS draait in Windows (Windows traait nog stesds in de achtergrand
u dit tot uw voordeel gebruiken. Door apparatuuraansturingen te verwijderen kunt u geheugen,
mzken om SWOSECE te draaien. U kent zelfs ALLE drivers “uitREMmen’, maar dan bestaat de
wminder geheugen 2ult hebben dan tevoren,

i

Sluiten in de MS-DDS-modus

Als het geheugen beperkt is, of als er problemen zijn met het geluid, dan is afsluiten in MS-0] ¥ ¥
Windows een goede manier om SWOSECE te draaien. U kunt config.sys en autoexec.bat redigensnie
dezelfde manier waarop u sen boot-schijf aanmaakt. Waarschuwing: Deze bestanden worden de A
het systesm gebruikt voar het booten van de computer, Het is dus beter regels te ‘REMmen’ dan 28
e wissen. ‘!

-

Aan deregels die verwijren naar de EMM386,EXE-driver moet u de volgende regels toevoegen t.!,
andere moeten worden gewist).

Eon paar cuggesties voor geheggen-beleld:

config.svs

|
DEVICEHIGH=C:\WINDOWS  EMM 386, EXE RAM NOEMS [=E000-EFFF b, | j
LET OP: Als die computer het laat abweten tiidens het laden, verwijder dan de I=E000-EFFF en hefies
de machine,

IJ
Het RAM-bevel laat uw computer toe te laden in bovengeheugen. De I=E0CD-EFFF maakt 2an de- |.
computer duidelifk welk geheugenadres moet worden gebruikt voor het laden van program-high. e
is epn effectieve manier om extra conventioneel geheugen vrij te maken. I |
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Mochten er zich problemen voordoen onder Windows 95 (b.v, als u SWOSECE nisg i

Autoexer, bat

(Op de regel die de driver MSCDEX.EXE (aad, voegt u een wissel toe op de laatste
JE

Het fE-bevel laat M5-DOS toe de CD-buffers te laden in het bovengeheugen,
waardoor een klein deel conventioneel geheugen wordt vrij gemaakt.

R
M5-D05-bevel Prompt only

Drulc op F8 om bij de boodschap “Microsoft Windows 95 Start” een menu met verschillende boot-
mogetijkheden te doen verschijnen op het scherm, Er #ijn ongeveer 6 boot-mogelijkheden, tenzij u

de camputer hebt opgezet voor een netwerk, of voor multiboots enz, Optie & s het Bevel Prampt

anly. Dit stuurt de computer meteen naar het promp-beved, en laat de bestanden die Window 95

voor het opstarten gebruikt, links liggen. Typ DOSSTART om M5-D05 te draaien, 2onder tussenkomst

van enige andere Windows-drivers; typ dan AUTOEXEC als u het autoexec, bat-bestand wil laden. Dit |
is een snellere manier om DOS te draaien en kan heel wat effectiever zijn dan de computer afsluiten

in de DOS-modus. f

Het cregéren van een PIF-bestand

Een PIF-bestand is een goede hulp bij het - zonder omwegen - drazien van  SWOSECE in Windows.
Volg de onderstaande aanwijzigingen om een eenvoudig PIF-bestand te creéren,

*  Klik dubbel'op My Computer en dan op de harde schijf om it te vinden waar de software is
geinstalleend (b C:\)

*  Lokaliseer de folder waar het spel is gefnstalleend (b.v. SWOSECE) en klik dubbel met de linker-
muisknop.

* Ineen nieuw venster zult u nu cen Bijst bestanden en folders fien, Lokaliseer het exe.
(executable)-bestand; dit wardt gwoontijk asngetoond door een VENSTER-ikoontje,

« Kk met de rechter muisknap op dit bestand; er verschijnt een drijvend menw, Selecteer
onderaan de [fjst PROPERTIES .

*  [r zal nievw venster verschijnen met 6 geindicesrde “kaarten” die informatie geven over el
relevante kop. Dexe zijn ALGEMEEN, PROGRAMMA’S, LETTERTYPE, GEHEUGEN, BEELDSCHERM EN
VARIA

Hier volgen de aanpassingen die moeten worden gemaakt aan elke kop:
ALGEMEEN

Algemene informatie

PROGRAMMA

Het is niet noodzakelijk dit te veranderen, maar het geeft u de mogebifkheid een meer definitive M5-
DOS-modus aan te stellen waarin het spel kan draaten,

Klik op het controleblokje naast de MS-D05-modus; dit geeft u nieuwe opties. Klik op de cirkel-knop
met de tekst SPECIFY NEW MS5-D0S5 CONFIGURATION. Onderaan verschijnene nu twee nisuwe vensters
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die CONFIG.SYS en AUTOEXEC,BAT heten. Door een bepaalde regel in het reley,

blokje te schrijven, zal u de software kunnen draaien met uw specifiek
configuratie en hoeft u de de opstart-bestanden van uw systeem niet aan te
passen. Wanneer u het spel draait, zullen de specifieke opstart-bestanden we
begrutkt die enkel vaor dit spel effectief zullen zijn,

MA
Er is ook en regolvenster anderaan met daarnaast de tekst RUN. Kiik op de
neerwaarts gerichtte pijltjes in de rechterzijde van het venster en er zal een ljst te voorschijn
komen. Selecteer MAXIMISED it deze lijst.

LETTERTYPE
Deze optie mag noait worden gebrudkt.
GEHEUGEN

Door op Memary te klikken zal een kaart verschijnen die het geheugen nauwkeurig beschrijft. Do
te klikken op de neerwaarts gerichtte pijlties in de rechterzijde van elk venster, kunt u precies.
bepalen hoeveel geheugen u wil dat Windows 95 toewijst aan elk geheugen-gebied, Nu toont elk,
venster de ALTO i.p.v een vastgesteld cijfer. Bifvoorbeeld: SWOSECE heeft het conventionele
qeheugen-instelling 560 nodig i.p.v AUTD.

LET WEL dot Windows problemen schifn te hebben met het credren van ‘virtueel conventioneel
geheugen’, De opstart-bestanden op ww systeem zullen neg steed moeten worden ‘afgestémd” om g
maximole hoeveelheid conventionee! geheugen te behalen.
BEELDSCHERM
Klik op de cirkel-knop FULL SCREEN onder USAGE,

WARIA

U zult een klein controleblokje zien naast elke optie. Als u op dit blokje klikt zult u een merkte enti
rien [verwijder het merktekentje als eral een aanwezig is).

Onder de kap FOREGROUND zegt de optie ALLOW SCREEN SAVER. Kiik dit blokje om het me
te doen verdwijnen,

Klik op het blokie onder BACKGROUND om een merktekent te plaatsen naast ALWAYS SUSPEND,
Zet het schiffraampje onder 10LE SENSITIVITY op LOW.
Verzeker er u van dat ér geen merktekentje aanwerig zijn in de blokjes onder SHORT CUT KEYS.

v Kbk nu n.p APPLY onderaan in het venster. U zult merken dat de knop nu lichtgrijs wordt.

+  Kiik nu op OK. Dit brengt u terug naar het originele venster voor de software waarvoor U het =8
PIF-bestand hebt gemaakt.

s Er zal nu nieuwe M5-D0S-ikoon ziin verschenen, Wil u de software nu en in de toskomst
dan moet.u met de linker-muisknop dubbel klikken op dit ikaon.

@

Gebruikmaken van een oudere versie van M5-D05

= Als u een oudere versie van DOS hebt geinstalleerd (bijvoorbeeld 6.22) én een - ¢
uparade van Windows 95, dan kunt U nog steeds uw orginele DOS gebruiken, Y o
Met behulp van de volgende aanwijzigingen kunt een multiboot crediren zodat ) aut
o ww originele DOS-versie kan gebrutken die u had voer Windows 95 werd i A
geinstailesrd.

«  Klik dubbel op de MY COMPUTER-ikoon. Dit opent en venster met al ww computer-apparatuur
b.v. uw harde schijf en CO-drive. Klik nu dubbel op de tkoon die uw harde schijf voorsteit (b.y.
C:\); u ziet nu een venster met al uw bestanden en directories,

«  Kiik mot de rechter-muisknop op VIEW bovenaan het scherm. Er verschifnt nu een menu:
selecteer OPTIONS onderaan het menu en er zal een venster verschifnen, Klik op view bovenaan
het venster (een van de indexen); een nieuwe pagina zal nu verschijnen. Onder verbargen
bestanden zijn e twee keuren: &én om alle bestanden te tonen en &én om de bestanden te
verbergen. Kiik met de linker-muisknop op de kieine cirkel naast de regel SHOW ALL FILES. Klik
nu op APPLY en daarna op DONE.

* U zult nu terug bij het venster zijn met al uwhbestanden en directordes. Klik met de rechter-
muisknop op een bestand met de naam MSDOS.SYS: er versehijnt een menu. Selectesr
PROPERTIES en verzeker ef u van dat het cantroleblakje naast read-only geen merktekentje
heaft. Als er wel een merktekentje staat, kiik er dan op met de rechter muisknop en daarna op
APPLY en op DOME.

+  Khik weer met de rechier muitknop ap het MSD0S.5YS5-bestand en selecteer uit het menu DPEN
WITH. Rol terug door de ljst met programma’s en selectesr NOTEPAD. Notepad zal openen en u
zult er het bestand zien, Achter de regel Netwark=0 (of 1) typt u het volgende: BootMuiti=1 -
lot wel dat u dit zeer nauwhkeurig moet doen, inclusief de hoofdletters,

+  Klik met de inker-muisknop op FILE bovenaan het scherm en selectoer SAVE.

*  Uzult nu terug bij het venster zijn met al uw bestanden en directories. Kiik met de rechter
muisknop op een bestand met de naam M5005.5Y5; erverschijnt een menu, Selecteer
PROPERTIES &n verzeker ér u van dat het contraleblokje naast read-only geen merktekentje
heeft. Als or wel een merktekentje staat. kiik er dan op met de rechter-muisknop en daama op

APPLY en op DONE.

* Herboot de machine, maar biijf op F4 drukken tot er een nieuw menu verschijnt, U zult nu
kunnen booten met gebruik van DOS 6.2 of Windows 95.

Azndacht: Op sommige machines Remt de frstellingen van Windows ww MSCOEX en MSMOUSE regels uit
i i autoesec. bat-bestand. Check dit door de outoexec. bat te openen met behulp van notepad of write
{dit kunt U vinden in de root-directory). U moet het ‘rem-bevel verwijderen oon het begin van de regels
die MOUSE en MSCDEX bevatten. Bifvocrbeeld:

REM CAWINDOWS\COMMAND\MSCDEX. EXE /5/D:M5CD001 /V /M:15
*  Nerwijder de REM {vetgedrukt) en selecteer SAVE it het file-menu.

*  Als o de machine herboot en de baodschap Starting Windews 95 verschijnt, drisk dan op de F3-
toets. Er verschijnt nu een menu met een niewwe optie onder de naam “load previous versian of
M5-D05", Deze optie zal u cfwel meteen in uw vorige versie van DOS booten of zal het originele
meny tonen voor U Windows 95 installeerde. De config.sys en autoexec.bat zullen onveranderd
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sl ; #iin door Windows 95 en zullen apart van de respectievelijle Windows-bectan r .
' draaien. l
“ " De ‘Volledige’ of ‘Halve’ versie van SWOSECE draaien in Windows 95 I
fuk A Met gebruik van de volgende werkwijze kunt u SWOSECE dwingen afwel de

Volladige' of *Halve' versie te laden vanult Windows 95 (voor meer informatie, s
de sectie LADEN): |

Lokalisear de SWS.EXE-ikoon (indien u niet weet hoe dit te doen, lees dan de sectie boven
95 en kiik op deze sectie, die dan zal worden opgelicht).

Kiik op de START-knop.
Klik ap de RUN-sectie (net boven SHUT DOWNK).

Er verschijnt een venster (een OPEN-Kezer). In de voorzien ruimte typt u ﬁf‘h‘!i__ﬁ'#ﬁ \F voor ofwel
Volledige' versie ofwel SWS \H veor de ‘Halve’ versie als SWOSECE te traag schijnt te draaien op

w machine.

HET SPEL SPELEN

Uw spelers controleren !
Tijdens het spel zult u altijd zelf &én lid van uw team controleren. I:!Et zal gf.hwannhj*_:_du nals
die het dichtst bij de bal is. Een klein wit shirt-nummer zal boven zijn hoofd mschurlmn, orite
bestaat wit bwee basis-groepen, afhankelijk van het fuit of u op dat moment al dan rm::tin het :
bent van de bal. Ogenschijnlijk ziet het controle-systeem er ingewdideeld uit, maar het is feitelijl
antzettend instinctief en is makkelijk aan te leren. Het is echter beter de meer ingewikielde.
maneuvirs te vernijden tot u de basistechnieken onder de knie hebt. ‘
Zonder bal ; 5
U bepaalt dé richting waarin uw speler zal lopen door gebruik te maken van de acht vershille -.—:.'*

richtingen waarin u uw joystick kan bewegen. ‘
Tackellen ]
Als s de aanvalsknop indrukt en de bal is onder borsthoogte, dan 72l uw _sn-nler pon shiding tac ] I
proberen te maken in de richting waarin hij rent. Als de tackle succesvol is, dan kunit u de hal_ _
diagonaal rechts of links 45 graden doen uitwijken door de foystick naar rechts of finks te be i
terwijl uw speler zijn manedver maakt. L

|
Koppen .
Als u op de aanvalsknop drukt en de bal is boven borsthoogte, dan zal uw speler a_ls een berole
springen of duiken. Al u de joystick in een andere richting beweegt als uw speler in de lucht

zal hij proberen te koppen. Als de joystick op dat ogenblik centraal staat, dan z_a.l de wﬂm in
lucht springen en zal hij proberen een doarkophal te maken in de m.ht'ln_g waarin i wijst. Als
joystick niet centraal staat als u het koppen initeert, dan zal de speler zich voorwaarts werpem
richting waarin u wijst en zal hij proberen met zijn heofd te bal op te vangen. ‘
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Deflectie-regels van kopballen zijn fets ingewikkelder dan deze van sliding
tackles. U kunt de bal namelifk niet alieen van richting laten verandaren, naar
rechis of naar links in een hoek van 45 graden, of in de richting waarin de spolor
idjkt (door de joystick in de gewenste richting te bewegen védr de speler contact .
maakt met de bal), maar u kunt de bal ook een grote of keine lusvluchi laten

maken. Als de de joystick in de opwaartse positie staat wanneer u het doel F rt .A
bovenaan het veld aanvalt, en u laat de joystick in deze positie nadat u hebt

geklikt om de speler een kopbal te laten uitvoeren, dan de bal zal opwaarts viiegen en dicht bij de
grond blijven. Als u de joystick naar beneden beweegt zal de bal hoog de lucht inschieten en als u
de joystick verticaal in het midden houdt, dan zal dat een hoge boogbal tot gevelg hebben. Een
combfinatie van eender welke van deze joystick-mogeliikbeden, plus rechts of [inks zal de bal ook in
de gewenste richting laten schieten (b.v.: als i de joystick snel naar achter en naar rechts beweegt
viér contact is gemaakt met de bal tijdens het kappen, dan zal de speler hoog in de lucht springen,
in een rechise hoek van 45 graden of in de richting waarin hij kijkt.) Bij het aamvallen van het doel
angeraan het veld, worden de hoogte-controles omgedraait, b.v.: als w de joystick neergedrukt
houdt na het koppen, biijft de bal dichter bij de grand. Rechts en links bifjven natuurliji hetzelfde,

Met de bal

U bepaalt de richting waarin uw speler met de bal zal lopen door de & vershillende richtingen te
gebruiken waarin u uw joystick kan bewegen. Let wel dat de bal niet aan zijn woet vast zit; het zal
dus moeilijker zijn controle te houden:als de speler sneller loopt en zich probeert te draaien

met de bal.

Teamgenoten de bal toespelen

Druk één maal zachtjes op de aanvalsknop om een andere speler de bal toe te spelen. Uw speler zal
dan meteen proberen de bal deor te spelen naar de dichtsbijzdjnde teamgenoot binnen ziin |
gezichtsveld. Als geen enkele speler de bal kan opvangen dan zal de bal gewann langs de grond |
worden gespeeld in de richting waarin de speler die-de pass maakt kijkt. Het is ook mogelijk de |
maneuvers aen beetje aan te passen door de joystick snel van richting te veranderen nadat de |
aanvalsknop is neergedrukt om de pass te beginnen. Als u de bal toespeelt naqr sen speler die
precies tegenover 1 op het veld staat, laat dan de de joystick in de opa=aris positie om de bal
metean naar die speler te sturen, die dan een fetsfe naar u zal toe rennen om de bal op te vangen.
De joystick tot aan het einde of naar het midden bewegen meteen nadat de pass is uitgevoerd, zal
ervpor zorgen dat de speler waarvoor de bal is bedoeld, blijft wachten waar hij is terwijl zijn
teamgenaten elkaar over het veld de bal toespelen. Voor dezelfde pass kunt u de joystick opwaarts
en rechis/tinks bewegen meteen nadat de pass is uitgevoerd. De bal zal dan opwaarts worden
gespeeld en zal rechts of links van de antvangende speler terecht komen. De ontvangende speler zal
dan rennen om de bal op te vangen. Als u een pass maakt naar een speler die precies tegenover u
onderaan het veld staat, worden de hoogte-contrales in de tegengestelde richting uitgevaerd, bov.:
als u de joystick naar beneden laat na het aftrappen zal de bal over de grond naar de ontvangende
speler worden toegespeeld. Hij zal dan een fetsje naar u toe rennen om de bal op te vangen. Links
en rechts bifjven natuurlijk hetzetfde.

Aftrappen/schieten

Als u de knop lang neergedrukt houdt, dan zal de speter de bal in de richting schieten waarin hij
Kijkt (als u de joystick neergedrukt houtt na een aftrap, dan zal de bal doorheen al uw spelers gaan 1:
die in de weg van de bal stonden). SWOSECE houdt rekening met alle afwijkingen in de route die




door de joystick. Hoe sneller u de joystick na een aftrap beweegt, hoe
dramatischer het effect zal zijn. Als u de joystick in de apwaartse positie laat 8
wanneer 1 het doel bovenaan het veld aanvait, dan zal de bal na de aftrap dichi
bij de grond blijven. Als o de joystick neerdrukt 2l de bal hoog de lucht in i
@n als u hem verticaal en centraal houdt. zal de bal over de hoofden vande. |
spelers heen gaan.
Een combinatie van deze joystick-mogetijkheden, plus rechts of links zal de bal een curve laten =
maken in de gewenste richting (wanneer u bijvoorbeeld een aftrap maakt en u hebt de bal-aande
voel. dan zal de aanvalsknop indrukken en snel de joystick naar achter en naar rechts bewegen
gevolg hebben dat de bal met een rechtse zijbeweging hoog de lucht in wordt getrapt). i
Wanneer u het doel onderaan het veld aanvalt worden de hoogte-controles in de tegengestold
richting uitgevoerd, b.v. als u de joystick neergedrukt laat na een aftrap. blijft de bal aan dey
Links en rechts blijven natuurlijk hetzelfde. Dit zifn basis-controles van SWOSECE, Inwerpen,
insluiten en doeltrappen en strafschoppen werken op dezelfde manier,

ANDERE IN-GAME CONTROLES

Als u niet tevreden bent met de prestatie van uw team, dan hoeft u hen echt niet lijdzaam Laten
begaan. U kunt reserve-spelers aanbrengen, uw manier van spelen veranderen of allebed
tegelijkertijd. En dit doet u door de manager’s bank tevoorschifn te halen, Als de bal uit het

of in de armen van een van de keepers, tikt U zachtjes, snel na elkaar drie maal in dezelfde

De twee manager's banken zullen dan verschijnen aan befde Hjden van het scherm.

De Manager's bank

Wanneer u de bank oproept moet u een gekleurd pijitje zien op het dak van uw schuithol Als o/ dil
pijitie op en neer beweegt, zal het één van de zes figuurtjes op de bank aanwijzen. Het figut
bovenaan is gewoonlijic de manager en de anderen Zijn reseni-spelers (in een Training-spel# 3
manager in het midden met beide sets reserve-spelers naast zich). Als u op de manager klikt
opstaan en zal er een venster verschijnen met de naam ‘Farmaties’ en een lijst van spelers dig
momenteel op het veld zijn. Ali v op “Formaties’ klikt, dan zal u een lijst te zien krijgen mek
verschillende tactische keuzen die & mamenteel als manager kunt maken. Als u gen van dene
selecteert, dan zal uw team zich op het veld opstellen in de Formatie die u pas hebt geselecteards
Als u de "Spelerslijst’ bekifkt, zult u merken dat sommige spelers een gele of rode kaart of sen:
kruisje naast hun naam hebben, Deze zullen verschijnen als een speler waarschuwing heeft
gekeragen, van het veld is gestuurd of gekwetst is tijdens een match (een speler met een fi
kruisje is zwaar geiowetst), Als u spelers op het spel will ruilen zonder reserve-spelers te gebri
dan kunt u dit doen door eerst op cen speler op de ‘Spelirsiijst’ te kiikken en dan op een anderes
speler, De twire geselecteerde spelers kunnesn nu van positie veranderen op het veld (deze

kan ook worden gebruikt om een positie op het veld te vullen nadat een speler is weggestuurd).

Als u een oogie wil houden op een bepaalde speler in Uw team dan moet u de aanmvalsknop
neergedrukt houden op de naam van de speler tot rijn naam begint te flikkeren op de lijst.
zal de speler worden opgelicht door een flikkerende diamant boven wjn hoofd. U kunt vanaf dé
ook sen reserve-speler aanbrengen (maar alleen als de bal uit het spel is), Om een pepaalde e

speler op het veld te brengen, moet u de pijl bewegen naar de plaats waar hij op de bank zit ER S8 i

de aanvalsknop drukken. Zijn naam zal dan bovenaan fiet scherm verschifnen, samen met de
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een bal ook maar kan nemen, Alle bewegingen van de bal worden gecontroleard S |

van de.andere spelers in de ploeg. Beweeq de joystick op en neer om de naam
van de speler die u van het veld wil nemen te doen oplichten en druk op de
aanvalsknop, De spedess sullen dan van plasts runlen en u kunt het spel hervatten,
In alle vrienden-wedstrijden en Doe-Het-Zelf-Wedstrijden kunt het aantal resene-
speiers op de bank instellen, plus het aantal reserve-spelers dat kan worden
gebruikt in een match. In alle Voor-ingestelde Wedstrijden en in Carriére-modus is
het aantal reserve-speters voor-ingesteld, gebaseerd op hiet ware leven, Als u
klaar bont met de bank. beweegl u de joystick om het spel te hervatten,

AANVULLENDE TOETSENBORD-CONTROLES

Er l'-ljFIi een aantal kenmerken die njet meteen zijn verbonden met het spel, maar die u wél kunt
gebruiken tijdens het spel.

Druk P om het spel te pauzeren of te hervatten,

Druk R om de laatst paar seconden van het spel terug te speten,

Druk R tijdens de replay 'om slow motion aan en uit te schakelen

Druk spacebar om aan het einde van het spel de laatste paar seconden van het spel te zien als
hoogtepunten van het spel.

Druk H om de vastgelegte hoogtepunten te bekijken (kan alieen als de full-time score
wordt getoond).

Druk 5 terwijl hat bal uit het spel ic om de in-match statistieken op het scherm
tevoorschijn te brengen.

Druk FB om de naam van de speler die momenteel in het bezit van de bal is uit/aan te
schakelen en om de naam over het scherm te bewegen,

Druk F9 om het wervelende S-loge reches hovenaan het scherm aan of uit te schakelen.

Druk F10 om tijdens het spel het scanderen van het publiek aan of uit te schakelen,

Druk Esc om de huidige match te verlaten. Als u dit doet terwijl de klok op O minuten
staat. dan kunt u het spel opnieuw spelen, anders zal u automatisch vertiezen.

Druk Page Up om de bank op te roepen als w team ‘bovenaan’ het veld aftrapt.

Druk Page down  om de bank op te roepen als uw team ‘anderaan’ het veld aftrapt.

Druk Alt & F1 om DOS te verlaten.

HET HOOFDMENU

Het hoofdmenu heeft een aantal beschikbare mogelijkheden:

Redligfer-hﬂjem = Dit menu geeft u de kans uw persoonlijke team-formaties en strategiéen te
defini@ren, Als u cups, divisie enz, ernstig neemt. dan moet u deze optie gebruiken! Om meer te
weten te komen, moet u de sectie REDIGEER-TACKTIEKEN lozen

Tﬂcpﬂﬂnns&pnﬁﬁl!ﬂ Teams redigeren — deze optie laat ¢ toe uw eigen originele teams te credron
en bestaande teams in het spel te redigeren, Voor meer informatie, rie de sectie
TOEPASSINGSSPECIFIEKE TEAMS REDIGEREN.

Hoogtepunten - staat u toe de hoogtepunten van de laatst match te bekiiken, of een serie
hoogtepunten op schijf te laden/bewaren. Zie HOOGTEPUNTEN"

_.@ =




Opties - zie Opties voar meer informatie.

De resterende opties van het hoofdmenu hebben betrelddng op het feitelijke

«Niet andersteund op alle machines, Raadpleeq de referentiekasrt van uw
specifieke machine voor nadece inlichtingen.

'M.A

ctieken
::dting::t;n teams zullen hun prestatie aanzientijk verbeteren {tot #n met 30 procent in sommige
gevallen) als de redigeertackticken op de juiste manier worden gebruikt. Als u trofeeén wil i
dan moet u de redigeer-technieken ten valste benutten, - .
Het spel komt met 12 voor-ingestelde tacktieken die alle formaties hewarten diein moderne vosthy
in trek zijn, plus zes ruimtes die u kunt gebruiken voor uw eigen s_pmfmke ontwerpen. Alle
tacktisken in het spel zijn gebaseerd op een onzichtbaar raster, die de 35 aparte gebleden van
weld waar de bal zich kan bevinden definifert en 240 aparte posities waar elke speler zich op &
welk moment kan bevinden, Het Redigeer-tacktieken-menu neemt de ruimbe voor de 2es Spe
Tactioken ander handen (die gebruiker A tot gebruiker F heten), en'geeft u zes hulpmiddelenalss
hulp bij het creéren van deze tacktieken).

ABORT - Als u op dit venster klikt zal u meteen terug bij het hoofdmenu belanden, zullmy yiten
gekozen instellingen worden herstelt en zullen de veranderingen die u hebt gemaakt teniet woiden
gedaan. Gebruik het alteen in noodgevallen, I
SavefExit - Dit brengt u uit de redigeer-modus. Het geelt u de keuze tussen pas weranderde K
technieken op een schiff te bewaren en hen e#n moole naam te geven, of terug naar het s.ptl.t_g_ |I
gaan zonder de veranderingen te bewaren (uw veranderingen zijn echter nog steed intact). ﬁhq
Exit gebruikt zonder te saven, zullen uw veranderingen tenfet worden gedaan zodra u de
compiter uitzet.

Undo — Wist de laatste verandering die u hebt gemaakt L]

Import - Als u dit vanster selacteert, zult u een lijst te zien krijgen met murai_nqtmlﬂe .
Hieruit kunt u &én tacktiek selecteren die u kunt gebruiken als basis voor uw nieuwe tacktichen

de lijst verschifn, zult u ook een Laden-venster te zien krijgen. Dit laat u toe op dezelfde mamier ees

sot Specifieke tactieken die u eerder al hebt bewsard, te laden en te utrfn_delﬂzn. De sactie
tacktisken laat u toe te bepalen waar de spelers zullen probesen een pasitie 1n E! m.'_r'rreﬂ inelk
de 35 mogelijke gebieden op het veld waar de bal zich kan heuiqﬂen. ‘Proberen’ is hier het ml
woord. Dm eender welke speler of de bal te hewegen op het tactieken-scherm, moet u de cursor:
de bal of de speler bewagen en op de aanvalsknop drukien. U kunt nu de bal of speler hmngu:\_', i
hehulp van de joystick en op de aanvalsknop drukken om hen terug op het veld te plaatsen. Al.i
bal beweegt, zult u zien dat de spelers zich naar hun systeem-gekozen plaats bewegen voor dit
specifieke positie van de bal. U kunt wanneer u ook maar wil stoppen en één of ?mer spelers .
pen andare positie brengen: vanaf dan zullen 7ij altijd proberen diezelfde plaats in te nemen als
bal rich in het toegewezen gebied bevindt, U kunt zeifs een tweede flikkerende bal over het W

sturen door de bal te selecteren en op de aamvalsknop te drukken. U zult dan rond uw spélers ERiiSEE

zantal pijlen sien die aangeven in welke richting elke specifiske speler zai rennen als hij de bal

spelen en worden later besproken. 1
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krijot toegespeeld vanuit de start-positie naar de flikkerende positie. U kunt de
indiwiduels positie van een speler bestuderen terwijl u de bal rond het veld
beweegt door deze speler te selecteren en de aanvalsknap neargedrukt te
houden. De andere spelers zullen dan verdwijnen.

'a.tﬁ

Dit zijn de basis-regels waarop het Redigeer-tackticken-systeem draait. Er zifn
echter een paar ingebouwde technieken die u heel wat werk kunnen besparen,
Deze kunt u vinden in de laatste twee vensters van het Redigeer-tacktieken-scherm,

Copy = Dit laat u toe al uw spelers te vertellen dat zij in dezelfde positie mocten blijven voor twee of
meer posities van de bal. Als uw spelers zich in de gewenste positie bevinden, kitk dan op Copy,
beweeg de bal naar de gewenste positie en kiik weer op Copy. Nu zullen de spelers proberen deze
positie in te nemen telkens de bal zich op &6n van deze twee plaatsen bevind op het veld.

Ftip on/Flip off -~ Werkt op verschillende manieren. Ten esrst werk het gawoon als sen spiegel, die
automatisch de posities aan een kant van het veld nabootst, zodat u tijd kan uitsparen. Het ware
gebruik van dit kenmerk riet u pas als u tweetallen in het spel brengt. Als u een Specifieke tacktiek
begint te ontwerpen, zult u merken dat sommige van de ‘speler hoofd™ikoontjes (in het midden van
het veld naast de namen van de spelers) worden omringd door gelleurde biokjes. Er aullen altijd
twee gekleurde blokjes zijn in elke kleur (er zijn maximaal vijf verschillende kleuren: u kunt dus uw
hele ploeg in paren opstellen als u dat verkiest = u kunt de keepor nint selecteren voor een
partnership). Deze blokjes stellen spelers vaor (gewoonlijk degenen die elkaars positie aan belde
ijden van het veld nabootsen.) Om een partnership te beindigen of am er een te credren. most u op
de speler-hoofd-ikanen kikken van de spelers die een partnership zullen vormen/beindigen. U zult
merken dat de systeem-gekozen instellingen de meeste tactivken perfect aankunnen, zolang ders
niet ti bizzar rijn.

Andere tactische veranderingen kunnen worden gemaakt door de spelers op het veld van plaats te
laten ruilen, of op/van de bank in/uit de e squad door eerst op de naam van een speler te klikioen
en dan op de naam van de speler wiens plaats hij moet innemen. De spelers zullen dan gewoon
binnen de squad met elkaar van plaats ruilen. (kiik op het hoofd van eender welke speler onderaan

de lijst in donkerblauwe achtergrond en u 2ult door alle squad-spelers schuiven die momenteel geen
deel uitmaken van et eiftal op het veld of op de bank.)

ASSISTENT-TRAINER

Om u te helpen de implicaties van de tactische veranderingen die hij heeft aanbevolen, goed ta
begrijpen, zal de Assistent=Trainer u advies geven in de vorm van merkstreepjes en kruisjes bij de
namen van de spelers (de assistant is ook aanwezig op alle pre-mateh menus en verstaat de marier
waarop de computer het potentiele talent van elke ploeg berekent.} Als het gezicht van een speler
wordt vervangen door een'x” dan betekent dit dat de Assistent-Trainer denkt dat de laatste tactische
verandering ongeschikt is voor die bepaalde speler. Als het gexicht wordt vervangen door een
merkstreepje dan betekent dit dat de assistent-trainer de laatste tactische veranderi ng. in
vergelijing met de vorige tacktieken, als voordelig beschouwt vaor die bepaalde speler.

Kruisjes en merkstreepjes voor individuele spelers kunnen soms grote “c-en en merkstreepies
worden voor de hele ploeg. Deze zullen af en toe te zien zijn bovenaan de lijst van de ploeg. Is dit
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het geval dan betekent dit dat de assistent-trainer denkt dat de Laatste tactiscl y
verandering die u hebt gemaakt een belangrijke invioed heeft, niet alleen op de’
prestatie van die individuele speler, maar mogelijkerwijze op de algemene ! !

I
prestatie van de hele ploeg.
L

L]

Merkstroagies en “x'-en, vooral de grote hebben een redle inviord op de prestatins !I
van de spelers op het veld en kunneén ook de computer-gegenercerde berekening van resultaten i
beinvioeden. Spelers/Trainers kunnen het advies van de Assistent-Trainer negenen en specifiske |
tacktieken gebruiken die geschikt zijn voor het soort spel dat zij willen spelen, Als u merkt dat een
lange pass altijd naar de oppositie gaat of naar een lege plaats op het veld, ga dan naar de bal=
positie waar u deze pass gewoonlijk maakt en probeer de lege plaats te vullen door een van uw
spelers op de plek te plaatsen waar de bal gewoonlijk terecht komt.

Tactische Hints & Tips

Om uw persoontijke formaties te ontwerpen, moet u eerst en vooral uw Favoriete gepredefinieend
formatie importeren (b.v. 4-4-2), Probeer nu alle speler vit in de 35 bal-posities om zoveel mog
merkstreepjes te behalen. Bent u tevreden met uw formatie, dan kunt u deze bewaren en mear
defensieve en 2anvallende variaties van uw nieuwe personnlkijke formatie proberen. U 2ult sriel ee
keuze hebben uit drie persooniijke farmaties: één voor het Gewone Spel, één om in de laatsts 15
minuten sen kleine voorsprong te verdedigen en één die u kunt gebruiken wanneer u te allen k

eon doelpunt nodig hebt. Ongeloaftijk!

Probeer ten allen tijde tenminste &én speler bij de bal te houden en zorg envoor dat de andere
spelers de man met de bal steunen. Als.uw spelers in tweetallen spelen, redigeer dan één spelen
gijn bewegingen zullen dan aan de andere kant van het veld worden nagebaotst. In een ideaal:
z0u U de tactieken moeten redigeren telkens u de opstelling van uw ploeg veranderd. De spac
vaardigheden van een speler zijn namelijk misschien gegast voor ploeg-tacktieken die iets and
7ijn dan die van een andere speler in dezelfde positie op het veid, Dit soort oog voor detail i
waarschijniijk niet praktisch veor de meeste spelers. U kunt bijvoarbeeld ontdekken dat som
tacktieken die u als trainer gebeuikt, niet geschikt din voor de mamenten wanneer u Traines-
bent of als u meteen naar de resultaten gaat. Als dit gebeurt dan kan u een andere groep R
tacktisken creéren en bewaren voor elk spel-type, klaar voor gebrulk op het moment dat u &
nodig hebt.

Toepassingsspecifieke teams redigeren

Dankzij deze mogelijkheid kunt u uw copy van SWOSECE aanpassen aan uw persoonlijke smaaks
Selecteer gewoon een team it de lijst om te redigeren Als de cursor op de naam van de
speler/ploeg/manager die u wil veranderen begint te flakkeren, drukt u op de aanvalsknay. Typ
miguwe faam in en druk op de aamvalsknop of op Return op het toetsenbord om te naam in B
U kunt dan de kieur van haar en huld van uw speler bepalen door op Fijn gezicht te kifkion omGRES
de drie beschikbare types te schuiven. Om zijn plinje te verandpren, salecteert ueerst het So0FLES I
shirt door bij het gewenste design aan de rechterzide van het scherm op de aanvalstoets b2 -
drukken. Hou d& aanvalsknop ingedrukt, beweeg de joystick naar links en rechts om door de  HEE
haofdkleursn voor shirts te schuiven en op en neer om door de secundaire kieuren te schirven (B
voor de mouwen en de strepen). Gebruik dezelfde procedure om de shorts en de sokken te il
veranderen. Druk op het Undo-blokje rechtsonderaan van het schigrm als u het team terug inde 1
ariginele instellingen wil zien. Door het Import-venster te gebrufken, kunt u eender welk teani var .
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de echte wereld in de Speciefieke selectic onderbrengen (zonder invioad te
hebben op hun real-game status). U kunt 48 teams in uw specifieks selectie
brengen, ze redigeren en bawaren om uw eigen wedstrijden en cups te spelen,

Hoogtepunten

Om hoegtepunten te bewaren (of een spel in uitvoering, of specificke ploegen, of
wat dan ook) hebt u een gewone lege diskette nodig of plaats op uw harde schijf.

+  Raadpleeg de referentiekaart van uw specifieke machine voor meer informatie.

Opties
Het opties-menu staat u toe een paar van de externe parameters van het spel te veranderen. Deze
zijn als volgts

De duur van Vrienden/Doe-Het-Zelf-matches = druk op de 2amvalsknop om door 3, 5, 7, of 10
minuten real-time per match te schudven.

Fix Pitch Type - Kies tussen Droog, Hard, Beviaren, Modderlg, Nat, Zacht of Normaal of voor een
willekeurig veld voor elke match. De andere mogelijkheid is Seizoengebonden. Bij divisie-, seizoen-
of carribre-matches zal een veld worden gekozen, aangepast aan het seizoen,

In Specitieke wedstrijden en vrignden-wedstrijden kunt u de maand waarin uw matches worden
gespeeld zelf kinzen,

Auto Replays = Zet 3an als u automatische replays van elk doelpunt wil fien, en it indien u dat
et wil.

All !’l.lﬂl"THl'M Equal - Alle ploegen in SWOSECE hebben gewoonlijk variérende vaardigheden, net
als in echte ploegen (b.v. Brazilié is beter dan San Maring), Als u dit wil aanpassen zodat de ene
ploeg niet beter of slechter speelt dan de andere, kunt u deze oplie gebrulken. Alle ploegen in
oppositie zullen dan op hetzelfde niveau spelen (b.v. de Brariliaanse ploeg zal op hetzelfde niveau
spelen als die van San Marino.)

Auto Save Highlights — 2et Aan als u de doelpunten automatisch als hoogtepunten wil bewaren,
Menu Music — Schakelt de muziek aan of uit.

Commentary — Schakelt commentaar aan en uiL.

Chairman Scenes - schakelt de geanimeerde voorzitter-scenes aan of uit,

Quit to DOS - Verlaat SWOSECE en ga terug naar D05,

KLAAR OM TE SPELEN!

U hebt de pre-match voarbersiding gemaakt. Het is tijd om het spel te beginnen. Uit het hoofdmenu
kunt 1 aan de rechterkant een keuze maken uit:
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VRIENDEM-WEDSTRIJD ~ (1-2 spelers) — Speel een spel tussen eender welke =
ploegen ter wereld, i

o
- DOE-HET-ZELF-WEDSTRIID - (1-64 spelers) Neem deel in eender welke naﬂnmlg:;{r
A werelddeel of wereld wedstrijd. Selecteer gewoon de Wereld Cup of een [

b werelddeel. In de laatste mogelijkheid kunt u kiezen uit een van de wedstrijden

die op dat werelddeel plaats hebben (b.v. de Europese Cup winners Cup) of ides. !

#en land, gevolgd door de wedstrijd die u in dat land wil spelen. (bov. de Engelse Eerste Divisie).

Hier ziet u alle mogetijkheden die u kunt gebruiken om in het Europese Kampioenschappen Toermos ;

te spelen, Deze bevatten alle ploegen en vastgestelde data van het toernooi dat dit jaar plaa
en geeft u de kans beslag te leggen op eender welke poeg.

SEIZOEM — (1 — 24 spelers) Dit speelt één enkel volledig voethal-seizoen, integreren een mengeling |
van binnentandse divisie en cup(s). van een van de 65 landen ter wereld.

CARRIERRE - (stechts 1 speler) Full-on Sensible Soccer. Het ultieme voetbalspel.

Vrienden-wedstrijd - Voor u belult welke twee teams u wil gebruiken, meet u de volgende
zakBn GvBIWBGEN: 1l

Loan old competition - Selectear deze optie om een wedstrijd te laden die u tevoren reeds hebt " '~
bewaard. {Andere opties kunnen hier verschijnen om tjdens het spel een divisie of cup-wedstrijd
te onderbrokon), : |

Pitch-Types - Gebruik uw joystick om het Pitch-Type kezerblokje te doen oplichten, Elke druk op di
aanvalsknop zal het type veld veranderen dat kan 23l worden gebriikt tijdens de vrienden-

Substitutes - U'kunt een van de twee blokje doen oplichten en op de aanvalsknop drukken om het -
aantal beschikbare reserve-spelers te veranderen, plus het aantal dat u feitelijk kunt gebrutken in de " |
match. Kies EXIT als u van mening veranderd, of OK om verder te gaan. U zult dan uw ploegen vage
de geselectasrde vienden-match moeten selectensn.

Selecteer eerst het type ploegen waarmee u wil spelen: Specifiek, Club of Natfonaal, daarna (indie n
van toepassing) het werelddeel, het land, de divisie (indien van toepassing) en tenslotte de
ploeg(en). Licht de geselecteerde ploeg op en druk een-, twee-, of driemaal op de aanvalskmop,
affiankelijk van het feit of u wenst dat de ploeg wordt gecontroleerd door de computer, door uzetf:
(als Speler-trainer) of indien u gewoon trainers-beslissingen wil nemen zender in de match te.
spelen. (Tie Speel Match).

Doe-Het-Zelf-wedstrijd
er zijn drie basis-soarten wedstrijd die u kunt credren met de Doe-Het-Zelf-optie:

Divisie = Deze kan eender welk aantal ploegen bevatten van 2 tot 24, die etk 1 tot 50 maal por =
seizoen spelen. U kunt 2 of 3 punten toekennen voor een overwinning, en eender welk aantal
reserve-speler kiezen (een getal ussen O en 5) per match, U kunt ook kiezen in welke maand de
divisie begint en eindigt. (dit heeft ook een invioed op het veld als dit op "Seasonal’ is gezet.)
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Cup = Do -cup kan voor 2, 4, 8, 16, 32, of 64 ploegen zijn. Selecteer door ap het
‘ronden’-aantal venster te kiikleen. In witwedstrijd gescoorde doelpunten kunnen
aan- of uitgeschakeld worden (indien van toepassing) en kunt u kiezen Uit eender
welke combinatie van etappes, extra time en strafschoppen voor elke ronde. U
kunt weer kezen tussen 1 en 5 Reserve-spelers en u kunt de wedstrijd eender
welke naam geven doar op de aanvalsknop tn het blauwe venster bovenaan te
drukken en een nieuwe naam in te typen. U kunt ook de maand veranderen
waarnn de cup begint en etndigt.

i
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Toernool - Toermooien kunnen voor 2-64 ploagen #ijn, in formaat met eender welke combinatie van
divisie-eliminatieronden {b.v.: u wil het spel een beetje laten lijken op de Wereld Cup met
aanvankedijke divisies waarvan de laatstse 16 op leven en dood in een eliminatiestijl spelen). De
Flaatsing-optie (seeding) (wordt geactiveerd door op het kleine venstertie net onder de tweede E
van SEEDED te kiikken), laat u toe eender welke van alle ronden van het toerncol te plaatsen. Io
kunt u theoretisch de beste ploegen apart houden tot aan de laatste fase. Om het aartal
deelnemende ploegen te veranderen, doet u eender welke aantal-vensters oplichten; druk op de
sanvalsknop en hou deze neergedrukt. Duw nu de joystick naar boven of naar onder om het aantal
ploegen te verklgimen of te vergroten. Laat de aarwalsknop pas Ios als u tevreden bent met uw
selectie, Het aantal ploegen bij verstek is 24, Als v OK kiest voor een van deze ploegen, dan zal v
gevraagd worden de deelnemende ploegen te kiezen wddr de aanvang van de divisie, de cup of het
toernooi. Selecteer EXIT om terug naar hel Hoofdmenu te gaan,

Voor-ingestelde Wedstrijd

Selectesr het werelddeel, het tand, de divisie en de wedstrijd waaraan u wil deelnemen, Elke
wedstrijd is vastgesteld aan de hand van echte evenementen (2antal ploegen, ronden, etappes enz.)
Mocht u echter veranderingen aan willen brengen aan de ploegen die deelnemen in de voor-
ingestelde wedstrijd, selecteer dan “Ploegen veranderen®, U kunt dan de ploegen die ¢eelnemen in
die wedstijd redigeren (u kunt b.v. Mexico it de wereld cup halen en venangen door Fiji).

Seizoen

Seiecteer het weralddeal, het land, de divisie en de ploeg. U 2ult é8n seizoen spelan en deelnemen
in-alle gabruikelijce divisies op vastgestelde data, in cup wedstrijden enz.

Carriére

Juist. Carridre-modus. Stechts 1 speler, een 20 sizoen-management carridre staat u te wachten. U
kunt de Trainer of een Speler/Trainer ‘zifn” in eender welke ploeq ter wereld. Typ eerst en vooral uw
naam in, selecteer uw nationaliteit door de 2anvalsknop neergedrubt te houden in het
donkerblauwe venstertje en beweeg naar finks of rechts om door de verkeijgbare nationaliteiten te
schuiven, Beslis tensiotte of u wil beginnen als Speter/trainer of als Trainer (u kunt, indien u wenst.
in-glke match een andere rol spelen).

U zult nu kunnen deelnemen in alle matches die uw ploeq speeit als speler (indien o dat wenst) of u
kunt van op de bank bevelen uitdelen; u kunt de leden van de ploeg en de tacktieken idecen, spelers
kopen en verkopen, de financién van de dlub beheren, enz.




L8 Wij veronderstelien dat u uw ploeg hebt gelozen en nu op het scherm naar gen
i Lifst kifkt met vastgestelde data, waarin alle matches die uw ploeg dit seizoen :ﬂ_
.. spelen worden opgesomd. U siet onderaan 8 gekleurde vierkanijes:
™ Play Match - Dit brengt u naar het volgende spel. U-zult sarst de meest recente:
L A divisie tabel of cup-remissie zien van de match die u gaat spelen. Meer infor
kunt u lezen in de sectie SPEEL MATCH,

Squad = U kunt de wedstrijd van uw huidige squad beldjken en beinvioeden doar deze optie te
kiezen. U kunt zelfs een training-spel houden am uw spelers en tacktieken uit te testen. Dit
we ever verder nauwkeuriger wit.

View Competition - Laat u de huidige status van al de wedstrijden in uw land zien. Waar nodig zal
“Op’ en *Neor’ pijlen zien aan de linkerkant van het scherm. Dit geeft u de kans i
resiltaten/vastgestelde data te bekdijken op het scherm, Deze sectie bevat ook uw persoontijhe
MANAGEMENT VERSLAG over 20 seizoenen {indien van toepassing) en bevat uw velledige r,arrihm,
inclusief trofessn die u bahaalt mocht hebben.

View World = Toont u de huidige status van alle divistes en wedstrijden ter wereld.

Transfers = Meer informatie kunt o vinden in de sectie TRANSFEREREN.

Job Offers ~ Als er elders een baan beschikbaar is, zal deze optie flakkeren en zult u

werkgelegenheden kunnen bekijken bij de Club en nationale ploegen. Als u een baan kiest en
acceptenrt op hiet sinde van een seizoen, dan zult u het volgende seizoen beginnen als de nisuwe:
manager van de Club/Nationale Floeg wiens aanbod u net hebt geaccepteerd.

Club Bussiness - Geeft u een lopende financiele rekening, zodat u een cogje kunt houden ap
banksaldo van de club. Lopende kosten en lonen van spelers staan in direct verband met de
gecombineerde waarde van de spelers in uw ploeg. Entreekaarten brengen meer geld in het laatje:
als u een divisie speelt (2org ervoor dat u niet te lang in het rood gaat; er zou wel eens ontslag
kunnen dreigent)

Exit - Verlaat het spel, speet een vriendenwedstrijd, of bewaar uw huidige status op schiff.

Squad

Het fundamentele ploegen-selectie-scherm (en een vergelijkbaar formaat dat doorheen SWOSECE
wordt gebrutkt voor de visuele weergave van eender welke speler of computer-gestuurde
samenstelling van ploegan die worden gebruilt in de wedstrijden binnen het spel).

De speters in een ploeg worden gecatalogiseerd naast hun positie, nationaliteit en waarde, Deze
laatste kan stijgen of dalen naar gelang de conditie van de:speier.

N.B. Met uitzandering van ciub-management in de Carnére-modus word! de woarde vervangen door eef:
ster-systeem om de woargenomen algemene vaordigherd van een speler oan te geven. Hoe megr steren.
een speler toegewesen krijgt, en hoe groter de sterven, hoe meer voardighedan de speler bezit.
{Sommige speler hebban verschiliende clossificoties voor hun Club en voor de Naffondle ploegea.)

&

Een ander kenmerk dat wordt gecatalogiseerd naast elke speter xijn xijn drie
belangrijkste vaardigheden in afdalende order (dit is zeer belangrijk als u de
bijdrage van de speler aan de algemene tackiieken van de ploeg in acht neemt).
De vaardigheden worden aangeduid door een gele drie-letter-code en worden op
de volgende wijze voorgesteld:

T = Tackelen

H - Koppen

F - Pass

5 = Snelheid

€ - Bal-cantrole
F = Finish

¥ - Schietkracht

Als u meer dan 17 spelers in pen ploeg hebt, klik dan op het "hoofd'-tkoontje van de onderste speler
(donkerblawse achtergrond} en u zal door de Lijst van alle andere extra spelers in de ploeg schubeen.

Het type spelers is als volgt:

G~ Keeper

RB - Rechtsback

LB - Linksbaek

D = Verdediger

RW - Rechtendeugelspeler
LW - Linkerdeuoelspeler
M = Middemelder

A= Aanval

TEST - Een niewwe jongen binnen de ploeg die tot nu niet getest is op een professioneel niveau. Hij
al een reserve-speler worden (RES) als u hem 1 spel geeft in de eerste echte ploeg. Verschillende
nieuwe Test-spelers 2ullen tijdens het seizoen de ploeg vervoegen.

RES - Een speler die een paar wedstrijden heedt gespesld in de eerste ploeg wil graag een paar
andere iste ploeg-wedstrijden spelen om een volledig contract van de voorzitter in de wacht te
shepen.

LEEN - Een donkey speler die door de voarzitter is ingeret om genoeg spelers bij elkaar te krijgen.
D¢ ‘speles-hoofd -tkonen worden soms vervangen door gekleurde vierkantjes; dit geeft aan dat de
speler momenteel een rode of gele kaart heeft van een vorig spel, Als spelers officiiile
waarschuwingen krijgen of van het veld worden gestuurd tijdens een match, verzamelen rij
strafpunten en dit kan de oorzaak zijn van schorsing in een aantal latere matches. De lijst voor
schorsingen is als volgt:

1 gele kaart geen schorsing (niet van toepassing in binnenlandse of Doe-Het-Zelf-
wedstrijden)

1 rode kaart 1 match schorsing

2 1ode kaarten 2 match schorsing

3 rode kaarten 3 match schorsing




N.B. [Als een speler een gele kzart noost zijn noom heeft in een bepoalde wedstriid)
en in en latere match in dezelfde wedstriid, dan kiifgt hif een nfeuwe gele koart e |
mag hij niet deelnermen aon de volgende match in die Wedstriid, )

; . De voigende tkonen ap het Squad-scherm geven met kwetsuren aan:
"
s A

Hoofd in verband - De speles heeft eon duw gekregen.
U kunt hem nog gebruiken en zijn conditie zal niet meteen minder goed zijn, maar hij heeft meer
kans op een ernstige verwonding.

Reod Kruis met een cijfer - De speter is gekwatst en zal een aantal matches niet spelen. dit
wordt aingeduid in het kruis. Als er een "2 in het kruis staat of het djfer is onbekend dan zal het
aantal waarschijntijk groter zijn dan vier.

Zwart kruis - De speler heeft een emstige bwetsuur-en s onbruikbaar voor de rest van het sed
Als ven speler geschorst is of gekwetst, dan kan hij niet worden opgenomen in uw ploeg voor &én
match {noch als speler noch als reserve-speler), i

Het Squad-scherm is cok de plaats waar u naar toe moet als v de top-scorers wil vinden en wil
weten in welke wedstrijden &) hun doelpunten hebben gemaakt.

TRAINING

Een kans om nieuwe tacktieken en spelers uit te proberen, door uw eigen "A'-team it te spelen
tegen uw efgen 'B'-team. Dt is in felte 20als de SPEEL WEDSTRIID-optie; mert als enige verschil
de speler ook trainer 15 aan één kant on Speler/Trainer aan de andere kant. Selacteer GEBRUIK
WEDSTRIJD TEAM; dit geeft u de kans uw laatste ploeg te gebruiken als ‘A'-team (slechls een
trainfng match s toegestaan tussen elke geplande match).

INTERNATIONALE SQUADS

Als u sen internationale manager bent, zult u een squad van 20 spelers kunnen selecteren vaor
match, door al de divisies ter wareld en geschikte spelersin uw land te bestudersn. Als uw ploeg ’ii
aanmerking komt voor de Wereld Cup Finales, De Finales van de Europese Kampicenschappen, de
Copa America of voor andere belangrijke Nationale Ploeg Finales, dan zult u voor de hele wedstlﬁd

slechts 20 spelers kunnen kiezen voor uw ploeg, L

TRANSFEREREN _
Welkom op de transfer-markt. U gaat nu een speler kopen, Klik op de Koop Speler-toets, U kunt pid
kiezen of u de spelers dic mementeel op de markt Zijn in uw eigen land (binnentandse) wil bekijken

of spelers die te koop rijn over de hele wereld (Foreign). U kunt zetfs de hete markt vergeten en g2l

speler kopen die technisch gezien niet te koop is.

Als u probeart spelers te kapen die op de transfer-markt aanwezig zijn, kik danop het gepaste

vonster, U kunt in ket bijzonder zooken naar Keepers, Verdedigers, Middenvelders en Mn'ural.l.erslﬂ“

kunt zelfs spelers kiezen die bepaaide vaardigheden bezitten wat betreft Schieten, koppen, Ta

s

Bal-controle; Snelheid of Finnish. Kies bij benadering uw maximale budget met
behulp van het andere venster (of laat alle drie vensters op Any staan om de
volledige, meest recente Iijst van beschikbare spelers te bokijken, Druk dan op
Lifst om de namen te rien.

Als er meer namen zijn dan het scherm kan tonen; klik dan op Meer en U zult
door de hele lijst schuiven. Als femand u bevalt, kiik dan op zijn naam am een
aanbod te maken,

W

Het aanbod-scherm geeft de naam van de speler, rijn waarde en uw huidige aanbod, Om ww 2anbod
te verhagen of te verkleinen, moet u de cursor bewegen, de aanvalsknop neerdrukien én de joystick
naar links en rechis bewegen tot u tevreden bent met ww aanbod. Als u een aanbod voor een
gedesltetijle ruil wil doen, dan moet u op het groene *+°-blokje rechts klikken. U qult dan een lijst
van uw ploeg te gien krijgen; klik op de naam van de speler die u wil ruilen en het Tranfer-scherm
zal opnieiw tevoorschifjn komen, 2ijn naam zal nu onder uw aanbod zijn geplaatst. Als u één van uw
andere spelers aan de deal wil toevoegen, klikt v op het groene +'-blokje onder de naam van uw
speler. U kunt maximaal twee spelers per deal aanbieden.

Om spelers te verwijderen, kikt o op het =" venster naast uw cash-aanbieding én voegt u een andess
speler toe van ot team waarvan u koopt, klik op het groene “+'-blokie onder de naam van uw doai:
speler en selecteer dan de speler die u wenst te kopen, Het doel-team zl ofwel toestemmen in uw
deal, welgeren en u de kans geven een beter aanbod te maken. of gewoonweg weigeren.

Een speler kopen die nog niet op de markt is, gaat op ongeveer derelfde manter in zijn werk als bij
het gewone kopen van spelers, maar o moet nu wel direct naar het team gaan van wig u wil kopen.
Dit betekent dat u moet weten voor wie uw doel-speler speelt en moet u bereid zijn een hoge prijs
tebetalen.

N.B. Om vooruitgang te boeken in uw carriére raden wij u 3an in Carritre-modus te beginnen als
manager van een clih in de lagere divisie . U kunt natuurkijk beginnen als manager van een top-

team, maar u zult minder succesdjk zijn als u op dit niveay begint en o zult heel wat meer moeite
moeten doen om tot het hoogste niveau = intemationaal management = te raken.

Speel Match
Een algemene optie die betrekiing heeft op alle vrienden-, Doe-Hat-Zelif-, Voor-ingestelde- an
Seizoen- en Carrifre-modus-wedstrijden die worden gespeeld in SWOSECE.

U kunt kiszen enkel het resultaat te xien van de match.(selecteer gewoon RESULT)). Door PLAY
MATCH te selecteran kan u goechelen met uw team in het spel en kunt v op de bank zenuwachtig
toekijken hoe het drama verloopt. Dit is afhanketijk van het feit of u Speler/trainer bent of Trainer.

Yoor een computer vi. computer-spel kunt u zelfs VIEW MATCH selecteren en helemaal toekijler
worden terwijl u kijkt hoe de computer-bestuurde ploegen het tegen elkaar opnemen,

Stats - Geeft u de kans na te gaan hoe de huidige wedstrijd in elkaar zit (huidige ronde opgelicht
woor Cup of toernooi). Bovendien kunt u de tijst bekijken van spelers die hoge scores halen en die

van de squads in de wedstrijd.
® - 2



o) Talentenjacht/Oplichten - Voor enige match bekeken kan worden of gespeeld

(inclusief training-matches) is het mogelijk om = via de informatie-schermen dis.
voor de aanvang van elke match worden wedrgegeven — een speler van elke kant
op te Hehten; die spelers zullen dan gedurende de hele wedstrijd worden
ny opgelicht in de varm van een flikkerende diamant boven het hoofd. Dit spet-
A A kenmerk kan worden gebruikt voor spelers en computer-gestulrd? teams en is
handig voor een aantal redenen. In training matches kan het worden gebruikt ¢
een cogie op niewwe spelers of spelers in nieuwe posities te houden. In computer vs. computer-
matches kan het worden gebruikt om potentiele aankopen van spelers te bespeuren of spelers van
de oppsositie of die zeer interessant zijn voor ww team in toekomstige matches, In speler-matches
kan het worden gebridkt om een bepaslde ster-speler te doen oplichten b.v. als 20 vaak regetijk wil |
zien hoe hij de bal west te bemachtigen.
Op de VIEW TEAM- of VIEW OFFD- of VIEW OTHER-ploegen-lijst, die u bekijit net voor u de sanvang
van een match, kunt u de naam van een speler selecteren die 1 wil scout of oplichten. Hou de
aanvalsknop ingedrukt tot het hoofd van de speler begint te Rikkeren. Deze speler zal nu opgeliche
worden op het veld. i

DE MATCH

Klik oprifeuw op PLAY MATCH om een lijst van uw ploeg tevoorschijn te halen, samen met een
disgram van uw formatie die ap dit moment is geselecteerd. U kunt uw ploeg, formatie of redigeer-
tacktieken veranderen in overleg met de Assistent Trainer. U kunt ook de ploeg en formatie van de
oppositie bekijken.

Lt wel dat u in ALLE wedstrijden kunt kiezen tussen een positic als trainer, Speler/trainer en dat u
de resultaten van uw team kunt bekijken op een match-tot-match basis: Op het prematch squad-

scherm, laat u het venstertje oplichten dat uw huidige rol toont en drukt u op aanval om tussen ~- %

twee verschillende rollen te Nitsen, (misschien wil u Trainer Hjn voor divisie-spelletjes, maar ]
speler/ftrainer voor de glorieuze cup-wedstrijden. U kunt ook gewoon het resultaat kiezen als u migds

veel tijd hebt,
PROBLEMEN OPLOSSEN
Prablemen oplossen Yraag en Antwoord

V. SWOSECE wil niet laden of crasht tijdens het spel. SWOSECE geeft de meiding ‘Niet genoeg
conventioneel geheugen” ofs ik probeer te laden.

A SWOSECE is antworpen om makikelifk op alle systemen te drajen die voldoen aan de basis-
specificatie (4 megabytes RAM, 486+processor) Het is succesvol getest met HIMEM, EMM386 0

verscheidens versies van de QEMM memory managers. Alle PC's zijn echter verschillend en wat werkts

op een machine werkt niet noodzakelijk op een andere. SWOSECE heeft tenminste 480k 1
conventioneel geheugen nodig om te draaien. U kunt op de volgende manier dexe hoevealheid

geheugen vrijmaken : n

Probeer eerst MEMMAKER te draaien vanuit DOS, Typ MEMMAKER /BATCHZ en druk op Enter. e
s

Randpleeg uw M5-D0S handletding voor verdere informatie.

U kunt ook de volgende aanwijzigingen gebruiken om een bootschijf aan te maken:

SWOSECE wordt geleverd met een bootdisk-creator, die automatisch uw start-up
bestanden configureert. Denk eraan dat u een lege diskette nodig hebt voor u dit
programma draait.

CD-gebruikers: Typ de letter van uw CD-aandrijfeenheid (b.v. D:) en druk op
enter. Typ BOOT en druk op enter. Valg de aanwijzigingen op het scherm voor
naders informatie.

diskette-gebruikers: Steek disk 3 in de diskette-aandrijfeenheid. Typ A\ (of de letter van uw
diskette-aandrijfeenheid) en druk op enter. Typ nu BOOT e volg de aanwijzigingen op het scherm.

Als u nu nog steeds problemen hebt na het draaien van de bootdisk creator, probeer dan manueel
uw machine te configureren met behulp van de config.sys- en autoexec bat-bestanden. Hoe u dat
meet doen beschrijven we even werder. Gebruik het Edit-programma dat bij M5-D0S is geleverd of
een ander tekstopmaakprogramma om te bestanden te redigeren (zie uw DOS-handleiding voor meer
informatie over EDIT). Als u uw configuratie-bestanden niet wil veranderen, maak dan een bootdisk
met behulpvan het FORMAT A: /S-bevel, kopieer deze twee bestanden op uw diskette en redigeer ze
daar. U kunt eok de multiple start-up featune in M5-005 6 gebruiken.

Plaats een diskette in de aandrijfeenheid. Bij de C\prompt typl u FORMAT A: /5. Volg nu de
aanwijrigingen ap het scherm. Vervarg de A\ met de letter van uw diskette-aandrijfeenheid als
deze verschillend is.

Als het formatteringsprocess gedaan is, typ dan A:\ en druk op enter. Dit brengt u naar uw diskotte-
aandrijfeenheid,

Typ nu COPY C:\CONFIG.SYS en druk op enter,
Typ daama COPY C:\ALITOEXEC.BAT en druk op enter.

U hebt nu een bootdisk gecrederd. Redigeer de respectievelijke bestanden zodat 7ij soortoelijke
regels bevatten als de volgende:

CONFIG.5YS AUTOEXEC_BAT

DEVICE=C:\DOSHIMEM.5YS SET BLASTER (De Setup van uw geluidskaart)
DEVICE=C:\ (De aandrijfecnheid C:D05\MSCDEX (Uw setup)*

van uw CD-ROM)*

*Neem deze regels op als u de CD-ROM-versie gebruikt.

Elke PC heeft de mogetijkheid verschillende aanwijzigingen te gebruiken die betrekking hebben ap
de CD-ROM-aandrijfeenhefd, vandaar de opmerkingen ‘Uw setup’ in de regeis hiecboven. Uw
bestaande configuratie-bestanden rouden reeds de juiste régels moeten bevatten, kopieer deze
regels. Of raadpleeg de documentatie die werd geleverd b de gelutdskaart van ww CO-ROM.

Versijder Smartdrive of maak de omvang van het Smartdrive-voorgeheugen kleiner. Dit is erg
belangrijk als u slechts een 4 megabyte machine hebt, omdat u 3 megabytes vrij geheugen moet

hebben om het spel te kunnen draalen,
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de juiste manier te configureren.

Verwijder de CO-ROM tijdens het spelen niet uit de aandrijfeenheid.

as A

V. Ik hoor geen geluid tijdens het spelen van SWOSECE.

A. Varzeker er u van dat uw geluidskaart op de juiste manfer is geconfigureerd en werkt widru
probeert SWOSECE te spelen. Verzeker er u van dat de MIDI en digitale instellingen in et INSTALL
programma op AAN staan. Verzeker er u van dat uw geluidiaart op de julste manier is
geconfigureerd met behulp van het SWOSECE INSTALL-programma.

Als u Windows 95 gebrutkt, rasdpleeg de Windows 95-sectie, eerder in
de handleiding.

V. ik hoor ol de geluidseffecten en de muziek tijdens het spel, maar ik hoor geen commentaar
A. Alsu maar & megabytes RAM hebt, zal u geen spraak horen en slechts een bepaald aantal
geluidseffecten in het spel. Als u & megabytes RAM hebt , krijgt u de volledige geluidsbeleving van
alle effecten en match-commentaar, Diskette-gebruikers zullen spijtiq genoeg geen commentaaf te
horen krijgen.

Als uw systeem voldoet aan de bovenstaande eisen, zult u meer geheugen moeten vrij maken.
Probeer SMARTDRV.EXE uit uw autoexec.bat te werwijderen. Als dit het probleem niet heeft opgal
volg dan onze eerdere raadgevingen voor het credren van een bootdisk.

V. Na het configureren van mijn geluidskaart en het kolibreren van mijn foystick kan ik SWOSECE
spelen. Als ik echter de insteilingen van mijn geluidskoart wil veranderen, dan rm.m:mu.l-
programma me niet toe de geluidsconfiguratie-optie te kiezen wit de menus. Ik moet het
programma terug installeren om de instellingen te veranderen.

A U kunt de geiufdskaan instellingen veranderen zonder het install-programma te gebrutken do
SOUND //H te typen in de SWOSECE-directory en daarna op enter te drukken. Dit zal het Miles drv u
installatie-schierm tevoorschijn brengen waar u uw geluids-opties kunt selecteren.

V. Ik kan het programma niet installeren in sub-directory’s. Ik krijg steeds weer “DOS error =
file not found”.

A. Dit gebeurt als u het spel in de subdirectory probeert te instaileren (zoals C:\Games\). U
het spet installeren in de root-directory op uw harde schiff en dan manueel de volledige ﬁ‘i\'ﬁi
directory in de sub-directory plaatsen waarin u oorspronkelijk het spel wilde installeren,

V. Telkens ik SWOSECE probeer te draaien, krijg ik de boodschap “Bad command or file name”,
A. Ul zult het spel oprieuw moeten installeren., Verzeker er u van dat er voldoened plaats is op s
harde schijf. Misschien moet u een paar ongewenste programma’s zoals spel demos en shareware =
van de hand doen.

V. Ma het afsluiten van Windows 95 in de MS-DOS-modus, i het onmogelijk mijn geluidskaart t&
configureren, nhﬂgﬂmmwmmmmm
A, Klik op de START-toets, kiik daarna op PROGRAMS en selecteer MSD0S. Draai de installatie

opnieuw en configureer uw geluid.

e @ Ia.;

Als de instelling van uw geluldskaart anjuist is, gebruik dan INSTALL om hem ops J

— SR o -

¥ Mo instollotie kifk ik op sound om mijn oudio-keart te configureren, maar
het programma bevriest en het scherm wordt zwart,

A. Probeer het gelufd maniee! te configureren door SOUND /H te typen bij de
C:ASWOSECE prompt.

Y. Na het configureren en onder het laden, krijg ik steeds de boodschap Lt
“unable to load dig.inf and midi.ini®,
A, Dit s omdat u geen geluids-sandrijfeenheden het geinstalleerd of omdat u geen geluidskaart

febt in uw systeem. Als u een geluidskaart hebt, moet u install draaien en uw geluid fnstellen.

V. Als ik mifn instellingen probeer te bewaren, krify ik op het confiquratie-scherm steeds de
boodschap “Access denied - disk is full or write unprotected”.

A, [t s omdat het setup.dat configuratie-bestand werkzaam is als read-onty. Typ bij de DOS
prompt:ATTRIB -R SETUP.DAT en druk op enter. Probeer nu het install-programma opnieuw te draafen
on U rod nu uw configuratie moeten kunnen bewaren,

V. Telkens ik het spel probeer te spelen, krijg ik de boodschap “DOS S6W Protected Error, divide
stock overfiow”.

A, Verander de geiuidskaart-instellingen in de Sound setup utiliteit naar Soundblaster Pro, Midi-
muziek moet worden ingesteld op Soundblaster Pro (oude versie) of 100% compatibele; digitale
muziek moet Soundblaster Pro zijn of 100% compatibele, Als het probileem hiermee niet van de baan
15, probeer dan andere aandrijfeenheden voor geluidskaarten - verzeker er u van dat beide
aandrijfeenheden getijk djn.

V. Als ik het spel probeer te spelen verschifnt er een zwart scherm en dan sluft het systeem af,
A, Verzeker er uvan dat er geen andere DOS4GW.EXE-versies aanweziy zijn in het systeem. U moet

een bootschijf croéren en de regel die begint met PATH C:\.... vervangen door PATH C:\SWOSECE,
SWOSECE zal nu alleen in zijn eigen directory zoeken naar versies van DOSEGW.EXE.

V.  SWOSECE draait te traag.

A. SWOSECE ontdekt automatisch de snetheld van uw PC en 2al ofwel de "Volledige®, ofwel de “Halve'
wersie laden. Het enige verschil tussen deze versies is dat het aantal kleuren dat u te zhen zal krijgen
tijdens een ‘match® kloiner zal zijn'in de ‘Halve’ versie. Dit heeft geen invioed op het spel maar laat
tragere PC's (en vooral dere zonder een VESA Local (VL) Bus of PCI-videakaart toe om SWOSECE te
drazien tegen een aamvaardbare snelheid. Als SWOSECE de snelheid ntet correct vaststelt, zal het
proberen de “Volledige” versie te laden wanneer eigeniijk de "Halve’ versie gebruilt zow moeten
warden. Dit kan er de oorzaak van zijn dat SWOSECE trager draait dan nodig 5. Als dit het geval is,
kunt u SWOSECE laden met behulp van het SWS /H bevel om het te dwingen de ‘Halve® versie
teladen,

Als u een machine hebt die minder krachtig is dan een 386DX40. dan zal SWOSECE waarschijnlijk
niet op een fatsoenlijke sneltheid draaien, zelfs niet in de "Halve” modus, tenzij u ean VESA of POI
Videokaart hebt. Als u een 386 machine hebt. is het onwaarschijnlifk dat v zo'n videokaart bezit.

V. Ik kan SWOSECE niet set instellen of droaien vanuit Windows.
A. SWOSECE zal niet onder Windows draaien, enkel onder Windows 95. Als u een oudere versie heblt
van Windows, moet & naar DOS gaan voor u probeert SWOSECE te beginnen. Het is aanbevolen direct
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naar DOS te booten voor u SWOSECE draait. Als u l'hﬂdnws 95 hebt. raadpleeg dﬁ!,.
de sectie Windows 45 aan het begin van de handleiding.

¥ Als het OK-venster miet verschijnt op het ploegen-opstellingsscherm.
A, Uzult pw ploeg dienovercenkomstig mosten herschikken, Eerst en vooral
moet u nagr de speler onderaan de team-lijst oaan, daar zai u de cursor moeten

;l..ij

de andere spelers in uw team kunnen schuiven. Als uniet genoeg spelers in uw team hebt, dan
zullen er automatisch leen-spelers aangebracht worden in uw ploeg . Dok gelkwetste en/of
gescharste spelers moeten indeze ruimte worden geplaatst. Het OK-ventsre rou nu moeten
varschijnen en u kunt SWOSECE henatten,

bewegen op ket hoofd van de speler. Druk nu aanval en u 2ult nu door de lijstvag

ALGEMENE PROBLEMEN BIJ HET SPELEN

V. Wat moet ik doen in de tactiken-opmaak?

A In de tactieken-opmaak wordt het veld opgesplist in 35 delen. Elke speler heeft bepaslde
vaardigheden die hij kan bijdragen, maar dat kan hij alleen als ki) in zijn

toegewezen gebied op het veld is Technisch gerien: als u een verdediger hebt en u zet hem
vooraan, en hij hangt veortdurend rond bij het doel. zullen al zijn tackle-vaardigheden naar scone
rero gaan, Dit is omdat #in tacklesmardigheden 2ero bijdragen aan het team, wat de angzichtbare
berekening door de computer van team prestatie betreft: zijn vaardigheid gaat immers verioren in
het strafschoppen-gebied van zifn oppositie. Hij zal tevens als een aanvaller buiten zijn positie | &
spelen, wat een negatieve invioed zal hebben op Zijn prestatie op het veld, Dit s belangrijk omdat™
het niet alleen imvioed heeft op zijn eigen prestatie, maar ook op de berekoning door de computer
van de resultaten van uw ploeg. Op lange termijn

kan het'in de Carriéne-modus ook de schadelifk zijn voor dé waarde van de speler omdat dere
waarschijnlijk zal dalen als o hem in dexe positie blijft uitspelen. Omgekeerd 3l$ u een speier op BenL
vitstekende plek plaatst, dan worden zijn vaardigheden maximaal benut en dat zal u ook merken aan
zijn stijgende waarde,

Er zijn verschillende factoren die de contribution van een speler bepalen. Zijn indiiduele
vaardigheden in relatie tot het gebied op het veld (b.v. finishing is nuttiger voor het doel) zijn
nabijheld bij de bal, hoever hij bij fjn positie vandaan is, of hij is omringd door zijn teamgenoten pf
riet en de mogelijcheid om op tijd in die positie te raken waar hij had moeten staan voordebal =
naar het huidige gebied op het veld werd geschopt. Een verdediger zal dus het hoogst scaren als® hﬁ-
wrdfd!gt en iren rond het strafschopgebied tackelt. Als de bal aan het andere eind van het veldlis
zal zijn bijdrage maar de helft zijn.

Nu u dit alies weet s het beste wat u kunt doen uw middervelders terug een beetje achter de IJ-IH!'
brengen. Probeer uw buitenspelers zoveel mogelijk met de bal te laten lopen om hem tot op zekeres
hoagte tond het-veld te volgen. De snelheidsfactor is ang belangrijk on the wing. - een snelle spater
zal heel wat meer bijdragen. Laat vieugelverdedigers toe met de bal achter de buitenspelers te
lopen. Denk eraan de “Flip on’-mogetifkheid te gebruiken, zodat de anderen u volgen als u zich

verder beweegt.

Als u riet dal een van uw vieugelverdedigers san heel goede aanvaller isen de andere is dat niats

breng dan , om de zaak in evenwicht te brengen, de aanvalllende speler dan jots
naar viren en beweey de andere een ietsje naar achteren, Als o ef twee hebt g
het gewoonlijk beter er een een fetsie naar achter te plaatsen rodat hij de andere
kan steunen. Echte voetbal wordt vaak op deze manier gespeeld en u hebt ook
het voordeel dat de achterste speler dichter bij de bal is en meer contributie-
punten kan scoren. Dicht bij de bal raken is de strategische sleutel.

V. Wat als ik een andere speler koop

A, Als v een andere speler koopt 23l hij bijna zeker een andere set vaardigheden hebben dan uw
bestaande spelers. Als u hem dus rutlt mer een speler in uw ploeg, zalu zijn tackticken een beetje
moeten aanpassen zodat hij de verschillen in vaardigheden voor dat gebied van het veld aankan.
Het idee is dat het op management maet Hjken: denk dus aan uw ploeg. Als ¢ echl goed zou spelen
= wat in de realiteit waarschijnbijk teveel mosite zal kosten — zou U na elke match de tacktioken
siibtiel moeten veranderen, rekening houdend met de ploeg waarmee u spegll.

V. Hoe kan ik makkelifk strategién plannen tegen andere ploegen?

A. de vaardigheid van de andere pioeg heeft geen echite grote invioed op de bijdrage van uw ploeg.
Het maakt dus geen verschil uit of u, in verdediging, viff t.egen twee kunt spelen, of vijf. Wat
belangrijk is, is hoe uw ploeg speelt, niet hoe de oppositie speelt, Gebruik ook de formaties — als u
&én nil staat en u hebt nog tien minuten te gaan, zet uw ploeg dan in verdediging. Het werkt echt!

V. Hoe kan ik de prestatie van mijn ploeg verbeteren?

A. Al u Redigeer-tacktieksn op de jutste manier gebrulkt en op een slimme manter uw ploeg
selecteert, dan kunt u uw ploeg hee! wat verbeteren. De meeste mensen die ket spel spelen zullen
waarschijrlijk niet de moeite nemen hun eigen tacktieken te redigeren: 2ij zullen gewoon de
verstek-formaties gebnruiken, In vroegere tijden hebben we met een prototype van SWOSECE
Narwich City getest, dat een totale waarde had van angeveer 14 onzichtbare ‘cam puter-punten’ en
hebben we het sterker gemaakt dan Liverpool. Telkens de Assistent-Trainer u een groot merkteken
geeft bovenaan de ploegensheet, vertelt hij u dat uw ploeg een onzichtbaar computer-punt beter is
geworden. Jaag dus op die merktekentjes en probeer de kruisies als de pest te vermijden!

V. Hoe kan ik de resultaten van een match voorspellen?

A, Elke speier draagt een bepaald aantal "Onzichtbare Computer-Punten’ bij voor zijn ploeg, die dan
worden vergeleken met de ‘Onzichtbare Computer-Punten’ van de appositie en op deze.manier
worden de resultaten van de match vastgesteld, U kunt dus uw ploeg bekijken en de individuele
bijdrage van elke speler schatten, Maak een schatting van het totale aantal ‘Onzichtbare Computer-
Punten” van de oppositie en u hebt een tamelijk goed ides van de mogelijke uitkomst van de match.

KLANTEN SOFTWARE ONDERSTEUNING

Groot Brittannié

Klantendiensten kunnen worden berefkt op het nummer 0171 391 4323/4345 tussen 10,30~ 12.en
2.30 - 5.00 van maandag tot vrijdag, voicemail en fax-back-voorzieningen rifn beschikbaar op
andere tijden.

Australig
1 900 957 665 IT-M telefoontjes kosten 95c per minuut. Hogere tarieven voor apenbare ¢n
mobiele telefoans,




WIE GARANTIE INFORMATIE

Garantie

Warner Interactive Entertainment Ltd. garandeerd de originele koper van dit
computer-software-

produkt dat de media waarop de software-programma’s zijn opgenomen vrij zullen’

A
van 90 dagen na de datum van sankoop ('De Garantie-Perinde’). Gedurende de
garantie-periode zullen defectieve media gratis worden vervangen als het onginele produkt terug
wordt gebracht naar de winkel waar het is gekocht, met een gedateerd bewijs van aankoop.

Dere garantie heeft geen invioed op uw wettelijke rechten,

Deze garantie heeft geen betrekking up software-programma’s die worden gekocht “zoals gezien’,
noch heeft het betrekking op medis die blootgesteld rijn geweest aan mishruik, beschadiging,
corruptie of excessieve slijtage

#ijn van onvolkomenheden in materialen en uitvoering onder het narmale gebruik |
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