OPSTART AF GULDKORNEXPRESSEN: (C-64 version)

Saet modulet | 64’ erens userport. (Sarg for at din Commodore 64 er slukket,
mens du scetter modulet §). Taend sa, og vent ca. 5-10 sekunder.

JOYSTICK KONTROL:

Alle Guldkornexpressens funktioner styres ved hjcelp af joystick, som skal
sidde i port 2. Bevaeg joystick et | den retning, toget skal kere. Bien hjcelper
dig med at skifte spor og haslde honning pa Guldkornene.

For at skifte til styring af bien, trykkes op med joystick’et. Bien skifter spor
ved at fiyve hen over sporskiftet. Bien haelder honning pd Guldkornene
ved at fiyve hen over hanen pa honningtanken. Du skal hcelde honning pa
Guldkornene for at komme til naeste bane.

Dynamit samies op automatisk. Start spillet med at koble vogne pd. da du
ellers ikke kan samle Guidkorn. Guldkorn samles ogsa op automatisk. men
du skal have plads fil dem i vognen.

Man kaster dynamit for at spraenge sten bort fra sporet, og skovier for at
flerne sand fra sporet. For at korme forbi fraestarmmer pd sporet, skal man
hoppe med toget, men man skal have et passende tillab for ikke at ramme
frceet. For at kaste dynamit trykkes joystikknappen ned samtidig med at
joystick'et feres til hejre. For at grave feres joystick’et ned og derefter il
venstre, hvis det, der skal graves, ligger 1l venstre. Hvis det, der skal graves.
ligger il hajre, fares joystick’et i stedet til hejre. Hvis du fortryder og alligevel
ikke vil grave, s skal du trykke pda joystickknappen. For at hoppe med
toget trykkes joystickknappen ned samtidig med at joystick'et feres fil
venstre. For at hoppe, skal man have samiet mindst en pakke Guldkorn.
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