


USER LICENCE

You have the non-exclusive right to use this program on o
single computer. You may not electronically transfer the
programme from one computer to another over a network, or
distribute copies of the program or documentation to others.
You os the purchoser may make one copy of the progrom
disk(s) for backup purposes only, and when installed on o hard
disk, the softwore may be tronsferred from one computer to
anofher on o permonent bosis only.

COPYRIGHT NOTICE

This monual, and the software described are protected under
copyright. All rights are reserved. No part of this manual or the
described softwore moy be copied, hired, lent, rented,
translated or reduced fo any electronic medium or machine-
readable form without the prior written consent of Millennium
Interactive Ltd. Any person/persons who reproduce any portion
of this product is guilty of a criminal offence ond copyright
violotion, and any persons found doing so shall be prosecuted.
This is for the benefit of the whole industry thot fries to produce
new and original gomes for you to enjoy.

Millennium Interactive Ltd makes no warranties, condifions or
representations express or implied, with respect fo this manual,
its quolity, merchant ability o fitness for any particulor purpose.
This manuol and software are provided “os is”.

Millennium Interactive Ltd makes certain limited warranties
with respect fo the software and media for the software. In no
event shall Millennium Interactive Ltd be lioble for ony special,
indirect or consequentiol domoges. These terms and conditions
do not offect or prejudice the statutory right of o purchaser in
any cose where a purchaser is o consumer acquiring goods
otherwise than in the course of business.

Millennium Interactive Ltd reserves the right to make
improvements in this product described in this manual o any
fime without notice.

READ THIS BEFORE
PLAYING THIS GAME!

In order to enjoy this product to the full, ond in cose you ore

susceptible to photosensifivity, we recommend that you:

* Jwoid ploying when tired. Play for no more than one hour ot
0 fime.

¢ Sit well oway from the screen.

* Play gomes in well lit oreos.

* Reduce the brightness of the screen 1o darken the controst.
® Use os small a screen os possible.

CUSTOMER SUPPORT
If you hove a problem installing or using this product, we ore
happy fo help. Call our Customer Support Line on
0223 846023 or write to:
Customer Support
Millennium Interoctive Ltd
Quern House, Mill Court,

Great Shelford, Combridge CB? 51D, UK.

We regret that this Customer Support Line is unable to provide
hints and fips on playing this gome.

To help us to solve your problem, please provide the following
information when you contact us: the exact specificafion of the
computer,/console you are using, the fitle and version of the
gome, and an explanation of the problem you ore experiencing.
If you need to write or send this product to us, please also
ensure that you enclose o note of your nome, oddress and
doytime telephone number. Please ensure that all items sent o
us are adequately packaged fo protect from domage.

FAULTY DISKS
Millennium warrans that the disk(s) contained in this product
ore free from defective moteriols or workmanship for o period
of 30 days after purchase. If your product is foulty, please
return the disk(s) only to us (including fill receipt) within the
wormanty period, and we will replace it free of charge.
If this product develops o fault out of the waranty period,
please retumn the disk(s) only to us, enclosing o cheque, postal
order or Euracheque for £5.00 made poyable to ‘Millennium
Interactive Ltd".

Millennium Interactive Ltd

Quemn House, Mill Court, Great Shelford

Combridge (B2 5LD, UK

All rights reserved

© 1994 Millennium

Bought fo you in association with

PENGUIN
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JOYPAD CONTROLS

DIRECTIONAL PAD (D-PAD) YELLOW BUTTON

Move left /right PUNCH- Hold down & press D-Pad left or right
Crouch down Donner un coup Maintenez ce bouton enfoncé
Se déplocer Fléche gauche /droite et oppuyez sur lo fléche gouche ou droite

Se baisser Fléche bos STOSSEN - Gedriickt halten + R-BLOCK
Bewegen «/— « oder —

Kopf einziehen/kouem . Pugno - Tenere premuto e premere il tostierino
Muovere o sinistra/destro di controllo a sinistro o destro

Accovacciarsi

START/PAUSE BUTTON RED/GREEN BUTTON BLUE BUTTON
Stort level or pause/unpouse gome Hold for speed Jump

Pour commencer un niveau ou Maintenez-le enfoncé pour occélérer Sauter
interrompre,/reprendre le jeu volre vitesse Springen

Ebene storten oder Spiel Halten, um Schnelligkeit zv erhihen Saltore

unterbrechen /wiederaufnehmen Inizigre il livello o mettere in pausa i

Inizire il livello o mettere in pousa il gioco gioco




JOYSTICK CONTROLS

WALKING

Up- Jump.

Down- Crouch.

Left- Wolk /run left.

Right- Walk /run right.

Hold Fire & Left /Right- Throw o punch leff /right.
Fire- Pickup item.

Fire- Use ifem.

Down & Fire [iop item.

Space Bar- Toggles walk /run mode.
P Key- Pouse gome.

CLIMBING

Up- Move up.
Down- Move down.
Left- Move left.
Right- Move right.
Fire- Jump.

NOTE: If o 2 button joysfick is used, then the second buttan can be
used os the wolk /run button, however it is not  toggle like the space
bar- speedup will only be active when the second button is depressed.

COMMANDES DU JOYSTICK

ARCHER

Hout - Souter.

Bos - Se baisser.

Gouche - Morcher/courir vers lo gouche.

Droite - Morcher/courir vers ln droite.

Boutan de fir et gauche,/droite - Donner un coup de poing du
gouche,/du droit.

Tit - Romasser un objet.

Tir - Se senvir d'un objet.

Bos et bouton de fir - Se débamosser d"un objet.

Baome d'espacement - Alterner le mode marcher et courir.
Touche P - Interrompre lo partie.

GRIMPER

Hout - Monter,

Bas - Descendre,

Gouche - Se déplocer vers o gouche.
Droite - Se déplocer vers In dioite.
Bouton de tir - Souter

REMARQUE : si vous possédez un joystick avec deux boutans, vous
pouvez ufiliser le deuxiéme bouton pour morcher ou courir. Cependont,
celyi-ci ne vous permet pos de posser d'un mode d I'outre comme lo
barre d"espacement ef vous ne pourrez occélérer que lorsque ce
deuvieme bouton est rebché,

STEUERUNG MIT JOYSTICK

GEHEN

T - Springen

L - Kopf einziehen /kovem

« - nach links gehen,loufen

—3 - nach rechts gehen,/loufen

Feuvertoste halten + «—/— - Stofi nach links rechts
Feuertaste - Gegenstond oufnehmen

Feuertoste - Gegenstand einsetzen

1 + Feuertuste - Gegenstond oblegen,/ fallenlossen
Leertoste - Umschalten zwischen Gehen und Louten
P-Toste - Spielpouse

KLETTERN

T - noch oben bewegen

1 - nach unten bewegen
« - noch links bewegen

—3 - nach rechts bewegen
Feuertaste - springen

HINWEIS; Bei einem Joystick mit zwei Tosten konn die zweite Toste fiir
dos Gehen,/Loufen verwendet werden. Sie scholtet aber nicht - wie die
Leertaste - zwischen Gehen und Loufen hin und her. Dos Loufen ist nui
bei gedrickter zweiter Toste okfiviert,

CONTROLLI DEL JOYSTICK

CAMMINARE

Su - soltore

Gill - occovacciarsi

Sinistra - Comminore,‘comere o sinistro

Destin - Comminare,/comere o destr

Tenere premuto il pulsonte del fuoco e Sinistro,/desta - Lanciore un
pugno o sinisir,/destro

Fuaco - Roccogliers oggetto

Fuoco - Usore oggetto

Gio & Fuoco - Lostiore codere 'oggetto

Barra spozictrice - Passore doflo modalitd comemina,/coni
Tosto P - Mettere in pousa il gioco

SCALATA

Su - Spostorsi verso I'olto
Gt - Spostarsi verso il bosso
Sinistrg - Spostarsi o sinisto
Destia - Spostarsi o destro
fuoco - Saltare

NOTA: Se si utilizzo un joystick o due pulsonti, il secondo pulsonte pud
essere utilizzoto come pulsante cammina,/comi, ma non funzion come
lo borra spazintice; ['occelernzione sord ottiva solo quondo viene
premuto il secondo pulsante.
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LOADING INSTRUCTIONS
(D32- Insert the CD into your console. An infroduction sequence
will start after a short time, finishing with o screen of gome
options. Pressing the start button during the introduction will
take you straight to the gome options screen. You hove to
select which fype of gome you would like to ploy from the
choices.

AMIGA: Insert disk 1 in drive zero, insert the other disks in
drives as requested.

NOTE: ALL externol drives are supported.

Calling

James Pond STOP Urgent message
STOP Dr. Mavbe 1s once agaln
threatening the world STOP
Report immediately to FISH HQ
for Operation Starfith Mission
Briefing STOP

MESSAGE ENDS

JAMES POND
BACKGROUND

Jomes Pond is F.I.5.H."s top secret agent- so cool, he’s glacial.
Unfailingly polite and unruffled, he’s never been seen with o
gill out of ploice. Pond rubs out enemies with the swish of o fin,
As on agent he is fishtostic with o 100% success rate.

Pond is o master of disguise, o fabulous othlete and an
accomplished gymnast- his fovourite move is the double back
flipper. He learnt how to wriggle out of tight comers from his
grandad, the Great Pandini. Whenever world safety is
threatened you can bet Pond is first on the scene.

No mission too dangerous, no location too hosfile, Jomes Pond
is the best.

Jomes Pand lives and frovels in style. His bose is o submerged
luxury liner and his fovourite transport is an amphibious Austin
Marfin Lagoonda. Pond’s bose is crommed full of gobsmacking
godgets and gizmos.

As well as being an expert with oll forms of weaponry, Pond
olso has o formidable arsenal of jokes. His sapier shorp wit
rarely misses it's farget, ond mony 0 captured villoin hos heard
o knockout punch line just before o knockout punch.

Pond is the worlds coolest secret agent. If you haven't heard

‘ofhim, where hove you been? If you live in o cave ot the

summit of an undiscovered, unclimbable mountain, then maybe
we'll let you off. If not, you'd better stop driffing, stort
swimming with the tide and floot with JAMES POND.

FISH MISSION
BACKGROUND AND
BRIEFING

Congratulations on your record-breaking results in the Aquatic
Gomes, but now it is fime to put your gold medals away. Dr.
Maybe hos retumed to threaten world safety!

Following his defeat at your fins in Robocod, Dr. Maybe
odopted o low profile. Our special surveillance teams trailed his



movements (see report from o FISH Agent below), but their
sightings shed little light on any plans. We hoped that Dr.
Maybe and the criminal cronies of LAW.S. were all washed
up, but this has proved to be for from the truth. Once again
Maybe is threatening the planet.

FISH SURVEILLANCE

SUBJECT: Dr. Maybe

12.9.92 Reported to F.1.5.H. HQ to receive my ossignment- fo
track down Dr. Moybe and keep him under surveillance. |
trovelled to the toy factory where Maybe was defeated by
Jomes Pond. Picked up Maybe's Arctic escape route but trail
soon went cold.

2.11.92 At lost | rmwm_wu fig-off from an
informer. A J AW.S. meefing wos rumoured fo be taking place
ot an abandoned airport in Death Desert. | fook up position and
waited.

30.11.92 SUCCESS! After two dusty days on duty | spotted
Dr. Maybe leaving the meefing. He was heavily disguised, but
I'd recognise that ugly mug anywhere. Maybe roared off ot on
incredible speed. Keeping up proved impossible. As | wos
rodioing in my repoit, | sow o flash of light curving up into the
sky.

Since then, no new sightings have been reported. My agent
instincts fell me something is about to happen. Dr. Maybe
MUST be planning something big if he's gone to all this trouble
o evade surveillance.

Our fears were roused by the sudden disoppearance of o space
shuttle (see newspaper cutting) . There is only one criminal
genius capable of masterminding such on oudaciows oct- Dr.

Maybe.

SPACE SHUTTLE SHOCK

by ace reporter Lewis Lean

At 0830 today, NASA confirmed the disappearance of one of
their space shuttles. Officials were remaining tight lipped about
the couses of the shuttle’s disappearance ond about the
contents of its corgo hold.

BALDERDASH

Mr Ponsonby-Smythe, o NASA spokesman, denied that the
shutile was on o top secret military mission. However, papers
in my possession confirm that the shuttles cargo was o spy
satellite.

HAS DR. MAYBE RETURNED?

It is possible thot Dr. Maybe has retumed? NASA's
reassurances remain deeply unconvincing. My undersea sources
have reveoled that the aquatic agency F.I.5.H. put ol
operotives on red olert and that their top ogent, Jomes Pond is
on the verge of woding info action.

F.I.5.H. we picked up one of Maybe’s known associates.
Unfortunately the vermin was no squealer. After the coward

was fickled info submission they discovered vital evidence in his
coat pocket. See below.

RATS REQUIRED

If you are 0 human hating rat, contact JAW.S.

We have greot job opportunities with plenty of cheese benefits.
Applicants must be hard working: no mooners- and prepared fo
fravel.

| immediately smelt a rot. The evidence we hod gothered
pointed to one thing- Maybe had set up o secret bose on the
moon. But why? | instantly despatched o teom of three top
ogents to the moon. They never amived! See transcript of their
lost message.

F.1.5.H. SURVEILLANCE
SUBJECT:Dr: Maybe

Al systems A, OK, we are beginning our orbit of the moon. The
dark side is just coming into view and... It's omazing! We con
see a giont moonbase on the surfuce.... crackle zing. Confrols'
are going haywire, we're cought in gorble gurble tractor beam.
The rodio’s being jommed buzz crockle we're going......

h . T, .

Further losses could not be risked. | lounched ‘Clow’ space

probes and directed spy sotellites ot the dark side of the moon.
The contents of the probes, anolysed by Dr. Gordon Zolo, and
the photographs developed by our Codok boffins are fruly
amazing. Detoiled results ore shown below. They prove beyond
doubt that the moon is not only made up of cheese, but o
whole voriety of dairy products. .

From our findings we ore certain that Dr. Maybe has one gim in
mind- to mine finest quality Moon Cheese and monapolise the
world's cheese markets. The effects of this would be
devostoting. As our top F.I.5.H. operative, you have been
assigned to Operation StorfiSh. Your mission is to rescue fellow
agents, destroy Maybe's Cheese mines and defeat Dr. Maybe,
but beware, it will be no picnic. Unfortunately three of our other



agents are still missing, one of them Finnius Frog, is vitol to the
success of the mission- rescue Finnius ond he’ll help you out.
Qur scientists have developed new F.1.5.H. equipment for use
in the speciol moon environment.

Further details on these subjects os well os detailed moon
reports ore enclosed in this dossier, along with o short Moon
acclimatisation progromme.

Remember, one fish con moke the difference. The world is
relying on you.

GETTING STARTED

Press START or the FIRE BUTTON to skip the intra and go to the
MAIN MENU. :

Once looded the title screen will be disployed with three
options:

NEW GAME
CONTINUE
OPTIONS

Select the desired function by pushing up or down with the
joystick until the function you require is highlighted, then press
fire or the start button.

NEW GAME- Starts a completely new gome from scratch, thot
has never been played before. Ever! Not even once, honest!

CONTINUE-Takes you fo o file requester where you con select
with the joypod or joystick o peviously saved game. Up/down
moves befween saved gomes, left /right moves between load
and cancel functions and use fire or.start to.select load or
cancel.

OPTIONS- Allows you fo setup gome opfions.
UP/DOWN- To highlight option to change.
LEFT /RIGHT- To move through options.
Press the fire or start button to exit.

AUDIO MODE

MUSIC AND SF¥- All sound oudible.
SFX ONLY- Choose sound effects only.
MUSIC ONLY- Choose music only.

INFORMATION BOXES
ON- All ingame information boxes will be given.
OFF- Only very important information boxes will be given.

DIFFICULTY
Switches between normal and easy.

MAP SCREEN

Use UP/DOWN /LEFT /RIGHT to move to destination.

FIRE OR START BUTTON- Enter level or funnel.

P KEY- Display information panel (A1200 only).

. Orange routes are normal paths to normal levels.

. Blue routes are to secret levels (blue stars) that hove
been opened by special tokens.

. Happy green stars ore complefed levels.

. Sod orange stars are uncompleted levels.

Secret route tokens con be found in some levels- collecting

these gives you access o new levels and secret routes.

FINISHING A LEVEL

To complete o level, Pond must destroy the beacon. On some
levels you must perform a special tosk (like collecting certain
itemns) bifore ending the levels. Any speciol missions are

described ot the beginning of the level.

POND it
PUNCHING- Press e YELLOW BUTTON and 0-Pad LEFF'or
RIGHT to direct the punch, or hold FIRE and press LEFT or
RIGHT. -

CLUMBING- Some surfaces can be dimbed, D-Pad UP and press

“the BLUE BUTTON. Or UP- Move up, DOWN- Move down, LEFT-

Move left, RIGHT- Move right ond FIRE- Jump.
PICKING UP ITEMS- Pressing the YELLOW BUTTON or FIRE
allows Pord to pick up items.

THROWING ITEMS- To throw an object, press the YELLOW
BUTTON and 0-Pod in the direction you want if fo frovel, or
press FIRE and the direction you want it to go.

FINNIUS
STICK TONGUE QUT- Press FIRE or the BLUE BUTTON ond he
can eat small enemies and hold pickups in his mouth (fire

again to spit back out), only possible when using the



teeth pickup.
JUMPING- Press FIRE or the BLUE BUTTON, to jump higher hold

the BLUE BUTTON on the woy up and 0-Pad DOWN when
falling.

EATING /CARRYING- Press FIRE or the YELLOW BUTTON to use
Finnius's tongue, all pickups con be caried in his mouth.

JUMP HIGHER- UP /DOWN can be used as with Pond and his
Spring Boots to make Finnius jump higher,

EQUIPMENT
FISH experts have identified the following items as essential
&cp.ipmem for Operation StarfiSh. Find them.as you travel on

u HELMET Y I.' |

Gives protection from folling objects ond 5p||r.ed mﬁﬁ

Py

% GATEAUX GUN i

Fites homing cokes, strawberries, oranges, opples ond lemons.
Collect powerups for more omme- if Pond is holding the gun
and he knocks o square holding fruit it will flash, this is o
pOWErUp.

@J UMBRELLA
ﬁ!@f !‘_‘M'd to slow down and control his foll,

i

@. DYNAMITE

Timed to explode after a short delay- the fuse starts mﬁ
001 0§ Pond collects it. .

== | SPRING BOOTS

Used to jump very high. Press the blug bution and D-Pod DOWN
on the descent. Take off the boots by pressing the blue button
and D-Pad Down, while static on the floor.

UP- Jump up, press ogain whilst moving upwards to jump
higher.

DOWN- Pull down whilst moving down fo jump higher.

LEFT- Guess?

RIGHT- Yup, still moves right.

FIRE- Use item (if any being corried). Press down and fire
whilst on the ground to drop the boots.

FRUIT SUITS

To wear o fruit Suit, stand behind it (Pond connot be camying
an item) and D-Pad down. When put on they allow the wearer
to roll info enemies to couse domage. Fruit suifs can also offer
an extra protective loyer. Replenish energy by picking up o
matching fruit. Explode the suit by pressing the yellow button
or by pulling down and pressing fire (doing so causes it to tum
into several bullets of the same type of fruit os the fruit suit).
Wearing the fruit suit allows you to toke several hits without
any domage, but too many hits will destroy the fruit suit. Keep
an eye on the number next to the fruit in the status panel for
the current fruit strength.

THRUSTER
Hover using the blue button. Fire yoghurt by pressing the
yellow button. Watch the fuel gauge.
UP- Move up.
DOWN- Move down.
LEFT- Move left.
RIGHT- Move right.

FIRE- Fire thrusters weapon down, and fire while on the ground

to drop fhiethruster.

AY SPECS
fo see hidde headblocks.

HE WEIGHT- Maokes Pond very heavy ond
I'oﬁ.

ke

HEART- Exrm life.

E TEETH- Can be thrown ot enemies, but try giving
some fo Finnius fo eat.

(=" (HEESE- Can be thrown ot enemies or Pond con stond
on it to jump higher.

e e, el



- @E | BOOT- Can be thrown ot enemies.

@ ROCK- Con be thrown ot enemies but shatters if
dropped too far and Pond can stand on it to jump higher.

| T | FUEL: Fill up thruster.

@ T.V.- Can be thrown at enemies, very frogile. If
broken a poltergeist will chase you. Jump on the poltergeist
with the TV pieces to'teach higher platforms, the poltergeist will
then follow Pond if he has picked up the TV pieces. Throw the
TV pieces awny and the poltergeist will retum to them.

POISON- Hurts Pond, but not Finnius.

g_ FLASHING RED HERRING- Invulnesability.

BONUSES
=)
e Jmm-?summs

E_! TROPHY- 50 000 o

% CROWN- 100000

@__ MOONS- 50 pts, 1 000 moons gives an extra ffe
and {dlatnng lots on any leve! gives o secret hunuﬁ

bonus.

* STAR- One fish/frog of energy.

© ;
~="| TEA CUPS- 4 are hidden on eudl level fnrmnxﬂn

revealed. He keeps his foce in the

F.1.5.H. PERSONNEL FILES

Nome: Finnius Frog.

Position: Agent in fraining.

Age: 15 leap years.

Current Address: F..5.H. HQ.
Likes: Amphibious manoeuvres.
Dislikes: Dr. Moybe, any J A W.S.
operofives.

Persanal Data: Following successful completion of basic
troining, Finnius Frog has been assigned to Operation StarfiSh.
Finnius Frog is slower than Jomes Pond, but due to immensely
powerful back legs, he con leap higher. Being smaller than
Pond, he can also squeeze through small gops or spaces.

Nome: Admiral ‘Holf* Nelson.
Position: Founder of F.|.5.H.

Age: Not known.

(urrent Address: Secret underwater
headquorters.

Likes: Favourite jokes- | wos the
flounder of F.1.5.H.

Dislikes: Dastardly Doctors, land lubbers.

Personal Dafo: An ex-wresfler who weors an eye-patch and pins
his sleste to hiscker. He is in foct perfectly healthy.

A crusty old sea salt, the Admirol tolks in nouticol terms such as

‘Batten down the I]nh:hr.s whenever appropriate.

Hume Mﬂ:ﬁ]’m only os F.

;:-.Hls identity is never

shodow ot alf fimes, but con be identified by the ring on his
finger With the distinclive TOP SECRET imprint.

F's Offices are inside on aquorium ond the walls ore lined with
fish tanks. F briefs all agents for their missions and also
supplies them with any speciol equipment. He is quiet, colm
and incredibly efF15Hient.



J.A.W.S. PERSONNEL
FILES

Dr. Moybe selected the most feared
gangsters in the galaxy fo join
forces with him to form JLAW.S.
(JUNTA AGAINST WORLD SAFETY).
Headed by Moybe, Pond's greatest

enemy, JAWS aims are simple: to
destroy FISH and fo toke over the world for it's own gain.
Shawn below is our current infelligence on Dr. Maybe.

Name: Dr. Maybe.

Age: Unknawn.

Address: Currently- the moon.
Likes: Attempting to take over the
world.

Dislikes: Jomes Pond and
F.1.5.H. agents.

Personol Data: Dr. Maybe is one of the most dongerous
 aiminals ot lorge ond is the orch enemy of Jomes Pond.

The monocled, mad-cop scientist s the founder and chairmod-
man of J A.W.S. He hos already masterminded two aftempts fo
toke over the world. Both were foiled by Pond. He hos o
grudge ogainst the world which loughed o his inventions.

 His fondest wish is fo fum Jomes Pond info F.1.5.H. fingers.

'ﬂﬂHIﬁG This man is dangerous.

ARTIST BIO

CHRIS SORRELL

AGE 21. Interests: anything morbid.

ALAN McCARTHY

Age 22. Interests: anything life-threatening.

SEAN NICHOLLS

Age 28. Interests: anything crudely funny.

LEAVON ARCHER

Age 21. Interests; anything involving guitars.

Here are some inferesting points and hints about Jomes Pond 3:

. There are three possible endings.

. Pond has more than one objective!

. There are over one hundred full levels. Exactly how
many, even we aren’t quite sure!

. There are MANY secret routes.
there ore countless ways of getting secret bonuses.
Despite oppearances, Pond hasn’t actually grown feet,
his anti-grovity boots fit cleverly around the bottom of
his fins.

. Punching exits ot the right time gives you extra points-
you could even try bouncing on them.

. Finnius, being o young frog is yet to grow his teeth,
bufthis is the only thing holding back his voracious
appefite!

*  Ifyou come o whot appears fo be o dead-end, look
around for hidden blocks.

. Watch out for choin reactions!

Some enemies may seem indestructible but coreful use
of explosives moy prove effecive.

®  Nobevery level need be completed fo reach Dr.

Maybe's lair

. Pond's rocket proximity sconner gives you on idea how
close to Maybe's base you are.

o Pond's gilfiend, Angel Fish is one of the three missing
agents.

. Collecting moons can offer worthwhile rewards!

. Certain items con be used in ways you might not
expect!

. There are a number of inferesting cheats!




AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A LIRE AVANT TOUTE
UTILISATION D’UN JEU VIDEO
PAR VOUS-MEME OU VOTRE
ENFANT.

Certoines personnes sont succeptibles de faire des crises
d"épilepsie ou d"avoir des pertes de conscience & lo vue de
certains fypes de lumiéres clignotontes ou d"éléments fréquents
dans nofre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent
0 des crises lorsqu'elles regordent certaines imoges télévisées
ou qu’elles jovent @ certains jeux vidéo. Ces phénoménes
peuvent apparaitre alors méme que le svjet n'o pos
d‘ontécédent médical ou n'o jomois &6 confronté d une crise
d'pilepsie.

Si vousméme ou un membre de votre famille avez déjo
présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perfe de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre médecin avont foute utilisation.

Nous conseillans aux parents d'@fre attentifs @ leurs enfonts
lorsqu'ils jouent ovec des jeux vidéo. Si vous-mBme ou votre
enfont présentez un des symptames suivants: verfige, frouble
de lo vision, confraction des yeux ou des muscles, perte de
conscience, trouble de |'orientation, mouvement involontaire ou
convultion, vevillez immédiotement cesser de jover et consulter

votre médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE
DANS TOUS LES CAS POUR
L’UTILISATION D‘UN JEU VIDEO

* Ne vous tenez pos trop prés de |'écran.

* Jouez & bonne distance de |'écron de télévision et aussie
loin que le permet le cordon de roccordement.

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petife
taille.

Eviter de jouer si vous 8tes fatigué ou si vous manquez de
sommeil.

* Assurez-vous que vous jouez dons une piéce bien éclairée.
En cours d'utilisation, foites des pouses de dix d quinze
minutes foutes les heures.
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Mise en poge de b documentotion i Mo Liser Blkariore
Documentofion _ Martin Ofver & Cive Dowrie
Production Gina Blokemore
Nous tenons plus porficuliérement d remencier Kevin Sheapnell, Rupert Eosterbrook, Sean Rotcliffe, Nick Goldsworthy, Groham Harbour,

Dovid Bowry, Jomie Brodshaw, Darren King, Ashley Richordson et Richord Wikson.




INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
(D32 - Insérez le (D dans votre console. L'écran d"opfions
s"affiche aprés lo séquence d'introduction. Appuyez sur le
bouton stort lors de In séquence pour posser directement d
I"écran d'options d'oll vous pouvez sélectionner le type de jeu
souhaité.

Amiga - Insérez lo disquette 1 dans le lecteur zéro et
poursuivez en insérant les outres disquettes aux invites
comespondantes.

Remarque : TOUS les lecteurs externes sont acceptés.

it

i

e

Message

Message urgent STOP pour James
Pond STOP Le Dr. Mavbe menace
une fois encore le monde STOP
Contactez immédiatement les
quartiers généraux de F.I.5.H.
pour recevoir vos instructions
sur la mission Operation
StarfiSh. STOP

Message terminé

JAMES POND

James Pond est I'ogent top secret de F.L.5.H. Il fait preuve d'un
tel sang froid, qu'il en est glacial. Toujours poli et
imperturbable, on ne |"a jomais vu avec une branchie de
travers. Pond se débarrasse de ses ennemis en un tour de
nageoire, |l est tout bonnement aquayable et posséde un toux
de réussite de 100%.

Pond est un maitre dons I'ort du comoufloge, un fabuleux
athléte et un gymnaste accompli. Son mouvement préféré est
le double saut périlleux. Il o hérité du talent de son grand-pére,
le grand Pondini, pour se tirer de situations difficiles. Quand lo
paix du .;mmja est menacée, vous pouvez porier que Pond est

le mamm dse jefer d ['eou.

Aucune mission nast trop dangereuse: pour lui, oucun ey hop

hostile, Jomes Pond est le meillzur

Jun‘ml’m’mﬂ @me ovec closse. Il vit dans un luxueux

paquebot im mmerge (qui n'a rien d'une bicogue) ef son moyen
favori est une Austin Marfin Logoonda amphibie.

nvahi de godgets oquatiques.

Bive un expert en armes, Pond posséde oussi un

ssable arsenal de blogues. Son esprit vif et ses remarques

mordantes e rotent jomais leur cible, et beaucoup de gros

méchants attrapés ont-entendu fuser une blague ovant de

recevolr Un coup.

Pond est I'agent secret le plus cool du monde. Vous n'ovez

jomois entendu parler de lui ! D"od sortez-vous ? Vous vivez

dans une grotte au sommet d'une montagne inexplorée et

impossible d'accés ? Bon d"accord, on vous pardonne. Sinon

vous feriez bien d’améter de révasser, pour affronter vents et

marées aux cdtés de JAMES POND.




LA MISSION ET LES |
INSTRUCTIONS DE F.1.5.H.
Félicitations ! Vous venez de battre le record aux jeux
olympiques aquotiques, mais il est temps maintenant de methre
vos médoilles d'or de cGté. Le Dr. Moybe est de retour et
menace le monde entier !

Suite @ sa défaite dans vos filets dans Robocod, le Dr. Maybe a
adopté un profil bos. Notre réseau spéciol de surveillonce o suivi
tous ses faits et gestes (voir le rapport de I'agent Colin de FISH
ci-dessous) mais il n'en ressort rien de révélateur sur ses
infentions. Nous espérions que le Dr. Maybe et ses complices
de JAW.S, ovoient été engloutis, mois nofre réve ne s'est pas
réolisé. Une fois de plus, Maybe menace la planéte.

LA SURVEILLANCE DE
F.I1.5.H.

SUJET: Dr. Moybe

12.9.92. Me suis présenté ou Q.6. de F 1.5 H. pour connaitre
ma mission : frouver le Dr. Maybe et le gorder sous
sunveillonce. Je me suis rendu @ l'usine de jouets, lieu de lo
défaite de Maybe contre Jomes Pand. Suivi lo piste de Maybe
vers |'Arctique, mais ne m’o mené a rien.

2.11.92. )'ui-enfin recu des nouvelles - un tuyou dun indic.
Une réunion JAW.S. est supposée avoir lieu dans un aéroport
abandonné, dans le désert de lo Mort. 'y suis ollé et {'oi
oo,

30.11.92. HOURRA ! Aprés deux jours de service poussiéreu,
'0i vu l& Dr. Maybe quitter la réunion. Il s"étoit bien déguisé,
mais je reconnatrais so sole téte n'importe ol Maybe a fait un
démorrage en frombe, @ une vitesse incroyable. Le suivie étoit
impossible. Comme je I'ai signolé dans mion ropport ala radio,
‘0 vu un troit de lumiére transpercer le ciel. '
Depuis, aucune apparifion n'a été signalée. Mon instinct

d’ogent me dit que quelque chose est sur le point d'oriver. Le

Dr. Maybe doit CERTAINEMENT couver un projet ambitieux, <'il
s'est donné tont de mol pour échopper  toute surveillonce.
Nos craintes ont &té accrues par lo soudaine disparition d'une
navette spatiole voir la coupure de joumal). Il n"existe qu'un
seul génie du crime copable de commettre un fel acte : le Dr.
Maybe.

LE CHOC DE LA NAVETTE
SPATIALE

par Lewis Lean, notre super reporter

A 8 h 30 oujourd'hui, lo NASA a confirmé lo disporition d'une
de ses novettes spatioles. Les outorités se sont gardés de tout
commentaire sur les couses de lo disparition et sur le contenu
du chorgement de lo navette.

BALIVERNES

M. Ponsonby-Smythe, un porte-parole de lo NASA, o démenti
que la novette &tait en mission militaire ulro-secréte.
Cependont, {'ai en ma possession des documents confirmant
que lo novette transportait & son bord un sotellite espion.

LE DR. MAYBE EST-IL DE RETOUR ?

Estl possible que le Dr. Maybe soit de retour ? Lo NASA ne
semble pas trés convainconte dans so tentofive de réossurer
fout le monde. Mes contacts sous-marins ont révélé que
|'agence oquatique F.1.5.H o pris des mesures d'urgence et que
leur meilleur agent, James Pond, est sur le point de plonger
dans I'action.

Résultat, nous avons attrapé un des associés de Maybe.
Molheureusement, lo vermine n'est pas de ceux qui vendent lo
meéche. Aprés |"ovoir chotouillé jusqu’a la soumission, nous
avons décolivert une preuve d'une extréme importance dans lo
poche de son manteau. Voir plus bas.

ON RECHERCHE DES RATS
Si vous @fes un rat défestont les humains, contactez JAMWLS..
Nous offrons un emploi intéressant avee de nombreuses
récompenses en fromage.

Votre profl: vous devez re trovailleur - dons lo lune s'abstenir
- of préfs @ voyoger.

Voitout de suite senti qu'il y ovait ungmlle sous roche. Les
indices rassemblés menaient d une piste - Maybe avait installé
une base secréfe sur larlune. Mois pourquoi ? J'ai sur le champ
envayé un groupe de frois agents de hout niveau sur lo lune. lls
ne sont jomois arrivés ! Voir lo transcription de leur demier
message.

LA SURVEILLANCE DE
F.1.5.H.

SUJET: Dr. Moybe

Tous les systémes OK, nous commencons nofre mise en orbite
sur | lune. Lo foce sombre vient juste d’opparaitre et ... C'est
incroyable | Nous pouvons voir une base géante sur lo surfoce



... grésillement, sifflement .Les commandes sont détroquées,
nous sommes coincés dans message brouillé rayon
magnétique. La radio est brouillée bourdonnement, grésillement
nous allons........
tomber............ahhhhhh......... ggrmmmm................ hisssssssss
$S5855SS,
Nous ne pouvions nous permettre davantage de perfes. J'ai
alors loncé les sondes accrocheuses et dirigé des sotellites
espions sur lo foce sombre de lo lune. Le contenu des sondes,
analysé por le Dr Gordon Zolo, et les photographies
développées par nos chercheurs Codak sont vraiment
incroyables. Le détail des résultats est exposé ci-dessous. lls
démontrent sons doufe possible que lo lune est non seulement
composée de fromoge, mais oussi de toute une variété de
produis loifiers.
D'oprés nos découvertes, nous sommes cerfains que le Dr.
Maybe mijote quelque chose : miner le fromage de lune de
qualité supérieure et monopoliser le morché mondial du
fromoge. Les effets dune telle entreprise seraient dévastateurs.
En tant qu’espion d'élite de F.1.5.H., vous &tes chargé de
I'opération StarfiSh. Voire mission consiste @ délivrer vos
collégues agents, de détruire les mines de fromage de Maybe
et de I'oréter. Mais soyez prudent, ca ne vas pas étre de lo
forte. Trois utres de nos ogents sont toujours portés disparus.
L présence de ['un d'ewx, Fripouille lo Grenouille, est
essentielle pour le succés de lo mission — souvezde ef il vous
aidero.
Nos scientifiques ont développé du nouveou matériel F.L5.H,,
concu pour |‘environnement lunaire.
De plus omples informations d ce sujet et les rappoits en
provenance de la lune sont joints d cé dossier, insi qu'un
programme d‘odaptation ou climat lunaire.
N‘oubliez pas, un poisson peut foire la différence. Le monde est

enfre vos Nogeoires.

DEMARRAGE

Appuyez sur START ou sur le BOUTON DE TIR pour éviter
I'infroduction et passer au menu principal. Ensuite I'écran de
titre 5" offiche avec trois options:

NEW GAME (NOUVEAU JEV)
CONTINUE (POURSUIVRE)
OPTIONS (OPTIONS)

Sélectionnez lo fonction souhaitée en inclinant le joystick vers
le hout ou le bas pour mettre en surbrillance cette fonction, puis
oppuyez sur le bouton de fir ou le bouton start pour la volider.

NEW GAME : permet de commencer une nouvelle partie unique
en son genre, qui ‘o jomois &t jouée. Pas méme une fois,
promis, juré !

CONTINUE : vous emméne @ un répertoire de fichiers qui vous
permet de sélectionner d I'oide de lo monette ou du joystick un
jeu précédemment souvegordé. Utilisez hout et bas pour vous
déplacer parmi les jeux sauvegardés, gouche et droite pour
sélectionner les fonctions load (charger) ou concel (supprimer)
et le bouton de fir ou le bouton start pour sélectionner.

OPTIONS : permet de sélectionner les options du jeu.
HAUT,/BAS : pour mettre en surbrillonce une opfion.
GAUCHE/DROITE : pour vous déplacer parmi les options.
Urilisir le Tir bouton de fir ou start pour sortir du jew.

AUDIO MODE (MODE AUDIO)
MUSIC AND SFX (MUSIQUE ET EFFETS SONORES) : pour
entendré o bande sonore compléte.

SFX ONLY (EFFETS SONORES SEULEMENT) : pour sﬁlwmnar
uniquement les effets sonores.

MUSIC ONLY (MUSIQUE SEULEMENT) : pour sé!eclmld‘“ "‘*"‘"

uniquement lo m.m

INFORMATION BOXES {usué
n'mmﬂonsl

| pendm!lu pume

OFF (ARRET) : seules les cases d'informations essentielles

sefont fouries pendant o portie.

DIFFICULTY
(NIVEAU DE DIFFICULTE) : pour sélectionner normal ou facile.

PLAN (ECRAN)

Urilisez BAS,/HAUT /GAUCHE /DROITE pour changer de
direction,

TIR OU START : pour entrer dans un niveau ou dons un tunnel.
TOUCHE P : pour officher le panneou d'informations (pour

A1200 sevlement) .

Frd

N



. Les ifinéraires oranges sont des chemins d"occés
NOMMOUX GUX NIVEaUX NOTMAUX.

. Les itinéraires bleus ménent @ des niveaux secrets
(&toiles bleves) qui s"ouvrent d I'ide de jetons

Specioux.

. Les étoiles vertes et heureuses comespondent aux
niveaux achevés.

. Les &toiles oranges et tristes comespondent aux
niveaux inocheves.

Les jetons donnant occés ux chemins secrets peuvent &re
obtenus @ certains piveoux. Attrapez-les pour avoir accés d de
nouveauy niveaux et de nouveoux itinéraires.

ACHEVER UN NIVEAU

Pour terminer un niveau, Pond doit défruire le signal lumineux.
A certoins niveaux, vous devez accomplit une tiche spéciole
(comme récupérer certoins objets) avont o fin du niveau. Toute
mission spéciale est décrte en début du niveay,

POND

DONNER UN COUP DE POING : appuyez sur fe E{IUTUI'I JAUNE
ef sur lo FLECHE DROITE ou GAUCHE pour diriger le coup, ou
encore maintenez le BOUTON DE TIR enfoncé et inclinez le
joystick vers da DROITE ou Ja GAUCHE.

GRIMPER : Pond peut grimper sur certaines surfaces, il vous
suffit d‘appuyer sur lo fleche HAUT et sur le BOUTON-BLEU.
Inclinez le joysfick vers le HAUT pour monter, vers le BAS pour
descendre, vers lo GAUCHE pour vous déplacer vers lo gauche,
et vers lo DROITE pour vous déplacer vers lo droite ai surle
BOUTON DE TIR pour saue.

RAMASSER DES OBJETS - appuyez sirle BEIIJTUH J'AlIHE W

sur le BOUTON DE TIR pour que Pond ramasse des obiels. -
LANCER DES OBJETS : pour loncer un objet, appuyez sur le
BOUTON JAUNE et sur 'une des flaches en fonction de lo
direction souhaitée, ou appuyez sur le bouton de fir et inclinez
le joystick dans lo direction souhaitée.

FRIPOUILLE LA GRENOUILLE
TIRER LA LANGUE : oppuyez sur le BOUTON DE TIR ou sur LE
BOUTON BLEU pour qu'il dévore des petits ennemis et qu'il
gorde des objets romassés dons sa bouche (firer & nouveou
pour qu'il les crache). Cette derniére opfion n'est disponible
que si Fripouille 0 ramassé un objet ovec ses dents.

SAUTER : appuyez sur le BOUTON DE TIR ou sur le BOUTON

BLEU, pour sauter plus haut maintenez le BOUTON BLEU
enfoncé pendant lo phase oscendante du saut et oppuyez sur lo
fiéche BAS pendant la phase descendonte.

MANGER /PORTER : appuyez sur le BOUTON DE TIR ou sur le
BOUTON JAUNE pour vous senvir de la langue de Fripouille, tout
objet ramassé peut &tre transporté dans sa bouche.

SAUTER PLUS HAUT : vous pouvez ufiliser HAUT et BAS comme
pour Pond et ses chaussures a ressort pour que Fripoville soute
plus hout.

MATERIEL

Les experts de F.I.5.H. ont jugés les objets suivants essentiels d
I'équipement nécessaire pour |'opération StarfiSh. Trouvez-les
lors de vos déplacements sur la lune.

L‘ CASQUE

Vous protége des chutes d'objets et des plafonds piquants.

_‘ PISTOLET A GATEAUX

Tire gateoux, froises, oronges, pommes et citrons. Romassez
les sources d'énergie pour plus de munitions. Si Pond fient le
pistolet @ ea’ il touche un corré avec un fruit, une lumiére
s'ollumera : c'est une source d'énergie.

; lOTI'IS A RESSORTS
-UMWW rés hout. Appuyez sur le bouton bley et
sur 1o fléche BAS en descendant. Pour enlever les bottes,
appuyez sur le bouton bleu et sur lo fléche bas, une fois
immabile au sol.
HAUT : pour sauter, appuyez une nouvelle fois lors de lo phase
oscensionnelle du sout pour sauter encore plus haut.
BAS : appuyez lors de lo phase descendante du saut pour
sauter plus haut.
GAUCHE : devinez ?
DROITE : pour aller & droite, &videmment.
BOUTON DE TIR : pour ufiliser les objets ramassés (e cas



échéant). Appuyez sur lo fléche bos et sur le bouton de fir au
sol pour refirer vos botfes.

' COMEBI DE FRUITS
Pour porter une combi de fruits, plocez-vous deriére elle (Pond
ne doit pos porter d'objet o ce moment la) et oppuyez sur lo
fléche bas. Lorsque vous les portez, vous pouvez rouler sur les
ennemis pour les blesser. Les combis de fruits foumissent oussi
une protection supplémentoire. Refoites le plein d*énergie en
ramassont un fruit identique. Faites exploser i combi en
appuyant sur e bouton joune ou en inclinant le joystick vers le
bas et en oppuyant sur le bouton de tir (pour la fransformer en
plusieurs munifions d‘un fruit identique a celui de lo
combinison). Lo combi vous permet de prendse des coups sans
en fessentir les conséquences, mais trop de coups la détruiront.
Ne perdez pos de vue le numéro qui se frouve & c61é du fruit
dans le panneou d&tat pour connaitre lo force octuelle du it

’—‘ PROPULSEUR

Propulsez-e & I'vide du bouton blev. Tirer sur le yaourt en
appuyont sur le bouton joune. Vériiez lo jouge d'essence.
HAUT - pour monter.

BAS : pour descendre.

GAUCHE : pour vous déplacer sur la gouche.

DROITE : pour vous déplacer sur la droite

BOUTON DE TIR : pour firer des munitions du propulseur et tm
ou sol ) pour Iocher le propulseur.

@ LUNETTES A I!ATOIII I

P{rnez-les pour voir des blocs cachés.

By !
Pour qu'elles explosent, il fout les lcher.

AUTRES OBJETS A
RAMASSER

|
@i POIDS D'UNE TONNE : rend Pond trés lourd et peut
permettre de blesser des méchants;

@ | CCEUR : vie supplémentaire.

E’ | DENTS : peuvent &tre jetées sur les ennemis, mais
essoyez de les donner d Fripouille pour qu'il les ingurgite.

JFE{]MAGE : peut &tre jeté sur les ennemis, ou Pond
peut se mettre dessus pour souter plus hout.

ﬁa ‘ BOTTE : peut tre jefée sur les ennemis.

@

Il_ ROCHER : peut &tre jeté sur les ennemis mais se
casse s'il est lancé trop loin. Pond peut se mettre dessus pour
souter plus hout.

@ ESSENCE : remplit le propulseur.

@ ELE : peut &tre jetée sur les ennemis, trés fragile. Si
elle se casse un esprit vous poursuivia. Soutez sur |'esprit en
possession des morceoux de lo télé pour otteindre des plotes-
formes plus élevées, I'esprit poursuivia Pond si celui<i o
récupéré les morceaux de tlé. Jetez-les pour que I"esprit les
fejoignent.

POISON : affecte Pond, mais pas Fripouille.

G’;ﬂ HARENG ROUGE CLIGNOTANT : imvulnérabilité.

_ 'ES - 50 poinfs, 1000 lunes vous font gagner
une vie ip?lﬁnenruire et si vous en récupérez beaucoup sur un

%ﬂb’ﬁm une vie supplémentaire.

i 1h:

T.&SSES DE THE - 4 sont cachées & chaque niveau
pour un bonus supplémentaire.

l* ETOILE - un poisson/une grenouille d’énergie.



DOSSIERS SUR LE
PERSONNEL DE F.I.5.H.

Nom : Fripouille Grenouille.
Statut : agent en formation.

Age : 15 années de cronssement.
Adresse : F.L5.H. Q.6..

Aime : les monoguvres omphibies.

N'cime pas : le Dr. Moybe, tout
ogent de JAWS..

Profil : suite d une formation de base brillomment accomplie,
Fripouille lo grenouille, est chorgé de 'opération Storfi5h.
Fripouille o grenouille est plus lent que Jomes Pond, mais griice
i ses pattes aridres extrémement puissantes, il peut sauter
plus hout. Efont plus petit que Pond, il peut aussi se glisser d
travers des pefits trous.

Nom : Amiral Crochet.

Statut : fondateur de F.I.5.H.
Age inconnu.

Adresse : quartier général secret

Aime - ploisonterie favorite : - A
F.1.5.H., nos agents n’ont pos peur de se mouiller.

N'aime pas.: les requins mesquins.

Profil : cét exutteur, qui porte un bondeau sur I'ceil et &pingle
sgs manches d sa veste, est en fait parfoitement normal. Tel un
vieux loup de mer, I'Amiral s"exprime avec des fermes
nautiques tels que “Fermez les écoutilles”, selon la situafion.

Nom : classé secret, seulement
connu sous e nom de F.

Statut ; chef de F.L5.H. Opére dons
le monde entier.

Profil : les informations sur F sont
clossées Confidentielles. Son
identité n’est jomais révélée. Son visage reste toujours dans
I'ombre, mais il est reconnaissable d la bogue qui porte
I'inseription TOP SECRET. Les bureaux de F se situent
I'intérieur d'un oquorium dont les murs sont fopissés dlgues
marines. F donne des instructions @ tous les agents pour leurs
missions et leur foumit I"équipement nécessaire. Il est colme,
efficace et heureux comme un poisson dans |'eou.

DOSSIERS SUR LE
PERSONNEL DE J.A.W.S

Le Dr. Maybe o recruté les gangsters
les plus redoutables de o galaxie
pour former LAW.S. (JUNTA
AGAINST WORLD SAFETY) (JUNTE
CONTRE LA PALX DANS LE MONDE).

Dirigée par Maybe, I'ennemi juré de
Pond, les intentions de JLAW.S sont simples : détruire F.1.5.H.
et devenir le maitre du monde.

Les informations en notre possession sur le Dr. Maybe sont
exposées ci-dessous :

Nom : Dr. Maoybe.

Age : inconnu .

Adresse octuelle : lo lune .
Aime : tenter de s"emporer du
monde.

N'aime pas : Jomes Pond et tous les
ogents de F.I.5.H.

Profil - le Dr. Maybe est un des criminels les plus dangereux en
liberté efestl'ennemi juré de Jomes Pond.

Le scientifique porteur d'un monocle et d'un chapeou fou est le
fondateur et porte-parole de J.A.W.S. Il o déjd, a deux reprises,
é1é d lo téte de complots pour prendre possession du monde.
(es deux tentatives ont échoué grice d Pond. Il'est rancunier
envers le monde qui @i de ses invenfions.

Son voeu le plus cher est de transformer Jomes Pond en
croquettes de poisson.

ATTENTION : cet homme est extrémement dangereux.



LES AUTEURS

CHRIS SORRELL

21 ans. Intéréts : tout ce qui est morbide.
ALAN McCARTHY

22 ans. Intéréts : tout ce qui est dangereux.
SEAN NICHOLLS

28 ans. Intérdfs - tout ce qui fient de lo comédie.

LEAVON ARCHER

21 ons. Intéréts - tout ce qui concerne les guitares.

Voici quelques conseils profiques intéresso s Pond Il -
- Trois fins sont pmsiblns

- Donnez un coup de w dans les sories ou bon moment

wusfw& 'r.:;},:: , VOUS pouvez méme

nt que pune grenouille, n'o pos encore de

agents disparus.
- Attroper des lunes peut vous offrir d"importantes
récompenses !
- (Certoins objets peuvent avoir des usoges inhabituels !
- Vous pouvez tricher de plusieurs facons intéressantes !

chose qui réfréne son appétit vorace | e




Phl Bk, Kot Leo, Rupet Easterook, Gary Richords, Stuart Burows

Produzent an Saunter
(032 Konvertienung e Dean Ashton
Spieftest Steve Murphy, Kelly Thomas, Stuart Sounders, Anthony Coles
Loyout der Dokumentotion Ging Blokemore
Dokumentation Martin Oliver und Clive Downie
Besonderer Donk on Kevin Shrapnell Rupert Ensterbrook, Sean Ratcife, Nick Goldsworthy, Grohom Harbous,

Dovid Bowry, Jomie Brodshow, Darren King, Ashley Richordsan, Richord Wilson



I.AIIEAIIWEISIJHG Dringende Mitteilung
(D32 - Legen Sie die CD in die Konsole ein. Nach wenigen An James Pond STOP Dringende
Sekunden beginnt die Einfihrungssequenz, die mit dem Mitteilung STOP Dr. Maybe
Spieloptionsbildschirm abschlieft. Sie kinnen wishrend der bedroht wieder einmal die Welt
Einfishrung die STARTTASTe driicken, um den STOP Melden Sie sich sofort im
Spieloptionsbildschirm sofort anzeigen zu lossen und eine der FISH-Hauptquartier zur
Spieltypoptionen zu wihlen. Einsatzbesprechung fur die
Operation StarfiSh. STOP
AMIGA - Legen Sie die Diskette 1 in das Loufwerk 0 ein, und ENDE DER MITTEILUNG
befolgen Sie die Anweisungen zum Einlegen-weiterer Disketten,
\ /\ JAMES POND
HINWEIS ; ALLE extemen Loufwerke werd I'ﬂﬂhlm James Pond ist Top-Agent bei F.I.5.H. = so cool, dofi einem bei
% . & Beriihrung die Flossen abfrieren. Ein perfekter Gentleman, der
v U, ~ g immer wie aus dem Fischei gepellt ist. Pond eredigt seine

Gegner mit links. Als Geheimagent ist er fischtostisch und hot
eine Erfolgsrate von 100%.

Pond ist ein Meister der Verklgidung, ein hervorragender Athlet
und ein Spitzentumer — seine Lieblingsfigur ist der Flippflapp.
Wie man sich aus engen Ecken herauswindet, lemte er von
seinem Grofivater, dem Groflen Pondini. Wenn die Sicherheit
der Welt ouf dem Spiel steht, ist Pond immer sofort zur Stelle.
Kein Emmlz ist zu gefihrich, kein Ort zu entlegen, Jomes Pond
ter obenouf. James Pond lebt und reist mit Sfil. /
kkist ein Unterwasser-Luxusliner un '
te gin .hmphnjlﬂﬂg'ﬂfm ] w Ak

nch ¢ in B wmhl mrda,sdyﬁ von I’urrtls 'r‘ﬁlzen 2
haven; noch bevor dmsﬁusxhlugen konnte.

einer Hihle huusT, kunn mon dos jo noch verstehen.
Wenn nicht, sollte er besser ins kolte Wasser springen und
schwimmen — mit JAMES POND.

FISH-
EINSATZBESPRECHUNG
Herzlichen Gliickwunsch zu [hrem Rekordergebnis bei den
Aquatischen Spielen, Jomes. lhre Medaillen mijssen Sie jetzt
jedoch leider wegpocken: Dr. Maybe bedroht wieder einmal die



Sicherheit unserer Welt!

Nachdem Dr. Maybe in Robocod solch einen schweren Schlag
hinnehmen muBre, st er untergetoucht. Unser besonderes
Uberwachungsteam hat sich ihm an die Flossen gehaingt (siehe
Bericht von einem FISH-Agenten weiter unten), konnte ober
iiber seine Pldne nur wenig herousfinden. Wir hatten gehofft,
dofl Dr. Maybe und seine Spiefigesellen von JAW.S. in die
ewigen Meeresgriinde eingegangen seien, aber dem waor nicht
s0. Maybe bedroht wieder einmal unseren Planeten.

MELDUNG DES FISH-
UBERWACHUNGSDIENSTES
UBERWACHTE PERSON: Dr. Maybe

12.09.1992 Im F.1.5.H -Houptguartier gemeldet, um meinen

Auftrog zu erholfen: Aufspiiren und Oberwachen von Dr. Maybe.

Begab mich zur Spielwarenfabrik, in der Maybe von James
Pond geschlagen wurde. Fond Moybes Fluchtplan, Endstation
Arktis. Spur war nicht mehr allzu heifl

02.11.1992 Endlich Nevigkeiten: Erhielt Hinweis von einem
Informanten. Angeblich sollte auf einem verlossenen Flughafen
in der Wiiste des Todes ein J.A.W.S.Treffen stattfinden. Ich
ging in Stellung und wartee.

30.11.1992 TREFFER! Noch zwei stoubigen Tagen in
Waortestellung sah ich, wie Dr. Moybe dos Treffen verliefi. Er
war verkleidet, aber diese hiBliche Krite wiirde ich auch noch
i Dunkeln erkennen. Maybe zischte mit einem ungloublichen
Tempo davon. Konnte nicht mithalten. Wahrend ich Gber Funk
meinen Bericht ablieferte, soh ich ein Licht om Himmel
aufsteigen.

Seither wurde er nicht mehr gesehen. Mein Instinkf sagt mit,
dofl etwos im Busch ist. Dr. Moybe MUSS &in grofies Ding
planen, sonst wiirde er nicht mit allen Mitteln versuchen, der
Uberwachung zu entgehen.

Unsere Angste scheinen durch dos plétzliche Verschwinden
einer Raumfiihre (siehe Zeitungsausschnitt) bestitigt. Es gibt
nur einen, der solch eine kiihne Tat inszenieren kannte: Dr.
Maybe.

RAUMFAHRE
VERSCHWUNDEN

von unserem Storreporter Lewis Leon

Heute morgen um 8.30 Uhr bestiitigte die NASA das
Verschwinden einer ihrer Roumfhren. Uber die Griinde fir das
Verschwinden und die Fracht der Roumfiihre wurde von

o

offizieller Seite nichts verloutbart,

WIDERSPRUCHLICHKEITEN

NASA-Sprecher Ponsonby-Smythe bestritt, dof sich die
Raumfihre ouf einem streng geheimen Militireinsotz befond.
In meinem Besitz befindliche Dokumente bestiitigen jedoch,
doff es sich bei der Fracht der Roumfihre um einen
Spionogesotelliten hondelt.

IST DR. MAYBE ZURDCK?

Besteht die Mglichkeit, dafi Dr. Moybe zuriickgekehrt ist? Die
Versicherungen der NASA sind wenig iiberzeugend. Meinen
Geheimquellen zufolge hat der oquatische Geheimdienst
F.I.5.H. fir olle Mitorbeiter Alormstufe Rot ousgrufen. Der
Topogent Jomes Pond paddelt wohl schon mitten ins
Geschehen.

Wir haben uns einen von Maybes bekannten Mitarbeitern
geschnappt. Leider hat dos Ungeziefer nicht gesungen. Nach
lungem Kitzeln des Feiglings fanden wir in seiner Mantelfosche
gin wichfiges Beweisstiick, welches im folgenden obgedruckt
wird:

RATTEN GESUCHT

Wenn Sie eine menschenverachtende Rotte sind, sind Sie bei
J.AW.5. genou richtig.

Wir bieten qute Aufsfiegsmaglichkeiten und viele kiisige
Priimien.

Bewerber sollten geme arbeiten und reisen und nicht
mondsiichtig sein.

Ich roch sofort Lunte. Die Beweise, die wir gesommelt hatten,
wiesen olle ouf das gleiche hin: Maybe hatte sich ouf dem
Mond eirien geheimen Stiitzpunkr emichter. Aber weshalb? Ich
schickte sofort drei Top-Agenten ouf den Mond. Sie kamen
niemals an! Siehe Abschrft ihrer letzten Mitteilung.

MELDUNG DES F.1.5.H.-
UBERWACHUNGSDIENSTES
Uberwachte Person: Dr. Maybe

Alle ASysteme in Ordnung. Wir beginnen mit der Umkreisung
des Mondes. Die dunkle Seite kommt gerade in Sicht und . ..
gs ist iiberwiiltigend! Auf der Oberfliche ist ein riesiger
Mondstiitzpunkt zu sehen ... knack knack. Die Instrumente
spielen verriickt. Wir sind in einen rousch knock Einzugsstrohl
geraten. Der Funk ist gestart knister rousch wir fallen ........ ab



Ich konnte keine weiteren Verluste riskieren. Also startete ich
Raumsonden vom Typ “Clow” und schickte Spionagesatelliten
auf die dunkle Seite des Mondes. Der von Dr. Gordon Zolo
analysierte Inhalt der Sonden und die von Codak-Forschern
entwickelten Fotos sind hichst erstounlich. Die genouen
Ergebnisse werden weiter unten oufgefiihrt. Sie bestiitigen
eindeutig, dof der Mond nicht nur ous Kiise, sondem aus einer
ganzen Reihe an Milchprodukten besteht.

Unsere Nochforschungen zeigen ganz klor, dofl Dr. Maybe nur
eines im Sinn hat: Mondkise bester Qualitiit- abzubouen und
den intenationalen Kisemarkt zu beherrschen. Sollte es ihm
gelingen, so_hiitte dies kafostrophale Folgen. Da Sie unser
bester Manf bei F.I.5.H. sind, wurden Sie mif der Operation
Starfi5h betrout. Ihr Aufirag loutet, befreundate Agenten zu
retten, Maybes Kiisebergwerke zu zerstdren und Dr. Maybe zu
schlogen. Aber seien Sie vorsichtig, dos Ganze wird kein
Koulquappenspiel. Drei unserer Agenten sind leider immer noch
vermifit; einer darunter, Fridolin Frosch, ist fiir den Erfolg dieser
Mission von groBer Bedeutung. Retten Sie Fridolin, domit er
Ihnen zur Seite stehen kann. :

Unsere Wissenschoftler haben speziell fir die Mondatmosphiire
gine neve F.|.5.H-Ausriistung entwickelt.

Weitere Einzelheiten hierzu sowie detaillierte Mondberichte und
ein kurzes Mond-Akklimatisierungsprogromm sind diesen Akten
beigefigt.

Denken Sie daran, gin Fisch kann sehr wohl viel ausrichten. Die
Welt verlifit sich auf Sie.

VORBEREITUNG

Dricken Sie START oder die FEUERTASTE, um die Einfishvung zu
itberspringen und zum HAUPTMEN( 2u wechseln. Der
Titelbildschirm bietet die folgenden drei Optionen:

NEW GAME (NEUES SPIEL)
CONTINUE (FORTFAHREN)
OPTIONS (OPTIONEN)

Wihlen Sie die gewiinschte Option, indem Sie die Markierung
mit Joystick T oder L verschieben, und driicken Sie dann die
Feuertaste oder die Start Toste.

NEW GAME (Neues Spiel) - Startet ein villig neues Spiel.
CONTINUE (Fortfahren) - Zeigt ein Dateiverzeichnis on, in dem
Sie mit dem Joypod oder Joystick ein gespeichertes Spiel

withlen kinnen. Mit T /L verschieben Sie die Morkierung, und
mit «— /— wechseln Sie zwischen Loden und Abbrechen.
OPTIONS (Optionen) - Erméglicht die Einstellung der
Spieloptionen.

T/ Markieren der Option, die gedindert werden soll.
« /—  Durchgehen der einzelnen Optionen.

Driicken Sie die Feuer oder Start Toste um dos Optionsmeni zu
verlossen.

AUDIO MODE (AUDIO-MODUS)
MUSIC AND SFX (Musik und Klangeffekte) - Musik und Klinge
hisrbar.

SFX ONLY (nur Kliinge) - Sie withlen nur die Klangeffekte.
MUSIC ONLY (nur Musik) - Sie wéhlen nur die Musik.

INFORMATION BOXES
(INFORMATIONSFELDER)

ON (gin) - Alle SpiekInformafionsfelder werden angezeigt.
OFF (aus) - Nur die wichfigsten Informationsfelder werden
ongezeigt,

DIFFICULTY
(Schwiarigkaitsgrod) - Umschalten zwischen Normal und
Einfach.

KARTENBILDSCHIRM

Verwenden Sie T /d./<— /—, um sich zu einem Ziel zu
bewegen.

FEUER ODER START TASTE - Ebene oder Turnel befreten
P-Toste - Informafionstofel anzeigen (nur A1200)

®  (rongeforbene Routen sind normale Wege zu

normalen Ebenen.

. Blaue Routen sind Geheimebenen (bloue Steme), die
mit speziellen Symbolen gedffnet wurden.

. Frohliche griine Steme bedeuten obgeschlossene
Ebenen.

. Trourige orangefarbige Steme bedeuten
nichtabgeschlossene Ebenen.

Spezielle Sybole fiir Geheimebenen kinnen Sie ouf bestimmten

Ebenen finden. Nehmen Sie sie auf, um Zugong zu neven

Ebenen und geheimen Routen zu erholten.



BEENDEN EINER EBENE

Um eine Ebene zu beenden, muB Pond die Boke zerstdren. Auf
bestimmten Ebenen mufl zum Beenden eine Sonderaufqabe
(wie dos Aufnehmen bestimmter Gegenstinde) erfillt werden.
Sondermissionen werden jeweils om Anfong der Ebenen
beschrieben.

POND STEUERN

STOSSEN - Driicken Sie die GELBE TASTE und den R-BLOCK «—
oder —, um den Stof§ zu lenken, oder holten Sie die
FEUERTASTE gedriickt, ond driicken Sie «— oder —.
KLETTERN Manche Flichen kinnen durch Klettem iiberwunden
werden. R-BLOCK T und BLAUE TASTE driicken. Oder T nach
oben bewegen, -J. - noch unten bewegen, <~ nach links
bewegen, — - nach rechts bewegen und FEUERTASTE -
Springen.

GEGENSTANDE AUFNEHMEN - Wann Sie die GfI.BE TﬁS[E oder
die FEUERTASTE dricken, kann Pond Gegensttinde aufnehmen.
MIT GEGENSTANDEN WERFEN - Um einen Gegenstand zu
werfen, driicken Sie die GELBE TASTE und gleichzeifig auf dem
R-BLOCK die gewiinschte Bewegungsrichtung, oder Sie driicken
die FEUERTASTE und auf dem R-BLOCK die gewnschte
Bewegungsrichtung.

FRIDOLIN STEVERN

TUNGE HERAUSSTECKEN - Driicken Sie die FEUERTASTE oder
die BLAUE TASTE, damit Fridolin kleine Feinde verspeisen und
aufnehmbare Gegenstiinde in seinem Maul holten kann (ggf.
zum Ausspucken nochmals die FEUERTASTE driicken). Das geht
aber nur, wenn vorher Zihne oufgenommen wurden.
SPRINGEN - Driicken Sie die FEUERTASTE oder die BLAUE .
TASTE. Um haher zu springen, halfen Sie dieBLAUE TASTE in
der Aufwiitsbewegung und R-BLOCK L im Fallen gedrick!.
FRESSEN /TRAGEN - Driicken Sie die FEUERTASTE ode die
GELBE TASTE, um Fridolins Zunge einzusetzen. Alle
aufnehmbaren Gegenstiinde kiinnen im Maul getrogen werden.
HOHER SPRINGEN - Wie bei Pond mit seinen Springsiefeln
kdinnen Sie ouch Fridolin mit T /L hisher springen lassen.

AUSRUSTUNG

FISH-Experten nannten die folgenden Gegenstiinde ols
Grundausriistung fiir die Operation StorfiSh. Sie kinnen bei der
Erforschung des Mondes gefunden werden.

I@ HELM

Schiitzt vor fallenden Gegenstinden und mit groBen Nigeln
versehenen Decken.

@ FRUCHTTORTENKANONE
Fevert zielsuchende Kuchen, Erdbeeren, Apfelsinen, Apfel und
Iitronen. Mit Verstirkem gewinnt mon zusiitzliche Munition.
Wenn Pond das Gewehr hiilt und ein Quadrat mit einer Frucht
ifft, blinkt dieses und man erhilt einen Verstirker.

——

W scumm

Domit kann Pond seinen Foll abbremsen und stevem.

l ._ | DYNAMIT
Explodiert nach kurzer Zeit. Der Countdown beginnt sofort nach
dem Aufnehmen des Dynamits.

! SPRINGSTIEFEL
Fiir sehr hohe Spriinge. Beim Follen die BLAUE TASTE und R-
BLOCK . driicken. Zum Ausziehen der Stiefel die BLAUE TASTE
und H—E{ﬂ{l 4 driicken, wihrend man sich ouf dem Boden
befindet. (
T- Emmen In der Aufwiirtsbewegung nochmals
driicken, um noch hiher zu springen.
L - Im Follen nach unten driicken, um noch hahier Iltm
- Nach links bewegen.
—>-Nach rechs hﬂ'aqsn
efiihrten Gegenstond einsetzen (wenn
: o Ausziehen der Stiefel RBLOCK . und
F driicken, wihrend man sich ouf dem Boden

ﬁ. FRUCHTANZUGE

2um Anziehen eines Fruchtonzuges die Spieffigur dohinter
bewegen und R-BLOCK 4 driicken (Pond dorf dabei keinen
Gegenstand tragen). Mit dem Fruchtanzug konn der Triiger in
seine Gegner rollen und diese verletzen. Aufierdem bieten
Fruchtanziige eine zusiitzliche Schutzschicht. Durch Aufnehmen
einer Frucht der gleichen Sorte wird Energie oufgetankt. Durch
Driicken der GELBEN TASTE oder mit R-BLOCK 4. und
FEUERTASTE kann der Anzug gesprengt werden (verwandelt
sich in mehrere Fruchtkugeln der gleichen Sorte wie der
Fruchtanzug). Wenn der Fruchtanzug getragen wird, kiinnen




mehrere Treffer ohne Schaden hingenommen werden. Zu viele
Treffer fiihren ollerdings zur Zerstérung des Fruchtonzugs.
Achten Sie ouf die Zohl neben der Frucht ouf der Statustofel.
Sie zeigt die okiuelle Fruchtsfirke an.

|

%{ STOSSER
Die BLAUE TASTE driicken, um zu schweben. Die GELBE TASTE
driicken, um Joghurt zu feuem. Die Kroftstoffonzeige im Auge
behalten.
T - Noch oben bewegen.
1 - Nuch unten bewegen.
«— - Nach links bewegen.
—~Nach rechts bewegen.
FEUERTASTE - Mit dem StoBer nach unten fevem. Zum
Ablegen des Stoflers die FEUERTASTE driicken, wﬂlrend mon
sich auf dem Boden befindet.

€ RONTGENBRILLE ;
Mit dieser kann der Triiger verborgene Kopfblocke ﬁlﬁ'

@ BOMBE
Mijssen obgeworfen werden, um eine méchtige Detonation zu
bewirken.

WEITERE AUFNEHMBARE
GEGENSTANDE

g :
VLAY
TONNENGEWICHT — Macht Pond ousgesprochen
schwer und verletzt ouch einige Bisewichter.

E’ | TAHNE — Kbnnen ouf Gegner geworfen werden. |
Versuchen Sie einmal, Fridolin einige fressen zu lassen.

|
@ " KASE — Kann ouf Gegner geworfen werden. Wenn
sich Pond darauf stellt, kann er haher springen.

E—E STIEFEL — Kann auf Gegner geworfen werden.
.rﬁ
% . FELSBROCKEN  — Konn auf Gegner geworfen
werden. Zerschellt, wenn er zu weit geworfen wird. Wenn sich
Pond darauf stellt, kann er hisher springen.

2
|__ | KRAFTSTOFF = Zum Nachtanken des StoBers.

-:‘:I

_@_ FERNSEHER — Kann auf Gegner geworfen werden.
Sehr zerbrechlich. Wenn er zerbricht, werden Sie von einem
Poltergeist verfolgt. Springen Sie mit den Bruchstiicken des
Femsehers auf den Poltergeist, um hhere Plattformen zu
erreichen. Der Poltergeist folgt Pond, wenn er die Bruchstiicke
des Femsehers aufgenommen hat. Wenn Sie die Bruchstiicke
wegwerfen, kehrt der Poltergeist zu diesen zuriick.

_@J GIFT — Schodet Pond, jedoch nicht Fridolin.

|m BLINKENDER ROTER HERING — Unverwundbarkeit.

BOHUSSE

|

' MUNZE — 25.000 Punkte

g TROPHAE =50.000 Punkte

% KRONE —100.000 Punkte

] -
[~ MUHIE — 50 Punkte; fiir 1000 Monde

w3
F
|
k
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=
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Hﬂmo:imﬁﬁn Frosch
Pn?ﬁﬂh?‘lﬁﬁmilq
Alter: 15 Loichjohre
Derzeitige Adresse: F.I.5.H.-
Houptquartier

Vorlieben: Amphibienmandver
Abneigungen: Dr. Moybe, simtliche J.AW.S.-Mitarbeiter
Angaben zur Person: Nach dem erfolgreichen Abschlufl seiner
Grundaushildung wurde Fridolin Frosch fir die Operation
StarfiSh eingeteilt. Fridolin Frosch ist zwor langsamer als Jomes
Pond, konn aber mit seinen muskuldsen Hinterbeinen hiher




springen. Er ist auch Kleiner ols Pond und kann sich durch
schmale Licken und Offnungen zwiingen.

Nome: Admirol ,Holf” Nelson
Position: Begriinder von F.I.5.H.
Alter: Unbekannt

Derzeitige Adresse: Geheimes
Unterwosser-Houptquartier
Vorlieben: Fischwitze
Abneigungen: Hinterhiiltige Hintermdnner, barsche Borsche
Angaben zur Person: Ehemaliger Ringer, der eine Augenbinde
tréigt und seinen Armel on die Jacke steckt, Erfreut sich trotz
allen Anscheins bester Gesundheit.

Als eingeptikelter Seebidr verwendet der Admiral bei jeder

passenden und unpossenden Gelegenheit Seemannssprache.
Besonders hiiufig hiirt man ihn sogen: “Schalkt die Lucken!”

Nome: Streng geheim; nur als F
hekonnt

Position: Verantwaortlich fir
weltweite F.|.5.H.-Operationen
Angaben zur Person: Informatianen
iiber F sind streng geheim. Seine
Identitiit wurde niemals bekonnt. Er hilt sein Gesicht immer im
Schatten, kann jedoch-anhand seines Ringes mit dem
berishmten STRENG-GEHEIM-Siegel identifiziert werden.

Fs Biiro befindet sich in einem Aquorium, dessen Wiinde mit
Fischbehltern isoliert sind. F bespricht mit seinen Agenten
immer deren Einsditze und gibt ihnen ouch die
Speziolousriistung. Er ist ein ruhiger und ausgesprochen fahiger
Chef.

j -A -w.s- -
PERSONALAKTEN

Dr. Moybe wihite die gefirchtetsten
Sangster der Galaxis, um sich mit
hnen in einer Junta gegen die
Weltsicherheit (JAW.S.)
Zusommenzutun.

Die Ziele von JAWS, dessen
Anfiihrer Ponds griiBter Feind, Maybe, ist, sind einfach:
Terstirung von FISH und Beherrschung der Welt zur eigenen
Bereicherung.

e

Im folgenden sind die uns derzeit bekannten Informationen
iiber Dr. Maybe aufgefihrt:

Nome: Dr. Moybe

Alter; Unbekonnt

Derzeitige Adresse: Der Mond
Vorlieben: Beherrschung der Welt
Abneigungen: Jomes Pond und olle

F.1.5.H.-Agenten
Angaben zur Person: Dr. Maybe ist einer der gefihrichsten
Verbrecher aller Zeiten und der Erzfeind von Jomes Pond.

Der monokeltragende, verriickte Wissenschaftler ist der
Begriinder und Vorsitzende von JAW.S. Iwei Versuche zur
Ubemahme der Weltherrschaft gingen bereits von ihm aus.
Beide wurden durch Pond vereitelt. Dr. Maybe grollt der Welt,
die iber seine Erfindungen lochte.

Sein innigster Wunsch ist es, Jomes Pond in F.1.5.H.-Stdbchen
2u verwandeln.

VORSICHT! Der Mann ist gefahrlich.



KURZBIOGRAPHIEN

CHRIS SORRELL

Alter: 21. Interessen: Alles Mokabere.

ALAN McCARTHY

Alter; 22. Interessen: Alles Lebensbedrohliche.

SEAN NICHOLLS

Alter: 28. Interessen: Alles entfemt Lustige.

LEAVON ARCHER

Alter: 21. Interessen: Alles, wos mit Gitarren zu fun hm
Es folgen einige interessante Tips und Hinweise zu Jomes Pond 3:
e £s gibt 3 Maglichkeiten fiir dos Ende des Spiels.

* Pond hat mehr als ein Ziel!

. Esgm@:mmmmﬂmn thala es genau
sind, wissen nicht einmal wir.

» fs gibt VIELE Geheimrouten.

. Esgmmmmmgdmmn@ﬂ_

* Allem Anschein zum Trofz sin e Fil
Seine muﬁgammmmsmm it
genou um die Flossen. Nl T

e g Fndohﬂ%l junger Fms:h ist, hat er noch keine
Iﬁhna"( dos st ober ouch dos einzige, wos seinen <
gesy _‘App ein wenig in Schronken halt. -~
 Wenn man in gine scheinbare Sockgasse ger, uif}lfﬁ
sich nack mbmgmen Bliicken umsehen. bl (4
. mwmmkmi ;

o Nicht jede Ebam upﬂ abgesc
Hihle des Dr. Hd)he 2 gelong

* Der Entfernungsmess
ungefiihre Fnfem

o Unter den drei vermifiten Agenten ist ouch FDJ'LdS Freundin
Angeln Fisch.

* Das Sammeln von Monden lohnt sich!

* Manche Gegenstinde kinnen ouf eine Weise verwendet
werden, die man nicht erworten wilrde!

® fs gibt eine Reihe von inferessanten Tricks zum Mogeln!

©1994 Millenium. Alle Rechte vorbehalren.
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ISTRUZIONI DI

CARICAMENTO
(D32 - Inserire il CD nella console. Dopo poco apporird una

sequenza infroduttiva, che termina con lo schermo delle opzioni
del gioco. Premendo il pulsante stort duronte l'introduzione si
occede direttamente ollo schermo delle opzioni del gioco.
Selezionore il fipo di gioco desiderato.

AMIGA - Inserire il disco 1 nell‘unitd zero, inserire gli alfi dischi
nelle unitd come richiesto.

e

Y

I"
171

NOTA : Vengono supportate TUTTE le unifd W.@
i

Chiamata

Per James Pond STOP Messaggio
urgente STOP Dr. Maybe minaccia
ancora una volta il mondo STOP
Presentarsi immediatamente al QG
FISH per le istruzioni su
Operation Starfish. STOP FINE.

Iums o

INFORMAZIONI SU JAMES
POND

James Pond & il pii bravo agente segreto di F.1.5.H., & freddo e
glaciale. Infallibilmente educato e imperturbabile, non ha moi
uno branchia fuori posto. Pond distrugge i nemici con un
semplice colpo di pinno. Come ogente & pescisamente
fantostico con una percentuale di successo del100%.

Pond & un maestro dei travestimenti, un otleto fovoloso ed un
esperto ginnasta, lo sua mossa preferito & lo doppio pinnata.
Suo nonno, il grande Pondini, gli ha insegnato o sgusciare vio
dolle brutte sitvazioni. Ogni volta che lo sicurezzo mondiale
viene minacciata, state pur certi che Pond sard il primo o
compoarire sullo scena.

Non ¢'& missione froppo pericolosa o posto froppo avverso,

B i m|gfure
vive wjnggin con sfile. Lu sua sede & {mﬂgd

impossibile do smEure : alloro forse v perdoniomo. Se no,
fareste meglio o smetterla di girovogare, iniziote o nuotare con
lo marea e golleggiote con JAMES POND.

INFORMAZIONI
PRELIMINARI E
ISTRUZIONI SULLA
MISSIONE FI5H

Congratulozioni per i risultati record ottenuti in The Aquatic

" -

|
&



Gomes, ma ora & fempo di mettere via le vostre medaglie
d'oro. Dr. Moybe & ritomato o minacciare lo sicurezza del
mondo!

Dopo lo sua sconfitta schiacciante in Robocod, Dr.Maybe non si
mette in rilievo. Le nostre squadre speciali di sorveglionzo
hanno seguifo i suoi movimenti (vedere rapporto dell‘agente
pesce Hoke qui di seguito), ma i loro owvistamenti non hanno
gettato luce sui pioni. Speravamo che Dr. Maybe e suoi amici
criminali ollo J.AW.S. sarebbero stati spozzati via, ma non é
stato affatto cosi. Maybe minaccio il pioneta ancora una volto.

SORVEGLIANZA FI5H

Soggetto: Dr.Moybe

12.9.92. Mi sono presentato al QG F.1.5.H. per ricevere il mio
incarico di cotturare Dr. Moybe e tenerlo soffo sorveglionzo. Mi
sono recato olla fobbrico di giocattoli dove Maybe & stato
sconfitto do Jomes Pond. Ho intercettato lo rotta ortica di fugo
di Moybe, ma le tracce si sono subito dileguate.

2.11.92. Finalmente ho ricevuto delle notizie, una soffiata do
un informatore su una presunta fiunione J AW.S. che si
sarebbe fenuta in un ceroporto abbandonato nel Deserto Morto.
Ho preso posto e fio aspettato.

30.11.92. SUCCESSO! Dopo due faticosi giomi di lavoro ho
awvistato Dr. Maybe mentre losciava la riunione. Ero frovestito
molto bene, ma riconoscerei il suo muso oribile ovunque.
Maybe @ filato via 0 tutto velocitd e storgli dietro era
proficomente impossibile. Mentre frosmettevo via radio il mio
rapporfo, ho visto un luce lampeggiante nel cielo.

Da quel momento non sono stafi riporfati altri owvistamenti.
mio istinto di agente segreto mi dice che sto per succedere
quolcoso. Dr. Maybe stord SICURAMENTE pieparando qualcosa
di gronde se & stato pronto od offrontare tutti questi problemi
per eludere la sorveglionzo.

| nosfri sospeti sono stafi destoti dalla scomporsa improwvisa di
uno novicella spaziale (vedere i ritagli di giomole). Esiste solo
un genio ciminale copoce di un'azione cosi oudace, Dr. Maybe.

SCOMPARSA DELLA
NAVETTA SPAZIALE

Dall'esperto corrispondente Lewis Lean

Alle 0830 di oggi, lo NASA ha confermato la comparsa di una
delle navicelle. | funzionari non si shilanciarono molto circa le
cause di fale scomparsa e circa il contenuto che lo stivo dello
navicello ospitova.

2

Supidaggini

Ponsonby-Smythe, un portovoce NASA, ho negato che lo
novicello facesse parte di una missione militare segreto molto
importante. Tuttovia, alcuni documenti in mio possesso
confermano che lo navicello ospitavo un satellite spio.
DR.MAYBE ¢ ritomato?

E possibile che Dr.Moybe sia ritomato? La NASA non & offatto
convincente quondo cerca di riassicurore. Le mie fonti
sottomarine hanno rivelato che 'ogenzio acquatica F.L5.H. &in
stofo di emergenzo e che il loro agente pid bravo, Jomes Pond
sto per enfrore in ozione.

Per conseguenza abbiomo occiuffoto uno dei famasi soci di
Maybe. Sfortunatamente quel parassita non era una spio. Dopo
averlo costrefto o sottomettersi con il solletico, abbiomo
scoperto una prova vitale nella giocca del suo coppotto. Vedere
sotto.

CERCASI TOPI

Se siete dei topi che odiono gli vomini, contotate JAW.S.
Offriomo grondi opportunitd di lovore con oftimi solori in
formaggio.

| condidati devono essere disposti a lavorore molto, non con lo
luna piena, & disponibili a viaggiare.

Ho fiutato immediotomente un fopo. Secondo le prove raccolfe,
Maybe aveva istifuito una base segreta sulla luna. Ma perché?
Ho subito sguinzagliato sulla luna una squodra di fre bravi
agenti. Non sono mai amivafi! Vedere la trascrizione del loro

ultimo messaggio.

SORVEGLIANZA F.I.5.H.

Sogget: D Moyhe

Tuffii sistemi A, 0K, stiomo per orbitare informo lla luno.
Iniziomo a vedere |'ltva metd della luna. . . stupenda!
Riusciamo o vedere una base lunore giagantesca. . . zz2z |
controlli stonno impazzendo, siamo stati intercettati in un
grmoggio rador. Lo rodio & stato messa fuori uso, 222z stiomo
ondondo. ...

giil. . .ohhhhhh. . .uuugggghhhhhhh. . . hisssssssssssssssss.
Non possiomo rischiore altre perdite. Ho lonciato delle sonde
spoziali “Tenaglia” ed ho diretto dei satelliti spio verso 'altra
mefd della luna. Il contenuto delle sonde, analizzato do Dr
Gordon Zola e le fotogrofie sviluppate doi noshri scienziafi
Codak sono veramente sorprendenti. Risultati dettogliofi sono
mostrai qui di seguito e provano senzo ombra di dubbio che lo



lung non & fatto solo di formaggio ma anche di un‘intera
varietd di lotticini.

Da cid che obbiomo scoperto, siomo certi che Dr. Maybe ha un
obiettivo: minore il formaggio lunore di ottima qualitd &
monopolizzore i mercati di formaggio di tutto il mondo. Questo
ovrebbe effetti devostonti. In quonto nostri investigatori F.1.5.H.
il brovi, siefe stofi assegnati allOperation StarfiSh. La vosta
missione consisterd nel soccomere i vostri colleghi agenti
segreti, distruggere le mine di formaggio di Maybe e
sconfiggere Moybe, ma attenzione, non sord facile.
Stortunatamente tre dei nostri altri agenti non sono oncoro stoti
ritrovati ¢ uno di essi; Finnius Frog, & vitale per il successo dello
missione. Aiutote Finnius ed egli o sua volta vi iuterd.

| nostri scienziati honno sviluppato una serie di nuove
attrezzature F.1.5.H. do usorsi nei porficolori ombienti lunari,

In questo documenta sono raccolti ulteriori dettaghi su questi
argomenti cosi come rapporti lunari dettagliafi insieme ad un
programma breve di acclimatazione deflo luna.

Ricardate, un pesce pud combiore molte cose. Il mondo ¢ nelle
vosiTe moni.

AVVIO

Premere Stort o il pulsante del fuoco per saltare linfroduzione e
ondore ol Menu principale. Uno volta caricato, appare lo
schermo dei fitoli con tre opzioni:

NEW GAME (NUOVO GIOCO)
CONTINUE (CONTINUA)
OPTIONS (OZIONI)

Selezionare la funzione desiderato spingendo su o gid 1l joystick
fino 0 quando non viene evidenziata lo funzione richiesta,
quindi premere il fuoco ol pulsante start.

Nuovo gioco - Inizia un gioco completumente nuovo che non
& stoto mai giocato primo. Mai! Nemmeno una volta!

Continua - Porto o un richiedente di file in cui si pud
selezionore con il joypod o il joystick un gioco gid salvato.
Su,/gid sposta i i giochi solvati, sinistio/destra sposta fra le
funzioni di caricomento e annullomento e premere fuoco o start
per selezionare coricomento o onullamento.

Opzioni - Permette di impostore le opzioni de! gioco.

Su/git - Per evidenziare |opzione do combiare.
Sinistra,/Destra - Per spostare do un”opzione oll‘altro.
Premere il pulsante fuoco o start per uscire.

MODALITA AUDIO

Musico ed effetti sonori - Tutti suoni udibil
Solo effetti sonari - Scegliere solo effetti sonori
Solo musica - Scegliere solo musico

CASELLE DI INFORMAZIONE

(n - Verranno date tutte le caselle delle informazioni inteme ol
ginco

0ff - Verronno date solo le coselle delle informazioni molto
importanti.

DIFFICOLTA

Passa do Normal (Normale) o Easy (Facile).

Schermo dello mappo

Usare Su/Gid/Sinistra/Destra per raggiungere lo meta.

Pulsonte Fuoco o Start - Entrare nel livello o nel tunnel

Tasto P - Visualizzare il pannello delle informazioni (solo

A1200).

. | pexcorsi orancioni sono percorsi normali o livell
normali.

e | percorsi blu sono percorsi o livelli segreti (stelle biu)
che sono stati operti da simboli speciali.

o Stelle verdi felici sono livelli completati.

. Stelle arancioni tristi sono livelli incompleti.

Simboli di percosi segreti si passono frovare in alcuni livel lo

raccolto di questi dd accesso a nuovi livelli € o percorsi segreti

COMPLETAMENTO DI UN
LIVELLO

Per completare un livello, Pond deve distruggere il faro. In
alcuni Tivelli si-svolgeranno alcuni compiti speciali, come
raccogliere alcuni oggetti, prima di completori. All'inizio di un
livello si troverd lo descrizione di ogni missione speciole.

POND

Pugno - Premere il pulsonte giallo e il tostierino di controllo o
sinistro o destra per indirizzore il pugno, o tenere premuto i
fuoco e premere a sinistro o o desho.

Scalato - Alcuni superfici possono essere scolate, posizionando il



tastierina di controllo in su e premendo il pulsonte blu. Oppure
Su - spostare in su, Gill - spostare in git, Sinista - spostare
sinistra, Destra - spostare o destro e Fuoco - soltore.

Roccolta di oggetti - il pulsante giallo o quello del fuoco
permette o Pond di raccogliere oggett.

Lancio di oggetti - per firare un oggetto, premere il pulsonte
giollo e posizionore il tosfierino di controllo nella direzione in cui
si vuole vioggiore, o premere il pulsonte del fuoco e lo direzione
in cui lo si vuole tirare.

FINNIUS

Estrarte la lingua - prémera il pulsante del fuoco o il pulsante
bly & pud mangiare piccoli nemid e tenere oggetti raccolfi in
bacea (fare fuoco di nuovo per sputarli fuori), possibile solo
quando si usa un oggetto raccolfo.

Salto - premere il pulsante del fuoco o l pulsante blu; per
salfore pit in lio fenere premuto il pulsante blu verso I'alto ¢
posizionare il tostierino di confrollo gii nello caduta.
Mangiare /frasportare - Premere il pulsante del fuoco o il
pulsante giallo per usare la lingua di Finnius, tutti gli oggetti
roccolti potronno essere trosportafi nello sua bocca.

Saltare pid in alfo - Su/Gib puo essere utilizzoto come con
Pond e con i suoi stivali con molle per fore saltare Finnius pils in
alto.

ATTREZZATURE
Per gli esperti FISH i sequenti oggetti sono essenziali per
Operation StarfiSh. Trovoteli quando vi froverete sulla luno.

@ CASCO

Protegge do oggett in coduta e da soffitti appuntiti.

..@% PISTOLA A FRUTTA

Sporo torte, fragole, arance, mele e limoni che tomano
indietro. Roccoglie i powerup per moggiori munizioni; se Pond
ha la pistola in mono & urta od un quadrato che confiene un
frutto, questo lompeggierd e questo & un powerup.

@ OMBRELLO
Permette o Pond di rollentore e di controllare I'oternoggio.

&

ﬁ |
=~ | DINAMITE

bruciore oppena Pond la raccoglie.

@ ‘ STIVALI CON MOLLE

Sono usati per saltare molto in alto. Premere il pulsante blu e
posizionare il tastierino di controllo in gid nella disceso. Per
levarsi gl stivali premere il pulsonte blu e posizionare il
tastierino di controllo in gid mentre si é fermi o terra.

Su - saltare in alto, premere di nuovo mentre ci si sposta in alto
per saltare pid in alto.

Gils - Spingere in gid mentre ci si sposta in basso per saltare pid
in alto.

Sinistra - Indovinate un po’!

Destra - Si, per spostarsi ancora o destra.

Fuoco - Utilizzore I'oggetto (se viene trasportato) . Premere e
fare fuoco quando si é a terra per losciare codere gli stivoli.

|

ABITI DI FRUTTA

Per indossare I'abito di frutta, sistemarsi dietro od esso (Pond
non polrd avere un oggetto in mano) e posizionare il tosfierin
di controllo/in gid. Permette o chi lo indossa di ruzzolore sui
nemici donneggiandoli. Inoltre offre anche uno strato di
profezione extro. Fare siformimento di energia raccogliere un
frutto intonato con Fabito. Per for esplodere |'abito premere il
pulsante giallo e spingendo in gid & premendo il pulsante del
fuoco (cosi facendo esso si trasforma in varie paliottole dello
stesso ipo di frutta dell'obito di frutto). Indossando I'abito di
frutto permette di prendere vari colpi senza donni, mo troppi
colpi distruggeronno !'abito di frutto. Attenzione ol numero
acconto allo frutto nel pannello di stato per lo forzo comente
della frutta.

e.___J PROPULSORE

Per volare usare il pulsante blu. Per sparare yogurt premere il
pulsante giallo. Contrallare l'indicatore di carburante.

Su - spostare in su.

Gits - spostare in gid.

Sinistra - spostare a sinistra.

Destra - spostore o destro.

Fuoco - Lanciore propulsori it e fore fuoco o tero per fore
codere il propulsore,
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"| OCCHIALI A RAGGI X
Indossateli per vedere i blocchi noscost.

A
@ BOMBA
Per vere uno potente esplosione, lonciore lo bomba.

ALTRI OGGETTI DA
RACCOGLIERE

@I PESO IN TONNELLATE - Rende Pond molto pesonte e
fo male onche o qualche cattivo.

.@‘ CUORE - vita extra.

l E‘ DENTI - possono essere lanciati contro i nemid, mo
provate o dome do mangiare o Finnius.

| @ | FORMAGGIO - pud essee lanciato controii namici o
Pond pud starci sopra per saltare pib in alto.

d@ STIVALE - pud essere firato confro i nemici.

_ MACIGNO - pud essere tirato contro | nemici, ma va in
frantumi se lonciato froppo lontano e Pond pud stard sopra per
sltore pil in olto,

)
alrd

CARBURANTE - riempie il propulsore.

@ T.V. - pud essere lonciota confro | nemidi ed & molto
fragile. Se viene rofta, un poltergeist vi inseguira. Soltote sul
poltergeist con i pezzi dello T.V. per raggiungere piottaforme
pit alte, il poltergeist quindi sequird Pond se lui ha raccolto i
pezzi dello T.V. Gettore via i pezzi della T.V. & il poltergeist

ritomerd o loro.
@ . VELENO - fo male o Pond, ma non o Finnius.
&':3 ARINGA ROSSA LAMPEGGIANTE - Invulnerabilitd.

f
A

‘@ MONETA - 25000 punfi

?. TROFEQ - 50000 punti
-. % CORONA - 100000 punti

'.QD ‘ LUNE - 50 punti, con 1000 lune si guadagna una vita
extra e se se ne raccolgono molte in qualsiasi livello si ottiene
un bonus segreto.

§2
;..| TAZZE DA TE - 4 sono noscoste in ogni livello per un
bonus extr.

Lﬁ STELLA - Un pesce,/rana di energio.

FILE PERSONALI F.1.5.H.
Nome: Finnius Frog.
Professione : Agente in
oddestromento.

Etd: 15 anni bisestili

Indirizzo ottuale: Q.G. F.L.5.H.
Preferenze: manovre onfibie.
Awversione: Dr.Maybe, tutti gli investigatori JLAW.S.

Dati persongli: dopo aver completato con successo
I'oddestromento di bose, Finnius Frog & stota ossegnota

all Operation StarfiSh. Deve seguire gli spostomenii di Jomes
Pond per raccogliere delle informazioni e dei consigli relativi
oll’operazione.

Finnius Frog & pid lenta di Jomes Pond, ma grozie oll'immenso
potenza delle sue zompe posteriori, pud soltore pi in alto.
Essendo pid piccola i Pond, riesce o sgusciore vio offroverso
hssmuw molto piccoli

Nome: Ammiroglio ‘Holf Nelson.
Professione: Fondatore del F.1.5.H.
Etd: Sconoscito.

Indirizzo ottuale: Quartier generoli
sottomarini segreti.

Preferenze: Battuta preferito: sono il
pescatore di F.1.5.H.

Awersioni: | dottori (che codardo!) e gli abitonti della terro.
Doti personali: ex lottatore con un occhio bendato che appunta
le maniche sullo giocco con uno spillo. In realtd gode di ottimo
slute.

Intrattabile vecchio lupo di mare, I'ommiraglio ricorre o fermini




noutici come “Chiudete i boccaporti” ogni volta che lo rifiene
appropriato.

Nome: Classificato : Conosciuto solo
come F.

Professione: Capo delle operozioni
F.I.5.H. in tutto il mondo.

Storia: Le informozioni su F sono
riservate. Lo suo identitd non & mai
stata riveloto. Tiene sempre noscosta lo suo focdia, mo pud
essere identificato tromite |‘anello che porta ol dito s cui ¢'é
'impronta TOP SECRET.

(Gl uffici di F si trovano all'intemo di un acquario ed | muri sono
ricoperti di serbatoi di pesce. F dd istruzioni a futfi gli agenti
sulle missioni da svolgere e fomisce loro anche delle
attrezzature speciali. E calmo, silenzioso e incredibilmente
effI5Hente.

FILE PERSONALI DI
J.A.W.S.

Dr.Maoybe ha scelfo i gangaster pid
temuti dello golossia come suoi
colloboratori nefla formazione della
JAW.S. (GIUNTA CONTRO LA
SICUREZZA MONDIALE).
(opeggiota da Maybe, il maggior
nemico di Pond, gli obiettivi della JAWS sono semplici:

distruggere FISH e impadronirsi del mondo per i propri inferessi.

Qui di sequito comunichiomo le nostre attuali informazioni su
Dr.Moybe e su i svoi firgpied

Nome: Dr.Maybe.

Etd: Sconosciuta.

Indirizzo: Per org, la luna.
Preferenze: Tentore di impadronirsi
del mondo.

Avversioni; Jomes Pond e futti gli
agenti F.1.5.H..

Dati personali: Dr.Maybe & di gron lunga uno dei criminali pid
pericolosi, ed & il nemico giurato di Jomes Pond.

Questo scienziato pazzo con un occhio solo & il fondatore ed i
presidente dello ). A.W.S. Ho gid tentato di impodronirsi dello
terra due volte. Entrombe le volte & stato fermato do Pond. Ho
un‘ovversione verso il mondo che ha riso olle sue invenzioni

(vedere illustrozioni sul congegno per sbucciore le vova che
consiste in uno mozzo sospesa sopra |'vovo).
Il suo sogno & quello di fore fuori Jomes Pand.

ATTENZIONE Quest'vomo é pericoloso.

BIOGRAFIE DEGLI ARTISTI

CHRIS SORRELL

Etd 21. Interessi, qualsiosi cosa malsano.

ALAN McCARTHY

Ett 22. Interessi, qualsiosi coso pericolosa per gli alir.

SEAN NICHOLLS

Etd 28. Interessi, qualsiosi cosa crudelmente comica.

LEAVON ARCHER

Et 21. Interessi, quolunque cosa che abbia o che fore con le

chitarre.

Ecco lcuni consigl interessonti su James Pond Ill.

- (i sono tre possibili finali,

- Pond ha pid di un obiettivo!

- (i sono pii di 100 livelli pieni e neanche noi soppiamo
quanti con esottezzo!

- (i sono MOLTI percorsi segreti.

- (i sono infinii modi per avere i bonus segreti.

- Nonostante le apporenze, Pond in realtd non sié fatfo

wrescere i piedi, gli stivali ontigrovitd colzono perfettomente
intorno alle sue pinne.

- | pugni dati ol momento giusto assicurano punt extra,
pofete anche cercare di imbalzord sopio.

- Finnius, essendo uno rona giovane, ha i denfi ancorg in
crescifo, ma questo & |'unico cosa che fraftiene il suo
appefito vorace!

- Se amivate in quello che sembra un punto morto, cercate un
blocco nascosto.

- Attenzione alle reazioni o coteno!

- Alcuni nemici possono sembrare indistruttibili ma converrd
comungue usare gl esplosivi con coutela.

-~ Non & necessario completare ogni livello per raggiungere lo
tana di Dr. Maybe.

-l rivelotore di prossimitd del razzo di Pond vi fomisce
un‘idea di quanto siete distonti dallo base di Maybe.

- Lo rogozza-di Pond, Angel Fish & uno dei fre agenti dispersi.

- Se accumulate le lune c soranno delle otfime ricompense!

- Mleuni oggetti possono essere usfi in modo inospettato!

- (i sono moltissimi fronelli inferessonfi!
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[k you for buying this Millennium product - we hope you hove many hours of greta gomeplay. Tp help us produce the best games
wo nood 1o find out what type of games you ike ond other infomation about your gameplaying.

Plonse fill in the response card and send it to us.

JAMES POND 3 TIP LINE : 0891 - 424 007

ABOUT YOUR PURCHASE
Which Millennium gome did you buy?

Which computer version did you buy?

How do you rate the game?

OAMEPLAY | |Excellent [ | Good/Foir [ | Poor
ORAPHICS "] Excellent [ | Good/Fair [ | Poor
SOUND | | Excellent [ ] Good/Fair || Poor
LASTABIMYY | |Gucellent | | Good/Foir | | Poor
Which computer version did you buy? ...,
How did you leom about this gome?

|| Press Review [ ] Advertising
|| Hiend [ Other

ABOUT YOUR COMPUTER

EQUIPMENT

What gomes machines do you own?

[_] NES ("] Sega Master System  [_] Amiga 500

[ ] SNES |1 Sega MegaDrive [ Amigo 600

[ | Gameboy [ | GomeGear [ Amiga 1200

LR [ Mega (D (] Amigo (D
[ Acorn [ ]1CDROM

ABOUT YOU

How many computer gomes do YOU OWN? ..........covreecemrensncrenee
What is your fovourite type of gome?

Which computer games mogozines do you read regulary?
0)..ca . ....................conmoamtatrne
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[ 12orunder [ ]1318 [ 11925 [ 2635 [ |36+
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